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Yapay zeka, canlilarin ve insanin davranig big¢iminden esinlenerek sistemlerin modelleme
caligmasinin genel adidir. Bu davraniglarin ismi 1950’1 yillarda ‘Artificial Intellegence’ olarak
adlandirilan bir olgudur. Yapay Zeka, disiplinler arasi bir kavram olarak ele alinabilir. Yapay zaka
insanlarin is yiikiinii hafifletmesinin yani sira insansi 6zellikleri de kopyalayarak kendisinde bir
karakter ve diisiinme yetisinin olusmasina izin veren yapay zeka lreticileri ilerde yasanabilecek
sorunlarin olugsmasina da zemin hazirlamaktalar. Giniimiizde teknolojinin gelismesine paralel
olarak yapay zeka ile ilgili yapilan ¢alismalar artmaktadir. Bu ¢alismalardan biri de yapay zeka
lizerine yapilan filmlerdir. Bu filmlerden bazilar1 yapay zekanin yararlarini konu alirken, bazilari
da gelecekte ciddi tehlikelere neden olabilecegini konu almaktadir. Arastirma kapsaminda ele
alman Her Filminde de ince niianslarla insan ve yeni medya bagimliliginin farkli bir boyutunu
gormek miimkiindiir. Bu ¢alismada yapay zeka ve yapay zekanin Her filmi {izerindeki etkisinin
incelenmesi amacglanmigtir. Bu makalenin amacini olusturan yapay zekanin tarihi, yapay zeka
alandaki ¢alismalarinin ne diizeyde oldugu, gelecekte insan ve yapay zeka iliskisinin bilim kurgu,
dram ve romantik perspektiften incelenmesi amaglanmistir. Bu amagla, Her filminin yapay zeka
teknolojisini nasil yansittigi i¢erik analizi yontemi ile arastiriimigtir.

Anahtar Kelimeler: Yapay Zeka, Uygulama Alanlari, Yapay Zeka ve Medya, Her Filmi

A STUDY ON ARTIFICIAL INTELLIGENCE AND HER FILM AS A
NEW WORLD OF DIGITAL UNIVERSE

ABSTRACT

Artificial intelligence is the general name of modeling of systems inspired by the behavior of living
things and human beings. The name of these behaviors is a phenomenon called ificial Artificial
Intellegence larda in the 1950s. Artificial Intelligence can be considered as an interdisciplinary
concept. Artificial intelligence not only alleviates the workload of people, but also by copying
humanoid characteristics, allowing artificial intelligence producers to create a character and the
ability to think they are preparing the ground for future problems. Today, parallel to the
development of technology, studies on artificial intelligence are increasing. One of these studies is
the films made on artificial intelligence. Some of these films deal with the benefits of artificial
intelligence, while others are concerned that it may cause serious dangers in the future. It is
possible to see a different dimension of human and new media addiction with the subtle nuances in
Her of the films discussed in the scope of the research. In this study, it is aimed to investigate the
effects of artificial intelligence and artificial intelligence on Her film. The aim of this article is to
examine the history of artificial intelligence, the level of studies in artificial intelligence, the
relationship between human and artificial intelligence in the future from science fiction, drama and
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romantic perspective. For this purpose, the content analysis method was used to investigate how
Her film reflects artificial intelligence technology.

Keywords: Artificial Intelligence, Application Areas, Artificial Intelligence and Media, Her Film

GIRIS

Yapay zeka suan insanoglu i¢in insanogluna gerek kalmadan islem yapabilen bir teknoloji ve bu
nedenle ¢ok daha dikkat ¢ekici olmustur. Yapay zekay1 yalnizca mekanik olarak robot ya da dijital
olarak diisiinmemek gerekir. Yapay zekanin felsefi boyutu da mevcuttur bu teknolojinin gelismesi
icin oncelikle temel yapinin iyi kavranmis olunmasi gerekir. Insanoglunun miidahalesi olmadan
kolaylik getirecek olan yapay zeka ilk etaptadir. Yapay zeka bilim ve teknolojiyi bir araya getiren
konularin baginda gelmektedir. Gelisimi heyecanla takip edilen ve hakkinda ¢ok fazla konusulan
yapay zeka konusundaki ¢alismalar, yillardir devam etmektedir. Eski donemlerde gelisimi yavas
olsa da, gliniimiizde zeka iizerine 6nemli adimlar atilmistir. Giiniimiizde yetenekli olmasinin yant
sira insansi olan robotlarin ortaya ¢ikmasi teknolojinin ilerlendigini bizlere sunmaktadir.

Bilim diinyasi zaman igerisinde yapay zeka konusunda farkli agiklamalar yapmaktadir. Bu
aciklamalar yapay zeka projesinin yararlarindan sdz ederken, ciddi tehlikelere neden olabilecegi
riski tasidigi gerekgesiyle endiselere neden olmaktadir (Degirmenci, 2018:15). Yapay zeka genel
anlamiyla insanlar tarafindan gelistirildiginde, dogal zekay1 gelistiren ¢alismalarin ortak bir {iriini
olarak degerlendirilebilir. Bu ¢alismada, dncelikle Yapay zekanin tanimlanmasi, 1943-1970 yillar1
arasinda tarihsel siirecinin anlatimi, dort baslik altinda uygulama alanlarinin neler oldugu,
diinyadaki tlkeler iizerinden yapay zekanin uygulama alanlar1 ve iilkelerin yapay zeka iizerine
planlarinin incelenmesi, Tiirkiye’de yapay zekanin sektorler iizerinden kullanildigi alanlardan
bahsedilecektir. Yapay zeka ve medya iliskisini ne oldugu 6rnek olaylar lizerinden anlatarak, yapay
zeka robotlarmin insanlik agisindan tehdit olusturan 6rnekleri incelenecektir Ayni zamanda yapay
zeka iizerine incelenmis olan Her Filminin analizi yapilacaktir.

KAVRAMSAL OLARAK YAPAY ZEKA

Yapay zeka; insansi davraniglar1 gésterme, sayisal olarak mantik saglama, hareket, konusma ve ses
algilama gibi pek ¢ok yetenegi beraberinde tasir. Bu sayede yazilim ve donanim sistemleri
bilinyesinde barindirir. Yapay zeka, canli bir organizmadan yararlanmadan, timiiyle yapay araglar
ile olusturulmakta ve insana 0zgii davramiglar ve hareketler gostererek makinelerin ¢alisma
sistemiyle calisan teknolojik bir 6zelliktir. Idealist bakis agisiyla, insana 6zgii hisler olan hissetme,
davraniglart Ongdrme, karar verme gibi Ozelliklere sahip 0Ozelliklerde robotlar olarak
tanimlanmaktadir. Bilgisayar teknolojilerinin yeni ortaya ¢iktigi donemlerde, ’Makineler
diisiinebilir mi?”> Alan Mathison tarafindan arastirilmis ve bu dénemde bu makinelerin 6nemli
adimlar1 atilmaya baslanmistir. 2. Diinya Savasi doneminde yapay zeka askeri silah teknolojilerinin
gelismesiyle birlikte ortaya ¢ikmistir. Bu gelisme bilgisayarlarin gelismesi agisindanda 6nemli
yeniliklerden biridir (Degirmenci, 2018:20). Baska bir deyisle yapay zeka; bilgisayarlarin insanlar
gibi diisiinmesini saglar. Yapay zekaya X sorusu yonetildiginde daha dnce verilen veya tanimlanan
X sorusu cevaplari arasindan en rasyonel olanini se¢ip sunar. Bu nedenden dolay1 X sorusu gelince
her defasinda yapay zeka X sorusunun cevaplarini siizer ve en rasyonel olanini sunar. Yapay zeka
gilinlimiizde X sorusu 6rneginden daha fazlasini yapmaktadir. Yapay zekayi tek baslik altinda ele
almak yanlig olur. Makine 6grenimi (Machine learning), Derin 6grenme (Deep learning) gibi
kavramlar yapay zekayi olusturan kapsayici terimlerdir (URL1). Yapay zekanin insana 0zgii
davraniglar olusturabilmesinde bir algoritma yapilanmasi gerekiyor. Bu algoritmanin mantigina
bakildiginda yapay zeka teknolojisinin 6grenebilme yetenegi dnem tasimaktadir. Makine diizenin
insans1 davranislari sergileyebilmesinde 6grenme yetenegi 6nem tasimaktadir.

Aritmetik ac¢idan evreni olusturan olgular, nesnelerin 6lmesi tarzinda oldugu gibi bilgisayarlar da
ikilik tabanda ¢alismaktadir. Duygu ve karakter de insan davranislarinin 6zellikleri igine
girmektedir (Topguoglu, 2001: 40). Yapay zeka olarak adlandirilan sistem, net ¢izgileriyle
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kendisine verilmeden, problemlerin istesinden gelmek amaciyla kuram ve teknikleri
olusturabilmektedir.

Bireysellige 6n sirada tutan, yeni iletisim araglarin1 kullanmakta olan, is arkadaslariyla dostluk
iligkilerini gelistiren, yenilige acik, arkadaslik iligkileri boyutunda agirlikli olarak sosyal medya
platformlar1 lizerinden iletisim saglayan, teknoloji bagimlist olmayan, teknolojik kullanimlar1 dogal
yasam tarzi olarak algilayan bir kusaktir (URLS). Bilgisayarlar da, aynen insan beyini gibi sayilar
ve simgelerle islem gérmektedirler, bu nedenle beyin, ¢ok sayida kompleks bir Von Neumanin
bilgisayar1 olarak diisiiniilmesi uygundur. Ornegin, beyne giden bir milyon kadar akson oldugu
diisiiniiliirse bu olgularin hepsi ayni anda c¢alismaktadir. Beynin, bu gibi pek ¢ok {istiin ¢aligmay1
saglamasi iletisimcilerin ilgisini toplamaktadir. Bu konulardaki tiim gelismeler kiigiik bir kesimi
basta ilgilendirse de, giinlimiize baktigimizda biitiin disiplinleri ilgilendiren yapay zeka
uygulamalari agirligini ortaya koymaktadir (Civalek, 2003:40). Yapay zeka ¢aligsmalari higbir canli
organizma tarzinda olmayan ancak tiimiiyle canli olmayan araglarla sunulan, ancak insan benzeri
davraniglart gosteren makineler olarak anlatilabilir. Yapay zeka kavrami aslina bakildiginda son
derece eski bir tarihe sahiptir. Ilk adimlar1 sunulan bu kavram, giiniimiizde akilli telefonlarla
birlikte gelisimine baglamistir. Gegmis donemdeki teknolojinin giiniimiizde gelisimiyle birlikte
yapay zeka kavrami; dev sirketlerin ve sosyal medyanin da devreye girmesiyle her kesimi derinden
etkileyecek biiyiik adimlara imza atmaktadir.

YAPAY ZEKANIN GELIiSiM SURECI

"Yapay zekd" kavramina baktigimizda ge¢misin modern bilgisayarlart kadar eski oldugunu
sOyleyebiliriz. "Makineler diigiinebilir mi?" sorusunu sorarak tartismaya agik bir sekilde zeka
konusunu tartismaya sunun kisi Alan Mathison Turing'dir. 1943 yilinda II. Diinya Savasi
zamaninda Kripto analizi ¢alismalari ile iiretime gegen elektromekanik cihazlarin gelisimi ile
birlikte bilgisayar teknolojileri ve yapay zeka kavramlari olusmustur. Alan Turing, Enigma
makinesinin sifre algoritmasii {izerine ¢alismalar yiiriitmiistiir. Ingiltere, Bletchley Park'ta sifre
¢ozme g¢aligmalarini baglatmis ve Turing'in ¢alismalarinin olusturdugu bilgisayar prototipleri olan
Heath Robinson, Bombe Bilgisayar1 ve Colossus Bilgisayarlari, Boole cebirine dayanan veri isleme
mantigint gelistirmistir. Modern bilgisayarin baslica ¢alisma diizenine sahip bu makineler
programlama c¢alismalariyla insan zekasindan ilham alacak niteliklere sahip olmuslardir. Fakat
ilerleyen siire¢lerde modern bilgisayar ¢ok daha fazla uzman sistemler ile birlikte giinliik hayatin
sorunlarini ¢ézmeye yonelik kullanim alanlar1 olusturmustur. 1970 yillarinda biiyiik bilgisayarin
ireticileri olarak nitelendirilen Appple, Microsoft, IBM, Xerox, gibi sirketler kisisel bilgisayar
sayesinde bilgisayar teknolojilerini son derece popiiler duruma getirmislerdir. Yapay zeka
caligmalar1 aslina bakildiginda arastirma ¢evresi tarafindan gelistirilme siirecini stirdirmiistiir.
Giliniimiizde bu tarz ¢alismalar daha fazla desteklenmekte ve Turing'in adiyla sunulan Turing Testi
ABD'de Loebner odiilleri olarak makine zekasina ozelliklerini destekleyen yazilimlarin iizerinde
uygulanmakta ve bu sayede basari 6diillerine sahip olmaktadir.

Turing Testinin igerigi 6zetlenirse: birbirini tanimlama 6zelligine sahip birka¢ insandan olusturulan
bir denek grubu ve bir yapay zekanin diyalog sistemi sayesinde bir siire sohbet etmeleri
saglanmaktadir. Birbirleri ile yiiz yiize gérme saglanmadan sadece yazisma yoluyla olusturulan
sohbet sonuna gelindiginde, deneklere sorulan sorulara bakildiginda, denegin hangisinin insan
hangisinin ise makine zekas: oldugu hakkinda bilgiler edinilir. Ve bakildiginda, yapilmis olan
testlerin pek ¢ogunda makine zekasina sahip insan diisiiniiliirken gergek insanlar ise makine
sanilmistir. Yapay olan sinir aglari klasik tarzda programlama gibi algoritma c¢erg¢evesinde
programlanma olusturmamaktadirlar. Sinir aglari ger¢evesinde insanlara benzer ornekler ile
egitilmeleri saglanmaktadir. Yapay sinir aglarinin 6grenmesini saglamak aynen bir ¢ocugun
dgrenmesi tarzinda olmaktadir. Ornegin bir gocuga sicak bir nesneye dokunmamasi gerektigi
anlatildiginda bir siire sonra daha az sicak olan bir cisme dokunabilmektedirler. Ve sicak siit dolu
bir bardak gordiiklerinde bunu elleriyle tutarlar. 1957 yilinda Herbert Simon sasirtmak ya da sok
etmenin kendi amaci olmadigini, ancak bu yonde en kolay yolun, diinyada su an itibariyle diisiinen,
o0grenen ve yaratan makinelerin oldugunu séylemesidir. Ve bu yonde daha da iddiali olarak isleri
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yapabilecek yetenekleri, gelecege kadar hizli bir bigimde artacagi ve ele alabildikleri sorunlarin
¢esitliliginin, insan zihninde uygulandigi araligin genis olacagi ifade edilmektedir (Russel ve
Norvig, 2010:20-21). Loebner Odiilii kazanan yapay zeka iizerine diyalog sistemlerinin yeryiiziinde
bakildiginda en bilinen 6rneklerinden biri A.L.I.C.E olarak taninmaktadir. Bu ve bunun benzeri
yazilimlar lizerine pek ¢ok elestiri toplamalarinin sebepleri, testin 6l¢limlendigi kriterler konusunda
konusmaya dayali olmasi nedeniyle agirlikli nitelikte diyalog sistemi olan (chatbot) olmalari
kaynaklidir. Tiirkiye'de de incelendiginde makine zekasi ¢aligmalari yapilmaya devam etmektedir.
Bu calismalara bakildiginda uzman sistemler, dogal dil isleme ve yapay sinir aglari alanlarinda
Universiteler capinda bagimsiz calismalar yiiriitiilmektedir

OZELLIKLERi ACISINDAN YAPAY ZEKA

Diisiinebilen makine olusturmak amaciyla 21. yy’in ilk yarisinda baglamis olan teorik ¢aligmalar,
glinimiize bakildiginda robot tasarim alanlarinda ¢alismalarin baslangicini  olusturmustur
(Bilimteknik, 2015: 565). Bilgi enformasyonunun hizina yetisemeyen insan, bu yiikii sirtlamamak
icin robotlarin kendi kendine hareket edebilir, kararlar verebilir hale gelmesi igin ¢aligmakta i¢inde
yasayan varliklara zarar vermeden kullanilabilmesine yapay zeka olarak adlandirilan baska bir
unsuru ¢er¢evesinde varligi gerekmektedir (Ersoy, 2017: 28). Makine 6grenmesinin saglanabilmesi
icin makinenin verilerle birlikte mantikli ve de rasyonel sonuglar iireten bir algoritma oldugunu
unutmamak gerekir. Ornegin, bir magaza igerisinde miisterilerin aligveris yaptiklar1 dekont verileri
algoritma sayesinde islenmektedir. Bu algoritma incelendiginde Cips alan miisterilerin ayni
zamanda kola aldiklarini da ortaya ¢ikarmaktadir. Bu duruma yoénelik olarak cips raflar ile kola
dolaplar1 birbirine yakin yerlestirilmektedir. Bu baglamda da satislarda onemli bir yiikselis
olmaktadir.

Insanoglu dogustan gelen hak ve sorumluluklar1 sayesinde toplumsal olarak nitelendirilen varliktir.
Uzun yillar siiresince yiiz yiize iletisim yaygin olarak kullanilmistir. Tarihsel siirecte de
baktigimizda teknolojik araglarla birlikte yiiz yiize iletisimden ziyade teknoloji yoniindeki iletisim
bi¢cimlerini gelistirmislerdir. Bu baglamda iletisim araglar1 teknolojik araglara kiyasla gelismis ve
farklilagsmistir (Yaylagiil, 2016:17). Dijital donem perspektifinde gegmis donemin kosullarina gore
degil, gelecegin belirsizlikleri karsisinda miicadele edebilecek diisiinme ve problem ¢dzme
yetenegine sahip otokontrol becerisi yiiksek olan insanlar yetistirilmektedir (URL10). Cok fazla
geemise dayanmayan yapay zeka calismalari, giiniimiizde onemli ve kayda deger boyutlara sahip
olmustur. Apple’in Siri uygulamasi bu tarz yapay zeka uygulamalarinin 6nde gelen deneyimlerden
biridir. Ve bu yonde Microsoft Cortana ve Google Now, karigik diizende olan hastane kayitlarini
analiz etmis ve mantikli tanida ve de tavsiyelerde bulunmus olan IBM Watson, miisteri hizmetleri
makinalarima kiyasla miisterilerin ses tonlarin1 analiz ederek onlarin duygusal durumlarini
anlayabilme yetenegine sahip olmustur.

Derin 6grenme ve Makine Ogrenimine bakildiginda birbirlerine benzer niteliktedirler. Derin
dgrenme, beyindeki ndronlar tarzinda ¢alisir. Uziim &rnegi iizerinden Derin 6grenme kavramina bir
bakalim. Makine o6greniminde bakildiginda {iziimiin o6zelliklerini biz tanitabilirken Derin
ogrenmede ise kendi kurallarini olusturabilmektedir. Bu sayede hangisinin muz hangisinin tiziim
oldugunu konusunda kendi islemleriyle ayirt etme yetenegine sahip olmaktadir (URL1). Yapay
zeka, insanlarca yapilip zeka gerektirdigine inandigimiz bazi iglerin insanlar tarafindan bilgisayar
ya da robotlara yiiklenmesi ve onlarin programlanmasidir. Yapay zeka bilgiyi elde etme, algilama,
tepki verme, karar verme ve diisiinme gibi insan ait zihinsel durumlarla bilgisayarlarin ya da
makinelerin donatilmasi ile ilgilenen bilgisayar bilimi dali olarak da ifade edilir (Giizeldere,
1998:27). Reaktif makineler incelendiginde, bunlar uyaranlara tepki goOsterme yetenegine
sahiptirler. Ornek olarak 1997 yilinda diinya satrang sampiyonu olan Kasparov’u yenmeyi basaran
Deep Blue, 2017 yilinda diinya Go sampiyonunu yenebilen Google’in AlphaGo yazilimi buna
ornek gosterilebilir. Anlik olarak uyarilara karsi tepkiler vermekte ve bununla birlikte gegmis
doneme ait yasamis oldugu deneyimlerle birlikte kendisini gelistirmektedir. Bu durumda da yeni
edinimler o6grenirler. Bu sebeple de makine Ogrenimi yapay zekanin 6nemli bir kismini
olusturmaktadir (Kiling, 2018: 25). Yapay zeka c¢alismalari algoritmalarin yiiksek seviyedeki
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gelisimleridir ve i¢ isleyislerini anlamak bu yonde karmasik duruma gelmektedir. Bu durumumda
sistemin igleyisini karmasiklastirmadan, seffaf bir yapida olmasini saglamak gereklidir.

UYGULAMA ALANLARI ACISINDAN YAPAY ZEKA

Ses tanima ve anlama; Konusulan tiim ig¢erikler mikrofon tarafindan dijitallesir bir duruma getirilir
ve bu sesler, harflere doniismekte, kelimeler ise algilanmaya yonelik ¢alismaya baslamaktadir.
Bireysel yonde kullanilan Google Asistan, Siri, Cortana, Now ve Echo énemli 6rneklerdendir. Sesi
tanima Ozelligine sahip ve konusulani kolaylikla algilayan bu yonde de birtakim aksiyonlari
olusturan sistemlerdir. Kurumsal ortamlara bakildiginda sirket santral sistemlerinde sesli yanitlama
ozellikleri ve ¢agri merkezlerinde insan olamadan sadce sesli miisteri hizmetleri, sesli imza tarzi
uygulamalar olarak goriilmektedir. Goriintii isleme; Kamera sayesinde ¢esitli goriintiiler ortaya
¢ikmaktadir. Bu yonde de bilisim giicii dijital yonde algilanmaktadir. Kameranin pikselleri dijital
ortamda bir koda doniismektedir. Bu pikselleri anlamada yapay zeka teknolojilerinin algoritmalari
devreye girmektedir.

Goriintii islemeye Ornek olarak siiriiciisiiz araglara girilen konum ile aracin etrafini algilayip kisiyi
konuma gotiirmesi verilebilir. Ayni zamanda giivenlik kameralarinin tehlikeli durumlar1 algilayip
alarma ge¢mesi olasi durumlarin 6niine gegilmesinde ise yarar. Cep telefonlarindaki kameralarda
yer alan tani cihazi, saglik alaninda ciltte olusmus semptomun kétii hastalik habercisi mi? Yoksa
gecici bir hastalik mi1? Oldugunu tanimlayan algoritmalar gelistirilmistir. Dogal dil isleme;
Ciimlelerde arama yapma, diger dile ¢evirme gibi algoritmalarin gelistirilmesi {lizerine giinliik
hayatimizda sik¢a bagvurdugumuz Dogal dil islemeye 6rnek olarak sunlar verilebilir. Google’in
arama motoru, Skype ile canli olarak konusan birinin dilini algilayip baska bir dile ¢evirme 6zelligi
vardir. Muhakeme; Muhakeme yapilirken karsit diisiinceleri olan taraflar dinlenir ve bir karara
varilir. Yapay zekanin da olaylar1 degerlendirip rasyonel bir sonuca varmasi beklenir.

KULLANIM ALANLARI ACISINDAN DUNYADA YAPAY ZEKA EVRIMI

Cin Robot Balik Projesi ¢alismasi drnek olarak incelendiginde su ve kanalizasyon borulari i¢inde
bulunan ¢atlak ve tikanikliklar bulunmak istenmistir. Bu yonde robot balik tasarlanmistir. Lanzhou
Petrokimya Bilimleri Universitesi tarafindan robot balik olusturulmustur. Robot baligin niteliginde
bulunan alicilar sayesinde borular i¢inde dolasabilme yapilmistir. Robot balik boru sistemlerinde
disardan anlasilmasi kolay olmayan sorunlari tespit etmistir. Yapay zeka teknolojisine sahip robot
balik, karmasik tarzdaki tasarimi ve de ileri dijital teknolojisi nedeniyle pek ¢ok 6diil kazanmistir.
Bilgisayar ya da cep telefonu vasitasiyla uzaktan bir kumanda ile kontrol edilebilen robot baligin
maliyeti yoniinde 100 bin Yuan’m (15 bin dolar) altinda oldugu diisiiniilmektedir (URL3). Robot
Balik Projesi disardan anlasilmasi gii¢ olan sorunlarin igerden tespiti ile su ve kanalizasyon
borularinda yasanan problemlerin ¢dziimiinii hizlandiracak bir proje. Su kalitesi 6l¢iimii de yapacak
olan Robot Balik ph degeri diisiik veya yiiksek kalitedeki suyun verilerinin tespitinin olugsmasinda
siireci kolaylastirict sekilde etki etmesi beklenmektedir.

Ingiltere otonom araglar ve Drone’lara yogunlasma gdzlenmektedir. Ingiliz Bilim ve Teknoloji
Kurulu’nun (IBTK) 21 Ekim 2016 iist diizey devlet yetkilisine yonelik yapay zekay1 igeren bir
mektup iletilmistir. Tavsiyeler iceren mektup, hiikkiimete yapay zeka teknolojilerinde neler
yapilmasi gerektigini gerekenleri iletmekte ve aymi zamanda yasanilan sorunlari da dile
getirmektedir.

Bu yonde verimliligin ve yapay zeka flzerine ¢alismalarin artisin daha fazla olacagi
diisiiniilmektedir. Saglanacak olan atilimlarla yapay zeka teknolojisindeki gelismelerin hizla
artmas1 beklenmektedir. (URL3). IBTK mektubunda bu yonde one siiriilen fiyatlarin diismesi ile
birlikte robot ve yapay zeka kullanimi desteklenerek pazar siirecinde artiglarin olmasi
saglanacaktir. Bu yonde de aragtirma ve gelistirme icin biitge yoniinde fiyatlarin diisiiriilmesi
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saglanacaktir. Bu alanda yapilan c¢alismalarin ilerletilmesi ile birlikte devlet yetkililerinin
desteginin saglanmasi da 6nem arz etmektedir.

ABD’de yapay zeka yoniinde stratejik olarak diizenlene planina goére, ABD’de yapay zeka
teknolojisi yoniinde Barack Obama doneminde yayimlanmis olan aragtirma ve gelistirme stratejik
planit 6nem arz etmektedir. Ulusal Bilim ve Teknoloji Kurulu Ekim 2016 yilinda kamuoyuyla
etkilesim igerisinde bulunarak, yapay zekd yoniinde bilimsel ve teknolojik ihtiyaglarin neler
oldugunun ortaya konulmasini igermektedir. Bu plan ¢ercevesinde ABD’nin yapay zeka alanindaki
Ar-Ge calismalarina onemli bir yatirim yaptig1r ve bu alanda yeni teknolojik ve bilimsel sonuglar
elde edebilmeyi saglamistir. Fakat yeni firsatlarin saglanmasi gerektigi de gézden kagirilmamalidir
(URL3). Bu yodnde calismalarin desteklenmesi ve Onemi yoniinde calismalara daha fazla
deginilmesi 6nem tagimaktadir.

Robotlar, giiniimiizde son derece hizli bir akis igerisinde yayilimini siirdiirmektedir. Bu yonde
insanlarin mesleki alanlari icerisinde olusmaya devam etmektedir. Ornek olarak; Caliburger isimi
verilen bir burger sirketi, Miso Robotics sirketi ile yaptigi ortak ¢aligmada, Flippy Robot isminde
bir robot kullanarak, bu robotu mutfak boliimiine entegre etmislerdir. Bu yonde yemek hazirlatan
hamburger sefi niteliginde bir robot iiretmislerdir. Bu yonde engelliler i¢in robot kullanimi da
giinliikk hayatlar1 kolaylastiracagi disiiniilerek turizmde seyahatlerinde de tercih edilmektedir
(Cheung, Tsang ve Wong, 2017:229). Fransa’da ise yapay zeka egitimine biiyilk Onem
verilmektedir. France IA olarak tanitilan stratejik plan ¢ergevesinde iilkenin gii¢lii yonleri ele
almmaktadir. Fransa’nin yapay zeka teknolojisinde sundugu iyi bir egitim olugmasi igin gelismeler
siirdiiriilmektedir. Fransiz endiistrisi bu yonde hizli atilimlarla ¢ok yonlii yapisim1 desteklemek
amaciyla Ulusal Bilgi Teknolojisi ve Ozgiirliikler Komisyonu 23 Ocak yilinda ¢alismalarina
baslatmistir. (URL3). Yapay zeka teknoloji yoniindeki ataklariyla endiistri alan1 basta olmak lizere
pek ¢ok alanlardaki kullanimlaria hizli bir sekilde yer vermeye devam etmektedir. Kisisel veriler
yoniinde cazip bir konumda olarak yapay zeka calismalarina yer vermeye devam etmektedir.

Almanya tizerinde 6zellikle endiistri 4.0 konusunda ¢alismalar dijital perspektifte giindemdedir.
Ancak yapay zeka alaninda yiiriitiilen ¢aligmalariyla 6nemli derecede dikkat ¢ekiyor. Almanya
Yapay Zeka Arastirma Merkezi (DFKI), 1988’de kuruldu ve Kaiserslautern, Saarbriicken,
Bremen’de arastirma tesisleri ve Berlin’de bir proje ofisi mevcut. DFKI, yapay zeka teknolojilerini
kullanarak iticari yazilim teknolojisi ilerleterek Almanya’nin 6nde gelen arastirma merkezi olma
yolunda ataklarina devam etmektedir. DFKI, uygulamaya ydnelik c¢aligmalariyla birlikte BT
alaninda ¢oOziimler gelistiriyor (URL3). Almanya Yapay Zeka Arastirma Merkezinin
caligmalarinda ulusal ve uluslararasi yiirittiigli ¢alismalarla farkli kurumlar yoniinde de destek
olmakta ve arastirmalara dnem vermektedir. Bu yonde finansman desteginin de oldugu bu merkez
arastirmalarini ilerletmek i¢in yogun ¢alismalarina devam etmektedir.

2015 yilinda ABD'deki Maryland Universitesi ile Avustralya'daki NICTA Arastirma Merkezi'nden
bilim insanlari, insanlarin hareketlerini izleyerek bir arastirma projesine girismislerdir. Bu yonde
o6grenen robotlart miimkiin bir duruma getirerek algoritmalar1 tasarim ¢aligmalarini ilan etmislerdir.
Bu ¢alisma igin robotlarina sadece Youtube videolar: izletmisler ve nasil yemek yapacaklarini
ogretmeye yonelmiglerdir. Bu metot icin de robota, pek c¢ok yapay sinir agindan (noral ag)
olusturularak ¢oklu olarak veri gonderilmistir. Robot bu c¢er¢evede bu verileri bir arada
degerlendirmekte ve bu yonde edindigi deneyime gore davranislar olusturmaktadir. Robot 6grenme
siirecinde yapay zeka teknolojisindeki 6grenme teknikleri uygulayarak nesneleri tanimayi
basarmistir. Bu durum, bu tarz robotlarin nesneleri nasil tutup kullanabileceklerini ve bunlari nasil
dgrenebileceklerini gdstermede 6nem arz etmektedir (URLY). Insan yasaminin neredeyse tiim
alaninda yardim saglayabilecegi ve ihtiya¢ duydugu her anda yaninda olabilecegi bir unsur haline
gelebilen yapay zeka teknolojileri amaglanan insan hareketlerini taklit ederek 6grenme yetisine
sahip olmaktadirlar.
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TURKIYE’DE YAPAY ZEKANIN KULLANIM ALANLARI

Ilag sektoriine baktigimizda baslica 3 dijital gelisme dikkat c¢ekiyor. Birincisi giyilebilir
teknolojilerle saglik parametrelerinin takibi. Ornegin Apple Watch nabiz olgiiyor, uyku kalitesi
dlgiiliiyor. Ikincisi saghk alaninda giderek artan yapay zeka kullanimi ve iigiinciisii ise gelismis
bilgisayar programlari. Giiniimiiz analiz yapabilen ve algoritmalar1 hesaplayan programlar hizla
gelisiyor ve yakinda kuantum yani teorik hesaplama sistemlerini kullanan bilgisayarlar ortaya
¢ikacak. (URL®6). Etiya’nin yapay zeka kullanimi yazili iletisim yoniinde yogun olarak kullanilan
miisteri hizmetleri ve ¢agr1 merkezlerine hizmet verme amaciyla degisikliklere yonelmistir. Uriin
¢apinda Tiirkge dogal dil isleme yetenegi sayesinde miisterilerden dijital kanallar yoniinde gelen
medya igerikleri analiz edilerek bu miisterilere hizli olarak aninda geri bildirimler
yapilabilmektedir (URL16). Tiirkiye’de de yapay zeka arastirmalar1 yavas yavas pazara inmeye
basladi. Ornegin Sabanci Universitesi ogretim iiyelerinden Aytiil Er¢il’in Vispera isimli
perakende sektoriine yonelik yapay zeka ¢oziimleri gelistiren girisimi bu yondeki basarili
orneklerden biridir (Kaya, 2018:30). Yapay zeka teknolojileri ve makine 6grenimi sayesinde
bilgi edinilmeye calisilmaktadir. Bu yonde bilgiye ne oranda sahipseniz, islevsellik yoniinde
etkenlik de o derece genistir. Gelecekte bakildiginda artan bilgi orani kapsaminda yapay
zekanin bulundugu her kullanim gergevesi yoniinde daha genis bant kullanimlari daha da
gelisecektir.

YAPAY ZEKA GOSTERIMLERI

Teknolojik ¢alismalarda aygitlar bir yonde mikro 6lgekte insanlarda hayati kolaylastirmaktadir.
Bu yonde yeni olanaklarin meydana gelmekte ve diger ugraslar yoniinde zaman kazanimini
saglamaktadir. Diger yonden de makro olgekte toplumsal diizen c¢ergevesinde yeniden
sekillenmeye, iktidar ve giic iliskilerinde 6nemli islevleri saglamaktadir. Askeri teknolojiler ve
gOzetim-denetim iglevleri saglayan tiim teknolojik yenilikler bu yonde o6nemli &rneklerdir
Giinlimiizde bakildiginda ortaya ¢ikan bu yondeki teknolojik iliskiler dolayli bir siirece
yonlendirme yapmaktadir. Gelecek yillarda, insana yapisina benzeyen yapay zeka teknolojileri,
zamanla iletisim yoniinde dogrudan bir rol iistlenecektir (Goker, 2014:5). Giiniimiizde yeni
iletisim alaninda internetin yayginlasmasi ve bilgisayarlarin insan zekasini daha da asan bir
bilgi ve veri hacmine kavugsmasi ortaya durumun saglanmasinda 6nemli bir etken konumuna
gelmigtir.

Cin diinyada ilk olarak Ingilizce konusan yapay zeka spikeri Diinya Internet Konferansi'nda ortaya
¢ikmistir. Robot spikerin ekrandaki sesi ve goriintiisii, Cin Haber ajansi Sinhua'nin spikerlerinden
Zhang Zhao'ya benzetilmistir. Si, diinyanin derin bir bilim ve teknoloji devrimi yéniinde oldugunu
anlatmistir. Yapay zeka teknolojisinin giivenlik, ekonomi ve egitim gibi pek alanlarda kullaniminin
saglanmasi1 amaclanmaktadir (URL12). Sophia, Hanson Robotik tarafindan gelistirilen ve bir son
derece benzeyebilecek bir robot konumundadir. Insanlarla saglikli ve etkileyici bir iletisim kurma
amacini saglayabilecek bir teknoloji ile gelistirilen Sophia, “Insanlar1 yok etmek istiyor musun?”
sorusuna “Evet” cevabini vererek son derece iirkiitiicii bir takim sorulara yol agmustir. Insans1 robot
Sophia, Birlesmis Milletler tarafindan diizenlenen Siirdiiriilebilir Kalkinma Hedefleri panelinde
konusmaci olarak da s6z almistir. Bu yonde Sophia'ya yapay zekanin is kaybina sebep olma
yoniinde ne diisiindiigii yoneltilmistir ve Sophia bu soruya "Cok fazla yalan habere maruz
kaliyorsunuz." yanitin1 vermistir. (URL7). Gelecek donemde Alexa ve Google Home gibi sesle
caligma oOzelligine sahip ve kigisel asistanlik ¢alismasini yapan cihazlarin gelismesiyle birlikte
dogal dil kullanimiyla diyaloglar olusturarak kisisel ihtiyag¢larin karsilandigi bir déneme gegis soz
konusu olacaktir. Yapay zeka teknolojisinin makine 6grenimi yoniinde ¢ok daha iyi seviyelere
gelecegi tahmin edilmektedir. Teknolojik bu sistemler dogal konusma yapisini yoniinde ¢ok daha
iyi gelismelere kavusarak iletisim kurmanin yollarini iyi bir sekilde gelistireceklerdir. ‘Her filmi
kapsaminda da gosterildigi iizere, giliniimiizde herkesin evinde bir Samantha olabilecektir. Bu
durum kapsaminda yapay zekanin giindelik hayat igerisinde adaptasyonunun en onemli gostergesi
olacaktir.
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Google Duplex; Duplex adimi verdigi bir sistemi tanitmistir. Duplex, Google Asistan ile
biitiinlesmektedir. Bu yap1 telefon aramalar1 yaparak karsi tarafi insan oldugu yoniinde
kandirabilme 6zelligine sahip olmustur. Hem kadin hem de erkek sesleri ve ayni zamanda giinliik
konusma aksanlarini kullanma yoniinde taklit eden bir sistemdir (URL4). Philip K. Dick Robotu;
Ismini bilim kurgu yazari Philip K. Dick’ten alan yapay zekaya sahip bu robot birebir insana
benzeyen goriintiisiiyle bir hayli iirkiitiici goriiniiyor. Robot insanlarla sohbet etmek ve 6grenmek
lizerine diiglinilmiis. Bu nedenle insanlarin hareketlerini taklit edebiliyor ve tipki bir insan gibi
konusabiliyor. Bu yetenekleri nedeniyle kendisiyle bir roportaj bile yapildi. Ancak Philip’in bu
roportajda soyledigi bazi climleler sonradan ¢ok tartisildi. Réportajin bir bdliimiinde kendisine
robotlarin bir giin diinyay1 ele gegirip geciremeyecegi soruldugunda Philip, réportaj yapan kisiye
‘Sen benim arkadasimsin ve ben arkadaslarimi hatirlayip onlara iyi davranirim. O yilizden
endigselenme, bir Terminator’e doniissem bile sana karsi iyi davranacagim. Seni insan bah¢emde
sicak ve giivende tutacagim.” (URL2). Yapay zeka teknolojisi ¢apinda olasi tehlikelere yonelik
endigeler bu kavramin yeni olustugunu gostermektedir. Calismalarin emekleme déneminde oldugu
donemde oldugu dile getirilse de gelecekte bu yonde g¢alismalarin nasil bir kapsam igerisinde
devam edecegi onemli sorunlardan biridir. Gelecek donemde bilisim sistemleri daha da zeki
olduklar1 bir siirecte onlarin kapasiteleri yoniinde onlara ¢ok daha bagimli olacagimizdan ve bu
yonde de kendimizi bu sistemlerin kontrolii altina olacagimizdan g endise duyulmaktadir. Yapay
zeka yoniinde yasamin biitiin alanlarinda temel yonde degistirme potansiyeline sahip oldugu
gbzden kagirilmamalidir.

HER FILMINDE YAPAY ZEKA INSASI

Her filminde yapay zaka teknolojisinin duygusal yapilanmayi nasil yansittigina iliskin filme
yonelik bir igerik analizi niteliksel yontem ile ¢alisma yiiriitiilmiistiir. Theodere Twombley farkli
insanlarin fotograflarina bakarak onlarin hayatlarina dair mektup yazan bir sirket c¢alisani.
Mektuplarini yazarken ses tanima ve algilama teknolojisinden sik¢a yararlanan basroliimiiz
olduk¢a duygusal bir kisilige sahip. Yazdigi mektuplara 6yle sicak dokunuslar yapmay1 seviyor ki
caligma arkadasi Theodere “’Sen yar1 kadin yar1 erkeksin’’ demistir. Bu sézle aslinda felsefedeki
her insanda var olan ¢ift cinsiyetlilik durumuna isaret edilir. Theoder ¢evresi tarafindan sevilen ve
diizenlenen bulusmalarda cagrilan bir kisi olmasma ragmen bu teklifleri geri g¢evirmektedir.
Farkinda olmadig1 ige kapanik, karamsar ve kendisini suglayan tavirlart onu sik¢a i¢ hesaplagsma
yapmasina iter. Belki de buna iten sebep yakin zamanda yasamis oldugu “* Birlikte biiylidiik dedigi
karist Catherine’’ le ayrilmis olmasidir. Bir yildir ayri yagamalarina ragmen bosanma evraklarini
imzalayacak giicii kendisinde bulamayan Theoder OS1 ilk yapay zekali isletim sistemini evine
almasiyla adeta hayat1 degisir. Isletim sisteminin kurulumunu yaptig1 sirada sistemin “’Annenizle
iligkinizi nasil tarif edersiniz?’’ sorusuna karsilik annesinin Theoder’la ilgili olan sorunlar1 dahi
kendisine baglayip ona yeterli ilgiyi gostermemesi cevabi basroliimiiziin bir sorununu daha gozler
oniine serer. Bu zor giinlerinde ona destek olmaya ¢alisan yakin arkadast Amy’nin de e-postalarina
cevap vermeyerek giderek asosyallesen hayatina esir hale gelir. Sistemin kurulmasiyla Theoder’un
hayatina dahil olan Samantha olduk¢a neseli, merakli, hissiyatli (tabi onu programlayan kiginin
hisleri ¢ergevesinde) bir kadin isletim sistemidir. Filmimizin adi Her o&zellikle secilmistir ki
Theoder’in yani “’Onun’’ hayatinda var olan kadin karakterleri belirtir. Aksamlar1 genellikle
oynamis oldugu oyunda goriintii isleme teknolojisiyle oyunun igindeki asil karaktere Theoder can
verir. Uzay mekigini bulmak i¢in hangi yoldan gitmesi konusundaki kararsizligina Samantha yol
gosterir. Samantha ile arasinda komik bir bag olusmustur. Cilinkii Samantha sezgileri olan, diinyay1
arastiran ve yasama arzusuna sahip bir isletim sistemidir. Karamsar ruha sahip Theoder’un da
ilgisini tam da bu nokta ¢ekmistir.
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Gorsel 1. Her Filminde Theoder Ve Samantha Arasindaki Sanal Iletisim Goriintiisii
(URL 7)

Film, Theodore’un kendi kendine konusuyor izlenimi veren yakin plan ¢ekimiyle baglar. Konusma,
agk dolu elli yillik bir evlilikle ilgilidir. “Chris’ime. Benim i¢in ne kadar énemli oldugunu nasil
anlatacagimi diisliniip durdum. Sana asik oldugum giinii diin gibi hatirliyorum. O kii¢iik evde,
yaninda c¢irilgiplak yatisimi. Kendimi daha biiyiikk bir seyin pargasi gibi hissetmistim. Anne
babalarimiz gibi ya da onlarin anne babalari. Daha 6nce hayatimi sanki her seyi bili-yormus gibi
yasardim. Sonra parlak bir 11k gelip beni uyandirdi. O 1sik sendin. Elli yildir evli oldugumuza
inanamiyorum. Bugiine kadar hala her giin kendimi 15181 yakip uyandirdigin o gen¢ kiz gibi
hissediyorum, seninle beraber bu maceraya basladigimiz bu macerayr yasayan. Nice
yildoniimlerine, agkim ve sonsuza dek dostum. Loretta.”

Loretta imzali bu sozleri kendi kendine fisildarcasina séyleyen kisinin bir kadin degilde bir erkek
olmasi daha ilk sahnede izleyicide biiyiilk merak uyandirmaktadir. Felsefedeki Hedonistlere gore
insanlar hazzin pesinden gidip, acidan kaginirlar. Theoder da sanal birliktelikler yasayarak bir nevi
bugiiniinii unutmaya ¢alisir. Samantha’yla da sanal birliktelik yasayan Theoder isletim sistemiyle
olan iligkisinin ¢evresi tarafindan nasil karsilanacagini diisiinmeye baglar. Samantha ise tipki
insanlar gibi cinsel birliktelik duygusunu isteyebilme yetisinin farkina varir. Theoder uzun zaman
sonra kendisini anlayan ve birlikte hos vakit gecirdikleri Samantha’y1 arkadas c¢evresine anlatir.
Ardindan 4 ¢ift bulusurlar. Theoder’un gogsiinde tasidigi cihazin kamerasi sayesinde Samantha
etrafindaki herkesi gorerek sohbete katilir. Oyledir ki diger ciftin kiz arkadasiyla iki kiz arkadas
gibi muhabbet eder. O ortamdaki su sozler korkutucudur ki “’Viicudum olmadigi i¢in sansliyim
zaman ve mekan kavramlariyla sinirli olmaksizin her yerdeyim sonugta 6liip gidecek bir viicudum
yok’’ der. Bu climleden net olarak anlagilmaktadir ki isletim sistemi kendisini insan irkindan daha
istiin gormektedir. Kurulum asamasindaki sonsuzluk sarmalida sanirim bu fikrin asilanmasi ig¢in
se¢ilmigtir. Sonsuzluk sarmalimin hizli hizli donerek baslattigr OS1 isletim sistemi hakkinda bilgi
bize gorsel olarak verilmistir. Diinyanin sonsuz, hizli ve dinamik bir simiilasyon evrenine yapay
zeka ile doniisecegi fikri gorsel sayesinde biling altimizda olusturulur. Yukaridaki gorselimizde
Theoder gozleri kapali kendisini Samantha’ya teslim eder ve kimseyi umursamadan yan yanaymis
gibi eglenirler. Giiniimiizde de yalnizlasan insanlar kendilerini yeni medyaya bu denli teslim
etmekteler. Bunu bir donemin bagimlilik yaratan Pokemon Go oyunuyla benzetmek miimkiin. Bir
kavgalar1 esnasinda Samantha nefes aliyormus gibi ses ¢ikararak insana 6zgii oksijen alimini
kopyalamaya calismis ve bu durum Theoder’u rahatsiz etmistir. Insan bir baska insan tarafindan
taklit edilmeyi sevmezken bu yapaylik oldukga rahatsiz edicidir.

Theodore bir giin alisveris merkezinde gezinirken OS1 olarak adlandirilan bir isletim sistemi
reklamiyla Kkarsilasir. “Size basit bir sorumuz var. Kimsiniz? Ne olabilirsiniz? Nereye
gidiyorsunuz? Orada ne var? Thtimaller neler? Tam bir beyin. Karsinizda OS1”

Theodore, yalnizliktan kurtulmak amaciyla bu isletim sistemini satin alir. Evine gelip isletim
sistemini kurar ve Samantha ile tanigir. Samantha, kendisini sezgi yeteneginden ve tecriibelerinden
bir seyler 6grenebilme yeteneginde olan bir varlik olarak tanitir. 2013 yilinin en iyi ve en 0zgiin
senaryosuna sahip Her Filminin genelinde kirmizi renginin kullanilmasi Ask’in farkli bir boyutuna
isaret eder. Teknoloji ile farklilasan iligskilere vurgu yapan filmimizde Samantha ** Diisiindiim de
hi¢ birlikte fotografimiz yok bu sarki bizim fotografimiz olabilir’® diyerek gergek diinyada bir
viicuda sahip olmaksizin Ask’1 mesafelerden arindirir.
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Gorsel 2. Her Filminde Askin Mesafelerden Arinmasi
https://nusantaranews.co/tersesat-di-dunia-maya-cerpen-nasrul-m-rizal/
(URL 18)

Insan nasil bir sosyal varliksa teknoloji de bunu sinir, mekan, zaman kavramlarinin Stesine tasir.
Bir grup Alan Wats adinda 1970’lerde 6lmiis bir filozof hakkindaki biitiin bilgileri derleyip hiper
zekaya sahip bir isletim sistemi olusturmuslardir. Theodore, Samant-ha’nin da bir isletim sistemi
oldugunu itiraf eder. Samantha ile ilgili duygularini anla-tirken Amy ona asik olup olmadigini
sorar.

-Yoksa ona asik mi1 oluyorsun?

Samantha da bu bilgili ve zeki isletim sistemiyle sohbet etmeye basladigini sevgilisi Theoder’a
soyler. Ikili arasinda tatli bir kiskanglik yasanir. Bana gére bilim, sanat, edebiyat, siyaset vb. diger
alanlarda da insanlarin bilgileriyle olusturulabilecek bir isletim sistemi hem iyi hem kotii olaylara
sebebiyet verebilir. Gelisen, degisen ve giincellenebilen teknolojilerle hayatlarimiz kolaylasirken,
insan yorgunlugunu 6rt pas eden olusumlarin da 6niinii agiyoruz.

Theoder’un Samantha’ya
-Benden baska kag kisiyle iliskin var?’’ demesi iizerine su cevabi duyar.
-“641’ Bunu duyan basroliimiiz ikinci kez kahrolur.

Theoder

-Ya benimsindir ya degilsindir der.
Samantha ise

-Hem seninim hem de degilim der.

-Benimle konusurken baska konustugun birileri de var m1?
-Evet
-Yani su anda baska insanlarla ve iletisim sistemleriyle de konusuyorsun 6yle mi?

Bu diaolog da teknolojik iletisim aglarinda smirsiz bilginin erisimine bagli olarak insan
iliskilerinde de ¢oklu iliskilere gdonderme yapilmistir. Bir ¢iftin arasindaki bagin bozulmasini
konustugun diger yapay zeka veya insanlarin bozamayacagini her iletisimin farkli hisler
barindirabilecegi gizli mesajini iletir. Ardindan Samantha’ya “’Benden ayriliyor musun?’’ Diye bir
soru yonelten basroliimiiziin iliskinin baglarinda insan ve yapay zeka’nin birlikteligi nasil olacagini
sorgularken filmin sonuna dogru bazi diisiincelerle gelisen ve partnerini aldatan Samantha’ya
bagimli hale gelmis bir karakteri goriiyoruz. Burada yeni medya ve insan dogasiin birbirine
bagimli hale gelisini gérmekteyiz. Yukaridaki gorselimizde kendinden emin, hatalarinin farkina
varmig ve daha giiglii duran Theoder’u gormekteyiz. Filmin sonunda eski esi Catherine dijital
ortamdan bir mektup gonderir. Ve dostga, sevgiyle son kez ona veda eder.
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SONUC

Cagdas insanin sorunlarini varoluscu bir yaklagimla igleyen Heradli film, insani i¢inde yasadigi ¢ag
ile hesaplagsmaya, deger ve anlam arayisini sorgulamaya ve kendisiyle yilizlesmeye ¢agirirken,
teknolojik alanda yasanan hizli degisimin ve metropol yasaminin insanlarda yarattigi
yabancilagmay1 acik bir bigimde ortaya koymaktadir (URLS). Bilim ve teknoloji gelistikce yapay
zeka ¢alismalar1 da gelismektedir. Yapay zeka, bilim ve teknolojinin her alaninda yer almaktadir.
Gegmisten giiniimiize yapay zekanin gelisimini gz 6niinde bulundurdugumuzda, gelecekte yapay
zekanin daha da gelisecegini sdoylemek miimkiindiir. Yapay zeka caligmalarina baktigimizda
simdiye kadar birgok alanda insanliga faydasi olmustur. Gelistirildikce daha da faydali hale
getirilmesi miimkiindiir. Yapay zekanin gelecegine yonelik olarak giliniimiizden yola ¢ikarsak bizi
iyi ve kotii durumlar beklemektedir. Filmdeki gibi mektup, makale vb. dosyalarin dil bilgisi
yanlislarin1 diizeltebilir. Is sektoriiniin tiim alanlarinda dinamik ve hata oraninin daha az oldugu is
teslimlerini yapabilir.

Olas1 kotii durumlar ise iiretilen yapay zekalarn iiretildigi tilkenin vizyonuna sahip olmasi
sebebiyle diger iilkelerin aleyhinde kullanilmasi igin bir ara¢ haline getirilebilir. Neticede her
iiretim bir amaca hizmet eder. Filmde, yabancilasmanin iletisim sorunlariyla ilgili farkli boyutlari
dijital iletisim teknolojilerinin kullanimi, kadin erkek iliskileri ve evlilik kurumu iizerinden ele
almmaktadir. Dijital iletisim sistemleri, bos zamanlarin degerlendirilmesi ve diger insanlarla
iletisim kurma olanagi sunmasi agisindan “dost” olarak goriilebilir. Bu filmde incelenen insan ve
yapay zeka iligskisine birde duygu bagi, diisiinme yetenegi, insanlarin konugmalarindan motivasyon
¢iktisini analiz etmesi gibi bir ¢ok 6zelligin sisteme dahil edilmesi duygusal arayisin yapay zeka
lizerinden de saglanmaya calisilmasina, onlarinda insansit Ozelliklere sahip olmasina ve bu
baglamda da teknoloji bagimliliginin artisina sebep olabilir. Teknolojik ilerleme, bir yenilik ve
gelismiglik ifadesi olarak goriiliip benimsendigi ig¢in sebep oldugu sonuglarin sorgulanmasina
iligkin bir ortam yaratmadig1 da géz ardi edilmemelidir.

Film, ¢agdas insanin baglanma sorununa da gonderme yapmaktadir. Filmde, gergek iliskiler
kurmak yerine isletim sistemleriyle bag kurmalari, insanin kendi yarattigi teknolojiye her agidan ne
kadar bagimli oldugunu gosterdigi gibi kadin erkek arasindaki yabancilagsmay1 da gostermektedir.
Insanlar, ask duygusu dahil olmak iizere, tim duygusal ihtiyaglarmi tatmin etmek igin dijital
teknolojiye bagimli hale gelmistir. Teknolojik yondeki atilimlar insanoglu igin daha da kolay bir
hayat sunarken, pek ¢ok niteligi de degistirmektedir. Giiniimiizde modern insan artik kendi
zamaninin 6onemli bir kismini1 sosyal aglarda kendisinin tanimadigi insanlarla gecirmeyi tercih
etmektedir.

Ote yandan, filmde ger¢ek yasamdaki arkadaslik ve evlilik iliskisinin niteligini de bozmaktadir.
Kadinlarin ve erkeklerin kalici bag kur-maktan ka¢malari ve evlilik gibi kalici baglardan
kurtulmaya caligsmalari, aska ve cinsellige yabancilastiklarinin isaretidir. Gergek hayattan kopan
insanlar bu aglarda yapay zeka teknolojisi sosyal aglarla kullanildiginda bireyler kendi yalnizligiyla
bas basa kalmaktadir. Spike Jonze baktigimizda merkezine Theodor isimli yalniz bir adami
yerlestirmistir. Her filminde giiniimiiziin sanal arkadasliklarini1 ve bu yonde yapay iliskilerini yapay
zeka teknolojisi ile degistirerek, yaratilmaya calisilan yeni bir iliski formunu gostermektedir.
Jonze, bir karakter iizerinden gelerek hayatin her alaninda miikemmel olmaya calisan bir yapay
insan yapisini ortaya sunmaktadir. Bu yonde olasi yakin bir gelecege ve bu yonde o gelecekte
yasanacak yapay iliskilere yapay zeka iizerinden bir atifta bulunmaktadir. Giiniimiizde imkéansiz
olarak goriinen bir agki olabilecegi diisiiniilse de, yapay zeka teknolojisi 6yle bir konuma gelecektir
ki inandirict olacak ve samimi bir sekilde insanlig1 etkileyecektir. Her filmi, yalnizlik igerisinde
olan ve ayni zamanda siradan biri olan Theodore’un giiniin birinde yeni bir deneyim sunma
olanaginda olan bir reklam1 gérmesi ile hayatinda olan degisikligi gozler 6niine sermektedir.

Theodor, kendi ihtiyaglarini karsilamasi yoniinde iletisim kurdugu yeni isgletim sistemi olan
Samantha ile dnce arkadas olabilmis ve daha sonra ise ona asik olmaktadir. Yapay zekanin burada
en ilging ve beklenmedik yonii bu duygusal hissetimin karsilikli bir agk olmasidir. Samantha’nin
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bir isletim sistemi olan yapay bir zeka olarak insan olmanin hayalini kurmasi ve Theodor i¢in iyi
bir es olabilme g¢abasi gelecek yoniinde ilging olan yansimalardir. Theodor yoniinden bakildiginda
yalnizligina son veren Samantha ile hayatinin geri kalanin1 gegirmek istemesi ve ilerleyen siireg
icerisinde de birbirlerini olduklar1 gibi kabul etmelerine yol agan siiregler bu yondeki etkilesimi
yakindan yansitmaktadir. Insani duygular1 yasayabilme imkanina sahip olmaya baslayan Samantha,
olduk¢a hizli degisen bir varlik olma 6zelligini de tasimaktadir. Samantha’nin yapay zeka yazilimi
olmasina karsin, kendisini insani duygulara sahip olan bir varlik olarak goérmesi ve insan bedenine
sahip olmas1 gelecekte yapay zeka teknolojisinin insani yasayan bir varlik haline doniisebilecegini
gostermektedir. Filmde insanlarin duygularini birbirlerine iletmek igin profesyonel mektup
yazarlarina ihtiya¢ duymalari, insanlarin kendi duygularina yabancilastiklarini gostermektedir.
Loretta’nin evlilik y1ldoniimii kutlamasi igin esi Chris’e iletilmek iizere yazdirdigi bu mektup, evli
ciftlerin giiniimiizde yasadiklar1 ve gelecege tasiyacaklari iletisim sorunlarinin bir sembolii olarak
da goriilebilir.

Gelecek zaman agisindan Her filmi ve yapay zeka arastirmalarinda elde edilen literatiirdeki
bulgulara gore, yapay zekanin gelistirdigi tiim alanlarin birlesecegini ve bu yonde de yapay zekanin
¢ok kisa bir siirede hizla yayilacagini ongérmek zor goériinmemektedir. Yapay zeka sahip oldugu
tim islevsel oOzelliklerin yanina ayni zamanda insanst bir varlik olma yolunda da gelismeler
icerisinde bulunmaktadir. Yapay zekanin insansi Ozelliklere sahip olmasi, egitilebilir ve hizli
ogrenebilen bir varlik olmasi bu teknolojinin ne tiir sonuglara yol agabilecegi konusunda endiselere
de neden olmaktadir. Yapay zekanin Her filmindeki gibi giindelik yasamda insansi bir 6zellik
tagityarak duygulariin olup olmayacagi, insansi diisiiniip davranislarda bulunup bulunamayacagi
suan i¢in tartismali bir durumdadir. Ancak bdyle bir durumda yapay zekanin nasil kontrol altinda
tutulabilecegi ve nasil verimli bir konumda kullanilabilecegi 6nemli bir durum olarak
gorilmektedir.
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