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oz

Internet ve internet teknolojilerinin sagladig1 imkan ile dijital doniisiim 21.
Yiizyilda hem akademinin hem de sektorlerin odagi haline gelmistir.
Fiziksel formda iiretilen ve insanin katilimli etkilesimi ile deneyimlenen
irlinlerin ve yine fiziksel katilim fiili gerektiren hizmetlerin dijital
doniisiimii hem s6z konusu igerigi iiretenler icin hem de igerigin alicisi
olan tiiketici kullanicilar i¢in kaginilmaz hale gelmistir. Dijital doniigiimde
sergi kiiratorliigii, miize kiiratorliigii, gorsel sergiler iirtinlerin doniisiimii
ve kullanicilarin dijital mekanlara olan ilgisinin ve anlama yetisinin
artmas1 ile birlikte kendine fiziksel olmayan, deneyimleme i¢in tek
mekanliligi zorunlu kilmayan ve hatta tamamen sanal olan formlar
bulmustur. Bu formlar igerisinde bazilari, geleneksel donemde kil, toprak,
tas gibi gercek malzemelerle dretilen heykeller, kagit, boya, makara,
negatif film gibi fiziksel malzemelerden {iretilen resim ve fotograflarin
NFT bi¢imi olarak, tamamen sanal yapida varlik gosteren lriinlerdir.
Uretim siirecinin sonuglanmasi ardindan hem gosterilmek hem satilmak
amac1 ile sirkiilasyona giren NFT’ler fiziksel formlara sahip
olmadiklarindan, geleneksel donemden farkli olarak sergilenme
bicimlerini dijital ortamlarda bulurlar. Dolayisiyla buna bagli olarak,
iirliinlin tamamen djijital oldugu bir sanal ortamda sergilerin ve miizelerin
dijital doniistimii de zorunlu hale gelmis, bu sergilerde uygulanan
kiirasyon pratikleri de yeni ve inovatif sekiller almistir. Bu ¢aligmada NFT
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gorsel Tlriinlerinin ne olduklar1 ve nasil sergilendikleri incelemesi
iizerinden s6z konusu iirlinlerin sergilenis bi¢imi ve sergilemenin dijital
pratikleri igerik analizi yontemi ile yorumlanmustir.

Anahtar Kelimeler; Miizecilik, Sergi, Kiiratorliik, Dijital Doniigiim,
NFT.

A STUDY ON THE DIGITAL TRANSFORMATION OF
EXHIBITION CURATION: SEATTLE NFT MUSEUM
EXAMPLE

ABSTRACT

Digital transformation became a focus point in both academia and in the
industries with the oportunities that came with internet and internet
technologies. The digital transformation of products created in physical
form and experienced through human participation and services that
require physical participation has become inevitable both for those who
produce the content in question and for consumer users who are buyers of
the content. With the transformation of products and the increase of users'
interest and understanding in digital spaces, exhibition curation, museum
curation, visual exhibitions have found non-physical forms, which do not
require a single space for experiencing, and even found itself completely
virtual forms in digital transformation. Some of these forms are sculptures
produced with real materials such as clay, soil, stone in the traditional
period, drawings and photographs produced from physical materials such
as paper, paint, reel, negative film, that exist in a completely virtual
structure as NFT form. Unlike the traditional period, NFTs, that do not
have physical forms, when entering the circulation for the purpose of both
display and sale after the production process is concluded, they find their
way of display in digital environments. Therefore, digital transformation
of exhibitions and museums has become mandatory in a virtual
environment where the product is completely digital, and the curation
practices applied in these exhibitions have taken new and innovative
forms. In this study, the way in which NFT visual products are exhibited
and how they are exhibited are interpreted by content analysis method.

Keywords; Museology, Exibition, Curation, Digital Transformation,
NFT.
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GIRIS

Sanat eserlerinin gorsel sunumu hem sanatgilar i¢in hem de sanat alicilari
icin onemli bir durumdur. Sanat tarihinin baslangicindan beri farkli
formlarda irilinler ortaya koyan sanat¢ilar bu iiretimlerin alicist ve
gozlemleyicisi ile bulusmasi i¢in, sanatc¢ilarin aymi veya farkl
disiplinlerden sanatcilarla bir araya gelebilmesi i¢in ve hatta sanat
akimlarmin yayginlasmasi i¢in eser sergilemesi yapilmaktadir. Plastik
sanatlar igerisinde fotograf sanati, ortaya c¢ikan eserlerinin toplu
sergilenmesini resim ve heykele kiyasla uzun siireler sonra
saglayabilmistir. Bunun sebeplerinden bir tanesi -ve dogal olani- fotograf
sanatiin resim ve heykelden ¢cok daha geng bir sanat dali olmasi bir digeri
de fotografin yapis1 geregi sanatsal deger kazaniminin ortaya ¢ikisindan
itibaren yaganmamis olmasidir. “Fotografin yeniden iiretilebilir olmasi
sanat eserinin ‘aura’sini ortadan kaldirmasiyla birlikte sanat kavramlarinin
da yeniden ele alinmasina neden oldu. Bu yeni bulusun salt teknik,
gercekligin temsili ve yeniden {iretilebilir olmasinin yaninda toplumu
degistirme ve bicimlendirme konusundaki etkisiyle birlikte Cagdas
Sanat’in ortaya ¢ikmasina neden olan diger sanatlarla iligki kurmasinda da
etkili olmustur” (Tezcan, 2019, s. 51).

Gorsel sergilemesi hali hazirda yapilan sanat eserlerine kiyasla yeni bir
yapiya sahip olan fotografin, kisisel tiiketiminin disinda sanatsal bir estetik
kazanmas: ile birlikte sergilenebilir olarak kabul gérmesi dogal bir
ilerleyistir. Tiirkiye’de fotograflarin sergilenmesi kokeni Osmanl
donemlerine kadar dayanmakla birlikte 1950’1i yillarda ve sonrasinda da
ornekleri goriilmiistiir. “(...) Maya Galerisi, 1950 yilinda istanbul'da
acilmig ve bes yil siireyle sergilere ev sahipligi yapmistir. Galeri,
Tiirkiyenin uzun soluklu ilk 6zel galerisi olmasi; edebiyat, plastik
sanatlar, fotograf gibi farkli sanat dallarma yer vermesi ve dlzenlenen
sergilerle sanat piyasasinin olusumuna katki saglamasi bakimimdan énemli
islevler iistlenmistir” (Otkiing, 2017, s. 50). Fotograf sergisi olusturmanin
ekonomik, politik ve sanatsal yanlarma ek olarak igeriklerde dijital
doniisiimiin ortaya ¢iktig1 2000°1i yillarda fotografin varlik bigimi de direk
olarak etkilenmistir. Oyle ki icat edildigi donemden sonra uzun bir siire
(varlik siiresine kiyasla) fiziksel ¢ikt1 olarak var olan fotograf bilgisayar
teknolojilerinin gelisimi ile dijital formlar edinmistir. Dijital fotograf¢ilik
pratikleri dijital doniistimii sirasinda anlamsal kayip elestirileri, fotografik
gercekligin yitimi gibi kavramsal elestiriler almistir. “Ilk donem gerceklik
tartigmalar1 daha c¢ok objektif se¢imi, alan derinligi, pozlama, agc1,
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cerceveleme ve kompozisyon gibi Ogelerle gercekligin degistirildigi
iizerineyken son donem gergeklik tartigmalar1 ise insani niteliklerin
(yanilsama, diisiinme, biling, ayartma, imge, arzu, sahne, iliski,
simgesellik gibi) yok oldugu iizerinedir” (Cimen, 2020). Fakat fotografin
kendisi dijital formlara adaptasyonunu kolayca saglamis bunun yaninda
fotograf sanatgilar da ¢ekim, saklama, aktarma ve gosterme fiillerinin
dijital haline gecisi basarabilmistir. Fotograf, internet ¢agi ile birlikte
kendine grafik tasarim olarak bigim bulmay1 basarmistir. Analog doneme
kiyasla dijital donemde fotograf, dijital gorsel igerik olarak sadece gekilen
degil ayn1 zamanda resimsel olarak cizilebilen kareler olmaya da
yaklasmistir. Mimari tasarim alanindaki gorsellestirme yontemleriyle
iiretilen imajlar dijital fotograf ve ¢izim tekniklerinin birlikte kullanildig1
karma icerikler olarak 6rnek verilebilir (Shields, 2013, s. 188). Yirminci
ylizyilin baglarindan itibaren hareket ve ¢ok boyutluluk temalar1 sanat
eserlerinde, 6zellikle resim ve heykel (Henderson, 2018); fotograf, sinema
ve mimarlik alanlarinda (Sentiirer, 2022), islenmistir. Bu temalar da dijital
gorsel iceriklerin, dijital ortamda dretilip sergilenmesinin Oncisu
niteligindedir.

Bu caligmada da fotografin estetik ve anlamsal degisimlerinin yan sira
fotograflarin sergi sunumu ve dijital doniislim sonrasi ortaya ¢ikan dijital
gorsel igerik formlarinin fotograf iiretimi ve sergilemesi ile benzerlikleri
lizerine inceleme yapilmistir. Geleneksel muizeler ve Seattle NFT
Miizesinin yapisini anlamak ve karsilastirmak adina ¢aligmada metot
olarak wveri seti hazirlama, veri derleme ve gorlisme tekniklerine
basvurulmustur. Elde edilen veriler Seattle NFT Miizesi tarafindan beyan
edilen ve kamuya agilan veriler ile karsilagtirilarak tablo halinde
gosterilmis ve yorumlanmistir.  Bu inceleme yapilirken; analog
fotograftan dijital fotografa gecis, dijital fotograf ve gorsel tasariminin
NFT’lerle iligkisi ve bu tiim unsurlarin geleneksel ve dijital sergilenme
pratiklerine etkisi Seattle NFT Miizesinin yapist incelenerek
yorumlanmigtir. Bu yorumlamanin nihayetinde dijital gorsel igerik iiretimi
ve sunumunun mevcut durumu ve muhtemel gelecegi hakkindaki fikirsel
bulgular tespit edilmistir.
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NON FUNGIBLE TOKENLERIN BICiMi VE MUHTEMEL
SUNUM PRATIKLERI

Turkge diline tam cevrimi henuz bulunmayan NFT gorsel bicimi Non
Fungible Tokens kelimelerinin kisaltmasidir. Kelime dizilis sirasina gore
acildiginda ‘non’ kelimesi ‘yapilamayan’ anlamina, ‘fungible’ kelimesi
‘degisebilir ya da takas edilebilir’ anlamina, ‘token’ kelimesi ise ‘jeton,
hatiralik, yadigdr’ anlamina gelmektedir. Yani birlesik olarak
disiintildiigiinde Non Fungible Token adii tasiyan bir igerik ‘takas
edilemeyen yadigar’ karsiligini bulur. Bu karsilik yine agimlandiginda
takas edilememe durumu para karsiligi satin alinamamay1 ya da igerik
sahibinin haklarin1 devredememesini degil aksine 5 liralik biitiin bir
banknot paranin 5 adet 1 liralik karsiligi olmasi halinin tam tersi olarak
diisiiniilebilir. Yani tiretilmis igerik kendinden kiiciik i¢eriklerin biitliniinii
olusturmamakta, aksine kendine has bir biitlinii bulunmaktadir (Chohan,
2021). Hatiralik veya yadigdr olma durumu ise tamamen bilgisayar
sistemleri Uzerinde dijital halde olmak sartiyla saklanabilmeyi ve
korunmays1 isaret etmektedir. NFT lerin saklanma sart1 Blockchain olarak
bilinen teknoloji kapsaminda ger¢eklesmektedir. Bir algoritma olan
Blockchain’in tanimi (ya da Tiirkce karsiligi ile blok zinciri); “Bir blok
zinciri, bir blogun icerdigi ¢coklu iglemler ile; veri paketlerinin (bloklari)
bir araya getirdigi veri kiimelerinden olusur” (Nofer v.d., 2017). Seklinde
yapilmaktadir. Bu tanim acildiginda blok zincirinin bir tiir dijital depolama
bicimi oldugu ve verilerden (datalar) olustugu anlasiimaktadir. Uretimi
dijital yollarla yapilan, depolanmasi ve saklanmasi dijital aglarda
gerceklesen ve dolayisiyla varligimi dijital olarak siirdiiren bir {irlinlin
sergilenmesi ve sunumunu da haliyle dijital halde yapmak bituncil strece
uyum saglayacaktir.

Elbet dijital halde sergi sunumu yapmak kiiratorliik literatiirine NFT ler
ile girmemistir. Fakat NFT lerin tiim siire¢lerinin dijital olusu bu varliklar1
dijital sekilde sergilemek icin fazlasiyla uygun bir gerekce olarak kabul
edilebilir. Miize ve sergilerin eser sunum bigimleri de dijital doniisiimden
etkilenmistir.  “Bir¢ok  miize, koleksiyonlarin  yorumlanmasini,
sunulmasini ve kiiratorliigiinii gelistirmek icin teknolojiyi kullanan yeni
kulucka merkezlerine dontismiistiir. Dijital medyanin hizli bityiimesinin,
kiratorlerin ve diger miize profesyonellerinin ¢alismalar1 {izerinde
muazzam bir etkisi oldu” (Lopes, 2020). Dilzenleme pratikleri uzun
gecmige sahip olan miize ve sergi kiiratorliigii, dogal olarak dijital
teknolojiler ile yeni form arayiglarma ge¢mistir. NFT icerik bicimi de bu

Research Article- Submit Date: 20.10.2023, Acceptance Date: 18.01.2024 121
DOI NO: 10.17932/IAU.EJNM.25480200.2024/ejnm_v8i1004
Copyright © e-Journal of New Media



e-Journal of New Media / Yeni Medya Elektronik Dergi — eJNM
ISSN: 2548-0200, January 2024 Volume 8 Issue 1, p.117-143
Research Article

sebepten miize ve sergi sunumunun dijital doniligiimiine katk1 saglamasi
muhtemel bir triin olarak goriilebilir. Oyle ki; hali hazirda tamamen dijital
bicimde tasarlanan NFT’lerin dogal olarak yine dijital bir sergi ortamina
ihtiyac1 olmasi kagmilmazdir.

Varlik ve takas ortami olarak dijital ortama bagimli olan NFT iirtinler form
olarak fotograf/video ile sinirli degildir. “Bir NFT, dijital bir varliga blok
zinciri tarafindan kaydedilen bir haktir. Bu dijital herhangi bir sey olabilir;
bir resim, bir video, bir sarki, en sevdiginiz beysbol oyuncusunun dijital
bir takas karti, kodlanmis bir sanal arazi pargasi veya sanal karakterinizin
sanal iilkesini kesfederken giymesi i¢in sanal bir tunik” (Dowling, 2022).
Blok zincir igerisinde gomiilii halde bulunan NFT ler kisi ve kisilere aittir
ve zorunlu olarak dijital halde varlik gosterirler. Dolayisiyla bu tiimii
dijital olan varligin transfer, izleme ve sergilenmesi i¢in de dijital ortamlar
zorunludur. Bu zorunlulugun i¢inde gbzlemlenen tek istisna, sahiplerinin
misaadesi ile gorsel replika temsillerinin olusturulabilmesidir, ki bu da
sergilenebilmeleri i¢in kolaylik yaratmaktadir. Higbir sartta fiziksel
formda bulunmayan NFT igerikler dogal olarak sergilenme hallerini de
dijital ortamlarda bulmaktadir. Mevcut olarak web siteleri (twitter.com,
opensea.io, christies.com vd.) iizerinde sergilenme sansi bulabilen
NFT’ler bu s6z konusu web aglarinda estetik gaye ile sergilenmekten ¢ok
satig amaci ile varlik gostermektedirler. Burada dikkat ¢ekilmesi gerekilen
konu dijital doniisiim sonrasinda ortaya ¢ikan sergileme bigimlerindeki
yeni pratiklerin tamamen dijital olan NFT igeriklerle uyumlu bir iliskisi
olma ihtimalidir.

Mize ve sergilerin dijital doniisiim ¢aginda yapilarinda ve pratiklerinde
degisime gitmis olmasi ya da degisim ve yenilenme denemeleri yapmalari
kacinilmazdir. “(...) diger sektdr profesyonelleri olan, yenilikgiler,
tasarimcilar, illiistratorler, gorsel sanatcilar, dijital medya gelistiricileri ve
sosyal medya stratejistleri gibi yaratici endiistrilerin profesyonelleriyle is
birligi yaparak smirli fiziksel alanlarin i¢inde ve 6tesinde yeni mekanlar,
izleyiciler ve ziyaretci deneyimleri yasatirlar” (Lopes, 2020). Halihazirda
diger sektorler ile calismalar yapmaya alisik oldugu bir gergek olan miize
ve sergi yapilari i¢in dijital alanlarin uzmanlar1 ve profesyonelleri ile ortak
calisma ve gelismeler yapmasi da beklenir bir durumdur. Birlikte calistig1
diger sektorler gibi sergi kiiratorliigii de kreatif endiistrinin bir pargasidir.
Kreatif fikirlerle, duygusal ve spontane ya da planli ve biligsel iiretilmis
sekillerde, sanatsal ya da bilimsel her alanda karsilasilabilir (Dietrich,
2004, s. 1018). Kreatif fikirleri ayirt etmek ve ifade etmek i¢in ise 6zel
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becerilere, uzmanliga, sahip olmak gerekmektedir (Simon, 2001: 203-
220). Sergi kiiratorliigii de bu gergeveyle en bagdastirilabilir kreatif
uzmanlik olarak degerlendirilebilir. Eserlerin ge¢irdigi dijital doniisiim, bu
uzmanlik alani i¢in de benzer bir doniisiimii zorunlu kilmaktadir.

Toplum ilkesi, miize ortamini bir biitlin olarak doniistiirerek modern
toplumun degisen gereksinimlerini karsilama ihtiyacini vurgulamaktadir.
Onemlilik ilkesi, multimedya teknolojilerinin kullanilmastyla miizelerde
yeni aydinlaticti ve egitici alanlar yaratilmasina odaklanmaktadir.
Kompozisyon ilkesi, eglence islevine ve interaktif multimedya
teknolojilerinin kullanimma vurgu yaparak modern miizelerin ¢ok
islevliligini vurgular. Verimlilik ilkesi, hareket kabiliyeti kisith kisilerin
gereksinimlerinin dikkate alinmasini ve miize tasariminda enerji tasarruflu
cihazlarim kullanilmasmi igerir. Bu ilkeler, multimedya teknolojilerini
dahil ederek, etkilesimli ve ilgi ¢ekici alanlar yaratarak ve farkli
izleyicilerin ihtiyaclarin1 g6z oniinde bulundurarak modern miizelerin
Onemini ve alaka diizeyini artirmayi amag¢lamaktadir (Kalinkina ve
Kuznecova, 2023).

Medyum olarak dijital doniisiim sergi kiiratorliigiine fiziksel alanin disinda
kullanim alanlar1 sunabilmektedir. “Sanal ger¢eklik ve enformasyon gibi
ileri dijital teknolojilerin bir araya gelmesiyle olusturulan sanal icerikler,
kullanicilarin  genislemesiyle birlikte yeni bir bilgi kaynagi olarak
kullanicilarin ilgisini gekebilir ve deger yaratabilir” (Choi v.d., 2013).
Mevcut durumda sanal bir icerik olarak varlik gdsteren NFT’lerin de
sergilenmesi i¢in sanal gerceklik ortamlari (3 boyutlu derinligi olsun ya da
olmasin) tercih edilebilir alan olarak ortaya cikar. Ayrica Choi ve
digerlerinin disiincesini destekleyecek bir yaklasim olarak; dijital
icerikler sadece ekonomik tiikketim amagh degil ayrica kullanicilarin -tipk1
klasik sergi ve miizelerde oldugu gibi- 6grenme ve kesfetme amagh
sergilenerek yeni deneyimlemelere de hizmet edebilir. Bir Grtnin dijital
olarak varlik gostermesi ve sunulmasi elbet miize ve sergi kiirasyonu i¢in
denenmemis ya da var olmayan bir pratik degildir. Sarah Younan ve Cathy
Treadaway (2015) Cardiff Mduzesinde sergilenen eserlerin dijital
doniistimleri iizerine detayli analiz yaptiklar1 Arkeoloji ve Kiltirel
Mirasta Dijital Uygulamalar (Digital Applications in Archaeology and
Cultural Heritage) ¢alismasinda, bir eserin dijital olarak taranip yine
dijital ortamda gosterilmesini ayrintili sekilde incelemislerdir. Ayrica;
“Miizeler, dijital 3B modelleri ¢evrimici havuzlara eklemeye basliyor ve
bazi miizeler koleksiyonlarindan 3B modellere kendi web sitelerinde veya

Research Article- Submit Date: 20.10.2023, Acceptance Date: 18.01.2024 123
DOI NO: 10.17932/IAU.EJNM.25480200.2024/ejnm_v8i1004
Copyright © e-Journal of New Media



e-Journal of New Media / Yeni Medya Elektronik Dergi — eJNM
ISSN: 2548-0200, January 2024 Volume 8 Issue 1, p.117-143
Research Article

paylasilan igerikler araciligiyla erisim sunuyor” (Younan & Treadaway,
2015, s. 242-243). tespitini de ortaya koymuslardir.

“Miizeler bugiin, dijital koleksiyonlar lizerinde daha fazla
erisim saglamak ve kontrolii arttirmak arasinda agik bir
gerilimle kars1 karsiyadir. Bir yandan, dijital goriintiilere
erisimi agmak i¢in artan firsatlar, bunlarin yayilmasi ve
yeniden kullanimi yoluyla ekonomik ve sosyal degerleri
potansiyel olarak iyilestirecektir. Ote yandan, dijital
koleksiyonlari {lizerindeki kontrol, miizelerin enformasyon
pazarlarinda yeni gelirler elde etmelerine ve dijital kiiltiirel
icerigin Ozglinligl, biitiinliigli ve baglamsallastirilmasinin
koruyucular1 olarak konumlarmni korumalarina olanak
saglayabilir” (Bertacchini ve Morando, 2013).

Blockchain teknolojisi, dijital miizelerde kullanicilar ve miizeler
arasindaki bilgi aligverisini tesvik eder. Dijital miize, miizedeki kiiltiirel
kalintilar1 artirilmisg  gergeklik teknolojisi ve blok zinciri teknolojisi
araciligiyla dijital bilgiye donistiirebilir. Blockchain teknolojisi, miize
kiiltiirel kalinti verilerinin gilivenligini saglamak ve kaybolan kiiltiirel
kalint1 bilgilerini hizli bir sekilde geri yliklemek icin miizelerde
uygulanabilir. Dijital miizeler, insanlarin dijital miizelerle iletisimini
tesvik edebilecek kiiltiirel kalint1 goriintiileri, videolar ve sertifikalar dahil
olmak tizere esdeger dijital koleksiyonlar tasarlamak i¢in blok zinciri
teknolojisini kullanabilir. Dijital koleksiyonlar ayn1 zamanda blok zinciri
sisteminde kalic1 olarak saklanacak ve bu sayede ihrag edilebilecek, satin
alinabilecek ve kullanilabilecektir. Miizeler, artirllmig gerceklik
teknolojisi ve blok zinciri teknolojisi araciliiyla kiiltiirel kalintilar1 dijital
bilgiye doniistiirerek kiiltiirel mirasin bilgi aktarim kabiliyetini artirabilir
ve akilli teknoloji araciligiyla kullanicilarla etkilesime girebilir. NFT'ler
(Degistirilemez Jetonlar), ziyaretgilerin sanal veya artirilmis gergeklik
ortamimda NFT'leri goriintileyebilecegi ve bunlarla etkilesime
girebilecegi dijital miize deneyimine entegre edilerek bir miizede
sergilenebilir. ~ Artirllmis  gerceklik  teknolojisinden  yararlanarak,
ziyaretciler NFT'leri sanal bir ortamda gortntileyebilecekleri suriikleyici
bir deneyim yasayabilir ve serginin gorsel ve etkilesimli yonlerini
gelistirebilirler (Hu ve Han, 2023).

Fiziksel halde varlik gosteren eserlerin sergilenmesi ve fiziksel halde
varlik gosteren eserlerin ii¢c ve/veya iki boyutlu tarama temsillerinin

Research Article- Submit Date: 20.10.2023, Acceptance Date: 18.01.2024 124
DOI NO: 10.17932/1AU.EJNM.25480200.2024/ejnm_v8i1004
Copyright © e-Journal of New Media



e-Journal of New Media / Yeni Medya Elektronik Dergi — eJNM
ISSN: 2548-0200, January 2024 Volume 8 Issue 1, p.117-143
Research Article

sergilenmesi pratikleri muze ve sergiler igin mevcut olarak surdurulen
uygulamalardir. Bu calisma ise odak noktasinda bulunan tamamen dijital
halde iiretilmis calismalarin yine higbir fiziksel hale doniismeden yine
tamamen dijital olarak sergilenmesinin muhtemel pratiklerine 151k tutmaya
calismaktadir.

SEATTLE NFT MUZESININ YAPISI VE ESER SERGILEME
BICIMLERI

Miizeler ve sergi alanlari kapsaminda bulunan sergileme pratiklerini
geleneksel ve etkilesimli pratikler olarak ayirmak miimkiindiir.
Mizelerdeki geleneksel sergileme yontemleri, kilturel veya tarihi 6Gneme
sahip tarthi veya degerli eserlerin arsivlenmesini, korunmasini ve
sergilenmesini igeriyordu. Orijinal halleriyle mdzeler, bilginin statik
depolama tesisleri olarak hizmet veren genis bir eser koleksiyonunun
toplanmas1 ve korunmasma odaklanmistir. Geleneksel sergi formati
siklikla etkilesim ve ziyaret¢i katilimindan yoksundur ve uygulamali
ogrenme veya kisisel yorumlama firsatlar1 smirhidir (Fleming, 2016).
Geleneksel sergiler, ziyaretcilerin statik gosterileri gozlemledigi ve
onlardan 0Ogrendigi pasif deneyimlerdir; etkilesimli formatlar ise
ziyaretcilerin 0grenme siirecine aktif katilimini ve katilimini igerir.
Interaktif formatlar, ziyaretcilere uygulamali deneyim yasama, nesneleri
degistirme ve kavramlar1 aktif olarak kesfetme firsatlar1 sunarak konuyla
daha derin bir anlayis ve etkilesimi tesvik eder. Interaktif sergileme
modellerine 6rnek olarak iistbilis, animasyon, somutlagmis etkilesim ve
harmanlama teorisi gosterilebilir (Ding ve Ho, 2021).

Ayn1 zamanda dijital igeriklerin ve teknolojilerin geleneksel alanlara
entegrasyonu adina multimodal yaklagimlar da uygulamak miimkiindiir.
Multimodal yaklagim, izleyici i¢in zengin ve siiriikleyici bir deneyim
yaratmak amaciyla gorsel, isitsel ve etkilesimli 6geler gibi ¢oklu iletisim
modlarmi birlestiren bir yaklasimi ifade eder. Dijital sanat baglaminda
multimodal bir yaklagim, c¢esitli dijital teknolojilerin ve ortamlarin
etkilesimli ve dinamik sanat eserleri yaratmak i¢in entegrasyonu olarak
gorulebilir. Sanatgilar, dijital teknolojilerin kullanimi sayesinde etkilesim,
kapsayicilik ve farkli medya formlarmin sanat eserlerine entegrasyonu
acisindan yeni olanaklar1 kesfedebilirler. Genel olarak, dijital sanattaki
multimodal yaklagim, sanatcilarin geleneksel sanat bi¢imlerinin sinirlarini
zorlamasina ve cesitli iletisim modlarin1 ve dijital teknolojileri entegre
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ederek izleyici i¢in siiriikleyici ve ilgi ¢ekici deneyimler yaratmasina
olanak tanir (Borsotti ve Bollini, 2009).

Harmanlama teorisi ve uygulamas dijital doniistimlerde yeni pratiklerin
denenebilmesi i¢in bir kapi aralamaktadir. Biligsel bir teori olan
harmanlama teorisi, sergideki farkli unsurlar arasinda anlamli baglantilar
olusturmak i¢in kullaniliyor ve soyut bilgilerin ziyaretcilerin 6n bilgi ve
deneyimleriyle harmanlanmasint  kolaylastirtyor.  Sergi  tasarimi
baglaminda, sergideki farkli unsurlar arasinda anlamli baglantilar
olusturmak, soyut bilgilerin ziyaret¢ilerin 6n bilgi ve deneyimleriyle
harmanlanmasini kolaylastirmak i¢in harmanlama teorisi uygulanabilir.
Ek olarak, harmanlama teorisi, ziyaretgilerin farkli zihinsel alanlarin
harmanlanmasina aktif olarak katildig1 sergilerde etkilesimli ve
siiriikleyici deneyimler yaratmak i¢in kullanilabilir ve bu da daha ilgi
cekici ve akilda kalict bir 6grenme deneyimine yol acar. Genel olarak,
harmanlama teorisi, soyut bilgilerin ziyaretcilerin 6nceki bilgi ve
deneyimleriyle harmanlanmasin1 kolaylastiran, sergilenen icerikle ilgili
anlayiglarimi ve katilimlarin1 artiran sergiler tasarlamak icin bir cerceve
saglar (Ding ve Ho, 2021).

Eser sergileme pratiklerinin dijital donemde yasadigi doniisiim iizerine
ortaya ¢ikan yenilikleri ve halen gecerliligini koruyan uygulamalar tespit
edebilmek ve yorumlayabilmek adina s6z konusu faaliyetin girdileri ve
hallerini 2022 yilinda Amerika Birlesik Devletleri’nin Washington
eyaletinde bulunan Seattle sehrinde agilan diinyanin ilk fiziksel mekénla
dijital sunumlu NFT mizesi tizerinden mercek altina almak
gerekmektedir. Klasik dretim biciminde, yani bir eserin fiziksel
malzemelerle yine bir fiziksel madde tzerine uretilmesinde (resim ¢izmek
icin kanvas kullanmak, heykel yapmak i¢cin mermer kullanmak gibi) alisila
gelmis olarak eser maddi bir forma sahiptir. Fikir asamasindan itibaren
maddesel olarak {iretilecegi goz oniinde bulundurulan sanat eseri tiretim
asamasinin baslamasindan sonug¢lanmasina, bir atdlyeden sergi alanina
ulagtirtlip sergilenmesine, sergi siirecinin ardindan arsivlenip depolanmast
ya da satilmasi i¢in miizayedelerde bulunmasina ve hatta dogal olan veya
beseri olan yollar ile zarar goriip yok olmasina kadar tiim siiregleri fiziksel
formlara baglidir. Bu fiziksel baglilik sanat eserini ger¢ek diinyanin bir
parcast olarak {iretici ve alicisina sunuyor olma 6zelligine de sahiptir. Bir
heykeli dokunarak, bir mekani gezerek ya da bir resmi yapiminda
kullanilmis boya malzemesini koklayabilerek incelemek sanat alicisinin
alisilagelmis eser inceleme bigimidir.
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Dijital gosterim ekranlart NFT’nin ortaya c¢ikisindan daha Onceleri
miizeler ve sergiler tarafindan destekleyici eleman olarak kullanilmistir.
Miizeler dijital sanati, bilgisayarda olusturulan gorselleri, etkilesimli
enstalasyonlar1 ve sanal gerceklik deneyimlerini sergilerinin bir parcast
olarak benimsemistir. Geleneksel sergilerin kendileri dijital sanat
enstalasyonlari, yeni bakis acilari ve ilgi ¢ekici hikdye anlatma teknikleri
sunarak zenginlesmektedir. Miizeler, dijital sanat eserlerini sunmak ve
sergilemek i¢in dijital ekranlar1 kullanmakta ve ziyaretgilere stiriikleyici
ve etkilesimli deneyimler sunmaktadir. Dijital sanatin miizelere
entegrasyonu, yaratici ve teknik becerilerin yani sira dijital sanat
eserlerinin  korunmast ve sergilenmesine iliskin hususlarin  bir
kombinasyonunu gerektirmektedir (Dean, 1994).

Bireyler tarafindan kurulan miizeler, onlarm kisisel ilham ve
yaraticiliklarimi sergileyerek benzersiz vizyon ve tutkularini yansitir.
Bireysel vizyonlar, farkli bir bakis a¢is1 ve odaklanma saglayarak miizeleri
sekillendirir; bu da belirli temalara veya konulara adanmis 6zel miizelerin
olusturulmasiyla sonuglanabilir. Genellikle bireylere ait kisisel
koleksiyonlar kamuya acik miizelerin temelini olusturur ve bireysel
vizyonlarim miizenin igerigini ve sergilerini sekillendirmedeki roliinii
vurgular. Kurucunun vizyonu ve tercihleri mimari segimlere ve miizenin
genel estetiine yansidigi i¢in, bireysel vizyonlar miizelerin tasarimini ve
duzenini de etkiler (Zimmerman, v.d., 2020).

Seattle NFT Miizesi olusum amacini ve sergileme pratiklerine yaklagimini
yuksek derecede baglamsal olup ve fiziksel ortami kullanmak araciligi ile
yaraticilar, koleksiyoncular ve sanatgilar igin bir alan yaratma olarak
gostermektedir. “Dijital sanati fiziksel bir alanda gorintilemek, NFT
deneyimini temellendirmeye yardimci olur ve gelecekle ilgili hayal
guctimiiziin kilidini acar” (Seattle Museum, 2023). ifadesi ile deneysel ve
ilerici bir tavir arkasinda oldugunu isaret eden miize olusumu kuruldugu
2021 yilindan ileriye dogru fiziksel mekan ve dijital igerik iligkisi arasinda
siirdiiriilebilir bir koprii olusturma amacini da manifestosuna dahil
etmektedir.

Miizeler, ziyaret¢i katilimini ve 6grenme deneyimlerini gelistirmek i¢in
interaktif teknolojileri giderek daha fazla benimsemektedir. Interaktivite,
ziyaretgilerin 0grenme siirecine aktif olarak katilmalarini saglayarak daha
etkili bir O6grenme stratejisi haline getirmektedir. Hipermedya gibi
interaktif teknolojiler, bilgiyi yapilandirmanin ve bilgiye erismenin yeni
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yollarint sunarak kullanicilarin bir konu hakkinda daha siiriikleyici ve
interaktif bir sekilde bilgi edinmelerini saglar. Miizelerde interaktif
teknolojilerin kullanimi, kullanici ihtiyaglarina ve egitim hedeflerine
gidereck daha fazla odaklanilmasiyla uyumludur ve mizelerin
izleyicilerine daha iyi hizmet vermesini saglar. Miizelerdeki interaktif
deneyimler, ziyaretcilere daha dinamik ve ilgi cekici bir mize deneyimi
saglayan interaktif sergileri, multimedya sunumlarin1 ve sanal gerceklik
sistemlerini icerebilir (Alsford, 1991).

Olusum amacit ve sergileme olanaklarin1i “Seattle NFT Miizesi,
Seattle'daki ilk kalict NFT miizesidir. Etkili sanatcilara, imrenilen
koleksiyonlara ve yeni basimlara ev sahipligi yapan bu Belltown gosteri
alani, Kuzeybati Pasifik'te yeni gelisen NFT toplulugunu egitmek, onlarla
baglant1 kurmak ve ayni zamanda bu olusumu diinyanin her yerinden
eserler ve sanatgilarla tanigtirmak igin bir yerdir” (Seattle Museum, 2023).
Seklinde ifade eden miize ayrica, “SNFTM siirdiiriilebilirlik arayisina
kendini adamistir. NFT'leri enerji agisindan daha verimli hale getirecek
yeni teknolojiler halihazirda gelisiyor ve SNFTM, daha fazla insanin
tartismalara katilmasima yardimci olarak daha yenilik¢i ¢ozliimlere yol
acmak istiyor” (Seattle Museum, 2023). Yaklasimi ile harmanlanmis bir
sergileme tutumuna uyum saglamaya calistiginin isaretini vermektedir.

Fakat; bir sanat eserinin (6zellikle resim biciminde Uretilen sanat eserinin)
insanla fiziksel olarak temasta oldugu siire¢ ¢ogunlukla {iretim siirecinde
gerceklesir. Sanat eseri ve onu olusturan unsurlari malzeme yoniinden
inceleme bakisi ile incelendiginde sanat esrinin fiziksel erisilebilirlik hali
eserin ireticilerine ve sahiplerine 6zeldir. “Sanat eseri koleksiyonlar1
baslangigtan beri sinirli bir izleyici kitlesinin erisimine agiktir” (Gardiner,
2011, s. 10). Ozellikle 18. yiizy1l ve dncesinde limitli bir kitlenin erisimine
ve incelemesine acik olan sanat eserleri miizelerin kamu alanina
doniigsmesi ile genel kitle ile deneyimsel iligki kurabilmistir. “Diistik gelirli
mahallelerde bulunan toplum temelli sanat kuruluslari; programlarinin
cogunu yonetmek icin taban taktiklerini kullanan bir kulttr merkezi olarak
hareket ederler. Toplum temelli sanat organizasyonlari, toplumu yansitan
ve ayn1 zamanda daha genis bir kitleye hitap eden kiiltiir merkezlerini,
sanat merkezlerini ve sanat mizelerini icerebilir’ (2011, s. 14). Erisim bu
yoniiyle hali hazirda toplumsal bir siirece sahipken modern donemlerde
genis kitlelere sartsiz erisim sunmaktadir. Burada bu ¢alismanin da 6ziine
uygun olarak dikkat edilmesi gereken nokta sanat eserine gorsel erisim
ortami mevcutken inceleme ortaminin aslinda ayni mekan iginde yine
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sanal izlemeye benzer olarak uzaktan yapildigidir. Sekil 1’de Ornegi
gosterilen Louvre Miizesinde sergilenen Leonardo da Vinci Uretimi Lisa
Gherardini Portresi ve Sekil 1’de oOrnegi gosterilen Seattle NFT
Mdzesinde sergilenen Dimitri Cherniak (Gallery.so, 2022) (retimi
Ringers eseri bir sanat eserine fiziksel olarak temas kurma agisindan ayni
kisitlamaya sahiptir.

Sekil 1
Mona Lisa, Leonardo da Vinci.

1
|
|
H

(Kaynak: Louvre, 2022).
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Sekil 1
Ringers

(Kaynak: Gallery.so, 2022).

Kiralama usulii ile sanatciya ve koleksiyoncusuna atiflar verilerek
sergilenen NFT drunler Sekil 2°de de ornegi gosterildigi gibi stil imaj
olarak kaydedilip cogaltilabilir gorsel temsillere sahip olsa dahi (bir Mona
Lisa dijital fotografi cekmek ve paylagmak gibi) orijinal eserler blok zincir
sistemlerinde sirkiilasyon halinde varlik gosterirler. Seattle NFT Muzesi
de fiziksel bir mekana kurdugu dijital ekranlar araciligi ile bu NFT
eserlerin ¢ergevelendirilip kullanicinin incelemesine ulagmasi fikri izerine
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yola ¢ikmustir. Sekil 3’te Seattle NFT Muzesinde sergilenen bir 6rnek
ekran gorilebilmektedir

Sekil 3
Duvar Ekranlar

(Kaynak: Seattle NFT Museum, 2022).
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Geleneksel —miize sergiciliginin  bigimsel  formlarindan  olan
cergevelendirme dogal olarak eseri gostermek adina kullanilan bir yontem
olarak Sekil 3’te gosterilen ekranlarda gbzlemlenebilir haldedir. Fakat
burada farkli olarak cergeveler dijital bir tasarimi baski bigiminde
sergilemediginden bu ekranlar dijital ekranlar, gorseller elektronik
gorsellerdir ve incelemeye agik olan eser Oniine bir mesafe engeli
koymadan sergiye sunulmustur. Segilen ekranlar -0rnegi Sekil 4’te
incelenebilecek sekilde- yeni teknolojiye uygun halde secilmistir.

Sekil 2
Ornek Dijital Cerceve

(Kaynak: Seattle NFT Museum, 2023).
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Kiralama usuli ile elde edilerek miizede sergilenen NFT islerin
cercevelendirilme bi¢imi i¢in miize; “Seattle NFT Miizesi, otuzdan fazla
yiiksek kaliteli dijital ekran araciligiyla dijital sanata kristal berrakliginda
bir pencere sunar. (Ekranlar) Dikey ve yatay yonlerde 85” ila 32" arasinda.
Bu ekranlarin kalitesi, bu siiriikleyici galerinin temelini olusturuyor. Her
konuk i¢in yiiksek bir deneyim saglamak i¢in her ekranin performansina
ve bakimina kendimizi adadik” (Seattle NFT Museum, 2023).
Agiklamasini yapmistir. Miizenin kurucu ortagi Jennifer Wong, hem
sanatgilarin eserlerini gdsterebilmesi hem de kullanicilarin ve alicilarin
eserleri inceleyebilmesi niyetiyle yola ¢ikilan projenin yaklagimu ile ilgili;
“NFT sanatgilarinin ve yaraticilarinin hayal giicii heyecan verici. Seattle't
NFT ve Blokzincir inovasyonu icin bir merkez olarak haritaya koymaya
yardimc1 olurken, NFT topluluguna hizmet edecek bir alan yaratmak
istedik” (Wong, 2022). Yorumunu yapmis ve mekan yaratimi olarak hem
bir klasik miize bi¢imden uzaklagilmadigin1 hem de Blokzincir ve NFT ler
icin dijital bir alan olarak var olma gayesini isaret etmistir.

Ayrica yapisal olarak olusumda iklim taahhiidiine de dikkat ¢ceken miize
konsept yaklagim olarak “Siirdiiriilebilirlik, Seattle NFT Miizesi'nin temel
bir degeridir ve ekibimizin amaci, tim NFT projeleri i¢in her zaman
karbon nétrliigiine gegisi tesvik etmektir. Bu nedenle net sifir emisyonla
calismay1 Ozveri haline getirdik ve Iklim Taahhiidii'ne katilmak igin
bagvuruda bulunduk” (Seattle NFT Museum, 2023). Tutumunu 0n plana
cikarmistir. Bu da yine yeni diisiince yapilar1 ve yaklasimlara uygun olarak
reel mekan olsun veya olmasin olusumdan tasarima, iiretimden gosterime
eser olugturma ve gosterme pratiklerine olan ihtiyaca dikkat ¢cekmistir.
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Sekil 5
Izleyici Etkilesimi

(Kaynak: Alexandra Chaves, The National News, 2022)

Stil imajlarin yani sira hareketli gorsel, video art ve ses/miizik gibi girdileri
de sunumlara ekleyen miizenin kiiratif yaklasimi NFT eserler adina
biitiinciil bir kapsayicilia sahiptir. “Miizenin misyonunun bir kismi,
NFT'ler hakkindaki bilgileri artirmak ve gelistirmektir. Duvar metinleri,
ziyaretcilerin blok zinciri sanat1 hakkinda daha fazla bilgi edinmeleri igin
aciklayici gorevi goriiyor ve miize ¢aliganlari ve kiiratorlerinin daha fazla
tartigma icin hazir bulundugu bildiriliyor” (The National News, 2022).
Sanat alan1 i¢in geng, miizecilik ve sergicilik diinyas1 i¢in heniiz ¢ok yeni
olan NFT igerik iiretimi ve gosterimi deneysel yaklasimlar ve somut
ciktilar ile ilerlemeye devam etmektedir.
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Mize ve sergilerin iginde barindirdig1 ve onlar1 olusturan olgular dijital
doniislime ugrayan her aragtirma ve iiretim alani gibi yeni girdileri i¢ine
almaya ac¢ik olmalidir. Eser sergileme pratiklerinin ortaya ¢iktigi ilk
donemlerden bu yana kolektif olarak gelisim gosteren miizecilik, NFT
bicimde sanat eseri tasarimini da genel kiiratorlik sartlarma uygun
bicimde alictya sunabilir haldedir. Internet teknolojileri ve internet
teknolojileri ile ortaya ¢ikan yeni liriin ve yaklagimlara da agik ve
kabullenici olmasi gerektigi incelenen; Seattle NFT Muizesi 6rnekleminde
de goriildiigic ve Tablo 1’de de maddelendirildigi gibi dijital icerik
sergileri ve miize ¢aligmalar1 gelecek donemlerde yapilmasi muhtemel
calismalar ile gelisimini siirdiirebilir haldedir. Miizecilik 6gelerinin ortaya
cikarilmasi i¢in yapilan derleme arastirmasinda Seattle NFT Miizesinin
icerikleri, Louvre Mizesinin internet sitesi, Alexandra Chaves (2022) ve
Min Chen (Jing Daily Culture, 2022)’in inceleme yazilari, Tegan Kehoe
(Createquity. com, 2022)’nin makale ¢aligmasi, Nina Simon (2022)’un
blok c¢aligmas1 incelenmis ve Ressam Profesor Veysel Giinay (2022) ile
yiiz ylize s6zIii miilakat gerceklestirilmistir. Glinay ile yapilan goriismede
kendisine ‘miizecilik ve sergileme Ogelerini olusturabilecek unsurlarin
neler oldugu’ sorusu yoneltilmis ve aliman yorumsal yanitlar Tablo 1
olarak ortaya ¢ikarilan listenin dogrulanmasi ve saglamasinin yapilmasi
izerine kullanmilmistir. Yapilanmamis goriisme sirasinda Glinay’a
yoneltilen sorular 6n arastirma sirasinda ortaya ¢ikmistir ve arastirmanin
bulgu yorumlarini yapilandirilmasi iizerine olusturulmustur. Arastirma
sorusuna iligkin en onemli kapsamlardan biri olan miize ve sergileme
Ogelerinin nasil olustugu sorusuna goriismeci tarafindan alinan yorumsal
yanit direkt olarak aktarilmig ve unsurlar tablosunu olustururken goriisme
yanitlar1 ve kaynaklarla olan uyumlulugu g6z 6ntinde bulundurulmustur.

“Sanat {retimi ve sanat eseri sergilemenin ilk
donemlerinde, devlet yetkilileri ya da 6zel fonlar tarafindan
desteklenen ve yine 6zel alanlarda kamuya agik olmayan
sekilde gosterim iizerine yiiriiyen miizecilik pratikleri
ozellikle Ronesans ve modernlesme il birlikle sanat
enstitiilerine  doniismiistiir.  19.  yilizyll, miizecilik
uygulamalarinin ~ profesyonellesmesi,  koleksiyonlarin
smiflandirilmas: ve diizenlenmesi, miize yapilarinin ve
yonetim sistemlerinin kurulmasi ile karakterize edilen
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modern miizelerin yiikselisine taniklik etmistir. 20.
ylzyilda miizeler rollerini, muhafaza ve sergilemenin
ilerisine tastyarak, halkin katilimini (kamunun erigimi ve
kamuya agik sergilemeleri) ve erisimini artirmak igin
arastirma, sosyal yardim ve egitim programlariyla
ilgilenmeye baslamislardir. Modern dénemde bir miize ya
da sergi kuruluyorken, erisilebilir bir mekani olmasina 6zen
gosterilmelidir. Mizede sergilenecek eserlerin
konservasyonu 6zenle yapilmali ve sanatginin arzu ettigi
koruma 0Ozeni gosterilmelidir. Kiirator olarak bilinen kisi
ayni zamanda commisar ismini de tasimaktadir. Bu kisiler
miizelerde veya sergi alanlarinda gosterilecek eserlerin
hangi sartlarda ne zaman araliklilarinda gosterilecegine
karar verirler. Bazi sanatgilar kendi eserlerinin sergilenmesi
icin koratorluk de yapabilmektedir. Eser kamuya
aciliyorken kiirator eserlerin nasil izlenecegine estetik
olarak karar verir. Bir miize, temiz, iyi aydinlatilmis, iy1
havalandirilmis, gezim yapiliyorken akiskan olan bir
yaptya sahip olmalidir. Nihayetinde bir miize farkli bir
yapidan cevrilmis olsa dahi sanat eserlerinin gosteriminin
yine sanatsal estetige uygun halde yapilmasi niyeti ile
olusturulur. i¢erisinde gosterilecek eserler ve koleksiyonlar
daimi de olsa degisim de saglasa mevcut bir olusum plani
bulunmalidir” (Gunay, 2022).

Tabloyu olusturan 6nermelerin gergek hayatta ressamlik ve kiiratorliik
yapmis olan bir sektor profesyoneli tarafindan onanmasi ve desteklenmesi
analiz verilerini gli¢lendirici unsur olarak bulgular kismina yansitilmistir.
Derlemenin nihayetinde ortaya cikarilan tablo Seattle NFT Miizesinin
sahip oldugu ve geleneksel miize yapisina uyum saglayan &geleri
gosterirken ayni zamanda miize olusturmada yeni ve 6zgiin kullanilan
ogelerin de tespiti yapilmistir.
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Tablo 1

Muzecilik Ogelerinin Seattle NFT Miizesindeki Karsiliklar:

MUZECILiK OGELERI

SEATTLE NFT MUZESI

Bir mekana sahip olma

ABD, Washington Eyaletinde
mevcut

Eserlerin Depolanmasi

Eserler tamamen dijital formdadir

Oncii Eserleri Sergileme

Secilen  koleksiyonlarin ~ 6ncii
olmasi dikkate alinir

Sergilerin Uluslararasi Olmasi

Eser ve sergilerin hangi milletten
oldugu dikkate alinmamaktadir

Sergi Tasarimi Bigimi

Tamamen elektronik ve dijital
yapilmaktadir

Commisar/Kirator Bulundurma

Miize sergi temalarma uygun
kiratorler bulundurur

Galeri Sahipligi Miizenin kurucu ortaklar1
bulunmaktadir

Eserlerin Cercevelendirilmesi Mize sabit dijital ekranlara
sahiptir

Eser Sahipligi

Eserler koleksiyoncular ya da eser
ureticilerinden  kiralama usulii
alinir

Eser Deneyimleme Siiresi

Miize Pazartesi ve Carsamba
giinleri 13/16 saatleri, Persembe
ve Pazar ginleri 12/18.30 saatleri
hizmet vermektedir

Eserlerin Sergilenme Bigimi

Tamamen dijital temsiller ile
sergilenmektedir

Miize Aydinlatma Sekli

Mize iginde genel aydinlatma
bulunur

Eser Aydinlatma Sekli

Dijital ekranlar dis aydinlatmaya
ihtiya¢ duymamaktadir

Eser Adetlerinin Belirlenmesi

Eser adetleri mizedeki dijital
ekran adedi ile sinirhidir

Miize Girisi Tasarimi

Infografik giris tercih edilmistir

Kamuya Ag¢iklik Mize ve sergiler kamunun
ziyaretine agiktir
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(Kaynak: Seattle NFT Muzesi 2022, Louvre, 2022, Veysel Gunay, 2022,
Tegan Kehoe, Museum 2.0, 2022, Jing Daily Culture, 2022, Alexandra
Chaves, 2022).

Mevcut tablo yapilmasi muhtemel arastirma ve ¢aligmalarla genisletme ve
benzesmelerden dolay1 daraltmalara agik olup, Seattle NFT Miizesinin
sergileme bigimine 151k tutmaya caligmistir.

Elde edilen veriler ve derlemeler incelendiginde, geleneksel bir mizenin
yapisal olusumu ile Seattle NFT Miizesinde gézlemlenen olusum arasinda
bir farklilik olmasina gerek bulunmadigi yorumunu yapmak yanlis
olmayacaktir. Aligilagelmis bir miize ya da sergi mekansal olarak nasil
tasarlaniyor ise dijital ekranlarda NFT (ya da herhangi bir dijital icerik)
goOstermeyi planlayan kirator ve sanatcilarin yer alacagi sergi ve miizeler
de i¢c mimari tasarim olarak benzerlik hatta aynilik gdsterebilmektedir.
Yalnizca gosterim ekranlar1 {izerinde ve aydinlatma bicimlerinde
farkliliklara ihtiya¢ duyulmasi gosterilecek olan eserlerin tamamen dijital
olmasindan kaynakli olarak dogaldir.

Miize igerisinde sergilenen eserlerin tamamen dijital olmasi eser tasimirken
kullanilan lojistik faaliyetlerin yoklugunu gostermektedir. Ayni zamanda
tamamu dijital ekranlarda sergilenen s6z konusu NFT eserler fiziksel bir
ciktiya ihtiya¢ duymayan caligmalar oldugundan bu ve bu tip miizelerin
yapilar1 yine dijital gosterim elemanlarina baghidir.

Dijital bir eser sergilemenin en 6dnemli avantajlar1 ¢er¢eve ve mekan ici
tasarim masraflarinin bir kez yapilabilecek olmasidir. Burada kastedilen,
bir dijital sergi icerisinde bulunan ekranlar boyut ve tiir olarak standart
dijital Olgiilere dahil olacagindan yalnizca dik ya da yatay olarak
sergilenme ihtiyaclar1 durumunda ekranlarin ¢evrilerek kullanilmasi
durumudur. Eser boyutlar1 gerektigi durumda c¢ergevelere uyum
saglayacak sekilde biiyiitiiliip kiigiiltiilebilmektedir.

Ekranlarin dijital olmasi beraberinde destek aydinlatmasina ihtiyag
duyulmamasin1 da getirmektedir. Fakat bu durumu bir avantaj ya da
dezavantaj olarak degerlendirmemek daha dogru olabilir. Miizelerde
gerektiginde ya da kiiratorler tarafindan tercih edildiginde one ¢ikarma
adina yapilan dramatik aydinlatmalar dijital ekranlarda gosterilen eserler
adma gegerli olmaz bu durum da bir estetik eksiligi algilamasina yol
acabilir haldedir.
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Dikkat edilmesi gereken dnemli bir unsur da Seattle NFT Miizesinde
sergilenen eserler bir yenilikci deneme olarak uygulanmistir. NFT bir {irtin
olarak dijital halde varlik buldugundan gdsterim hali tamamiyla dijital
platformlar tlizerinde dizayn edilmistir. Bir geleneksel miize ya da sergi
icerisinde dijital ekranlar araciligi ile gosterilmesi alisilagelmisin disinda
degerlendirilebilecek bir gosterim bicimidir. Oziinde NFT mobil cihazlar,
bilgisayarli sistemler ve belki de sanal gergeklik deneyimleme aletlerine
bir reel mekadndan daha cok uyumluluk gostermektedir. Fakat bu
incelemenin kapmasi ve amaci da goéz oniinde bulunduruldugunda, bir
fiziki mekan sergileme denemesi de dijital doniisiim ve sanatlar ve
disiplinler aras1 yakinlasmaya kap1 aralayabilecek gelisime ve
girisimlerden biri olarak degerlendirilebilir.

Alimlama yoniinden degerlendirildiginde ise bir NFT {iretimi dijital
ekranlarda gosterilmesi 6zelligi disinda klasik bir sergide tablolu eser
gbzlemleme deneyimini ¢agristirmaktadir. Bunun nedenini sergilerin ve
miizelerin yapilarindan ¢ok NFT tiirde iiretilen icerik ve eserlerin estetik
derinlik eksikligi olarak yorumlamak yanlis olmayacaktir. NFT icerikler
iiretim ve Uretici genisligi olarak geleneksel sanatlar ve iireticileri ile
karsilastirildiklarinda daha dar bir kitleye sahip oldugundan bu durumun
ortaya ¢ikisini da olas1 kabul etmek miimkiindiir.

Son bir not olarak NFT’lerin bir sanat formu olup olmadig: tartismasi ve
tamamu dijital olan iki ve {i¢ boyutlu sergiler ile VR izleme i¢in tasarlanan
sergiler bu calismanin disinda tutulmustur. Iki ve ii¢ boyutlu sergiler ile
VR izleme igin tasarlanmis sergiler igin; nftmetaversemuseum.com,
mvseum.art, themetaversemuseum.io, naturalhistory.si.edu,
americanart.si.edu, edu.google.com, youvisit.com, nft-artmuseum.org ve
benzeri gibi tarayici lizerinden platformlar ya da Steam tiirii dijital oyun

ve icerik platformlar: ziyaret edilip gelecek ¢aligmalar adina incelebilir
haldedir.

Uretiminden kullanictya ulasimina tasmma, diizenleme ve hatta ortadan
kaldirma bi¢imi tamamen dijital olan bir NFT igerigin, kamuya agik
bicimde sergilenmesi durumunda dijital donilislimiinii saglamis ya da
saglamak tizere olan tiim yeni ve mevcut sergi ve miize alanlarda
gosterilmesinin miimkiin oldugunu sdylemek yanlis olmayacaktir. Dijital
doniisiim ve altyapisini tamamlamig herhangi bir fiziki sergileme mekani
NFT icerikler i¢in dogal bir gosterim alan1 olarak varlik
gosterebilmektedir.
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Netice itibariyle sergi pratikleri, bir eser ve sergi olusturma fikrinin ortaya
¢iktig1 andan itibaren dijital donilisim ve yeni pratikler goz Oniinde
bulunarak tasarlanabilir ve uygulanabilir bigimlere ulasmistir ve bu
calisma ile incelenen ve hibrit yapida oldugu tespit edilen fiziki mekén
dijital eser iliskisi kuran olusumlarin dogal olarak varlik gosterdigi
yorumunu yapmak yanlis olmayacaktir.
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