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oz

Bu aragtirma, gorsel algi ve duyusal deneyim baglaminda hareketli grafiklerde
mikro etkilesimlerin roliinli incelemeyi amaglamaktadir. Mikro etkilesimler,
dijital arayiizlerde kullanic1 deneyimini iyilestiren, sezgisel geri bildirimler
saglayan ve etkilesim silireclerini daha akici hale getiren temel tasarim
unsurlardir. Hareketli grafiklerde mikro etkilesimlerin kullanimi, gorsel algiy1
yonlendirme, dikkat ¢ekme ve kullaniciyla daha derin bir bag kurma agisindan
onemli bir iglev gormektedir. Bu baglamda, arastirma mikro etkilesimlerin
kullanict deneyimi Tlizerindeki etkilerini degerlendirerek, bu etkilesimlerin
tasarim siireclerine nasil entegre edilebilecegini analiz etmektedir. Arastirmada
nitel aragtirma yontemi kullanilmis olup veri toplama siirecinde literatiir taramasi
ve web tabanl igerik analizi ydntemleri uygulanmistir. Literatiir taramasi
kapsaminda, mikro etkilesimlerin gorsel algi ve duyusal deneyim iizerindeki
etkilerine yonelik akademik caligsmalar analiz edilmistir. Web tabanh igerik
analizinde ise, dijital platformlarda kullanilan mikro etkilesimler sistematik
olarak incelenmistir. Elde edilen bulgular, hareketli grafiklerde mikro
etkilesimlerin kullanici deneyimini giliglendirdigini, etkilesim siireclerini daha
sezgisel hale getirdigini ve kullanicilarin islem siireglerini anlamalarina yardimci
oldugunu ortaya koymaktadir. Arastirma, mikro etkilesimlerin kullanici dostu,
sezgisel ve dengeli bir sekilde tasarlanmasi gerektigini vurgulamakta ve bu
etkilesimlerin yapay zeka destekli kisisellestirme, haptik geri bildirimler ve
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AR/VR entegrasyonu gibi yeni teknolojilerle daha ileri bir noktaya
taginabilecegini ongormektedir. Calisma, mikro etkilesimlerin etkili tasarimina
yonelik Oneriler sunarak, dijital tasarim siireglerinde kullanici deneyimini
iyilestirmeye yonelik teorik ve uygulamali bir ¢ergeve sunmaktadir.

Anahtar Kelimeler: Mikro Etkilesim, Hareketli Grafik, Yeni Medya, Gorsel Algt.

MICRO-INTERACTIONS IN MOTION GRAPHS IN
THE CONTEXT OF VISUAL PERCEPTION AND
SENSORY EXPERIENCE

ABSTRACT

This research aims to examine the role of micro-interactions in motion graphics
in the context of visual perception and sensory experience. Micro-interactions are
fundamental design elements that improve user experience in digital interfaces,
provide intuitive feedback, and make interaction processes more fluid. The use
of micro-interactions in motion graphics plays an important role in directing
visual perception, attracting attention, and establishing a deeper connection with
the user. In this context, the research evaluates the effects of micro-interactions
on user experience and analyzes how these interactions can be integrated into
design processes. Qualitative research method was used in the research, and
literature review and web-based content analysis methods were applied in the
data collection process. As part of the literature review, academic studies on the
effects of micro-interactions on visual perception and sensory experience were
analyzed. In the web-based content analysis, micro-interactions used on digital
platforms were systematically examined. The findings reveal that micro-
interactions in motion graphics enhance the user experience, make interaction
processes more intuitive, and help users understand transaction processes. The
research emphasizes that micro-interactions should be designed in a user-
friendly, intuitive and balanced way, and predicts that these interactions can be
taken to a further level with new technologies such as Al-supported
personalization, haptic feedback and AR/VR integration. The study provides a
theoretical and practical framework to improve user experience in digital design
processes by providing recommendations for the effective design of micro-
interactions.

Keywords: Micro-interaction, Motion Graphics, New Media, Visual Perception.
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GIRIS

Dijital teknolojilerdeki hizli ilerlemeler, gorsel iletisim alaninda c¢esitli yeni
imkanlarin dogmasina zemin hazirlamig; bu durum, kullanici deneyimini
etkileyen mikro diizeydeki etkilesimlerin 6énem kazanmasina neden olmustur.
Ozellikle mikro etkilesimler olarak adlandirilan kullanic1 arayiizlerinde yer alan
kiictik animasyonlar ve tepki hareketleri, dijital ortamda gorsel iletisim odakli
deneyimlerin ayrilmaz bir bileseni haline gelmektedir. Mikro etkilesimler,
kullanicilarin gergeklestirdigi islemlere anlik geri bildirim saglayan ve etkilesim
stirecini daha sezgisel hale getiren tasarim unsurlar1 olarak tanimlanabilir
(Shwany vd., 2024). Bu baglamda arastirmada, mikro etkilesimlerin hareketli
grafik tasariminda iistlendigi rol, gorsel alg1 ve duyusal deneyim perspektifinden
ele aliarak incelenmektedir.

Mikro etkilesimler, genellikle belirli bir kullanic1 eylemi veya sistem durumu
tarafindan tetiklenen, kisa siireli ve belirli bir amaca hizmet eden tasarim
unsurlaridir. Ornegin, indirme g¢ubugu, bir dosyamin ne kadar ilerledigini
gostermek i¢in anlik geri bildirim saglayarak kullaniciyi siirece dair bilgilendirir.
Oynatma, duraklatma ve durdurma gibi medya kontrol diigmeleri de kullanici
komutlarin1 aninda isleyerek gorsel geri bildirim sunar. Yiikleme gostergeleri ise
sistemin arka planda calistigini ve iglemin devam ettigini belirten 6nemli bir
mikro etkilesim 6gesidir. Bu tiir tasarim unsurlari, kullanici deneyimini daha
sezgisel ve anlagilir hale getirerek sistemin yanit verme kapasitesini artirir.

Mikro etkilesimlerin olusturulmasinda tetikleyici (trigger), kurallar (rules), geri
bildirim (feedback) ve dongii/modlar (loops & modes) gibi temel unsurlar
kullanilir. Tetikleyiciler, kullanic1 girisleri (tiklama, kaydirma, dokunma) veya
sistem olaylar (bildirim alinmasi, yiikleme siirecinin tamamlanmasi) tarafindan
baglatilir. Kurallar, mikro etkilesimin nasil isleyecegini belirlerken, geri bildirim
mekanizmasi kullanictya gorsel, isitsel veya dokunsal yanitlar sunar. Dongii ve
modlar ise etkilesimin tekrarlanabilirligini ve farkli durumlara uyum saglama
kapasitesini yonetir (Jergovic vd., 2024).

Mikro etkilesimler, 6zellikle kullanici arayiizii (UI) ve kullanici deneyimi (UX)
tasarimi alanlarinda yaygin olarak kullanilmaktadir ve mobil uygulamalar, web
siteleri, akilli cihazlar, sosyal medya platformlar1 gibi cesitli dijital ortamlarda
sikca karsimiza ¢ikmaktadir. ogun kullanici etkilesiminin bulundugu e-ticaret
siteleri, bankacilik uygulamalar1 ve sosyal medya platformlar1 gibi dijital
ortamlarda mikro etkilesimlerin yaygin bi¢cimde kullanildig1 goriilmektedir.
Ornegin, bir e-ticaret sitesinde "sepete ekle" butonuna basildiginda ortaya ¢ikan
animasyon veya sosyal medya platformlarinda bir igerigi begenirken kalp
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simgesinin hareketlenmesi, bu tiir etkilesimlerin kullanici deneyimini nasil
zenginlestirdigine dair yaygin 6rneklerdir.

Mikro etkilesimlerin yaygin olarak kullanildigi bir diger alan ise artirilmig
gerceklik (AR) ve sanal gerceklik (VR) uygulamalaridir. Bu ortamlarda mikro
etkilesimler, kullanicilarin sistemle daha dogal bir sekilde etkilesim kurmasini
saglamak icin dokunsal geri bildirimler, hareketle kontrol mekanizmalar1 ve
dinamik igerik degisimleri ile entegre edilmektedir. Sonug¢ olarak, mikro
etkilesimler giinlimiiz dijital tasarim siireglerinde kullanici deneyimini
giiclendiren 6nemli bir unsur olarak konumlanmakta ve etkilesimli medya
ortamlarinin giderek daha sezgisel hale gelmesine katkida bulunmaktadir.

Giliniimiizde yeni medya ortamlarinda duragan tasarimlar giderek hareketli ve
etkilesimli gorsellere evrilmekte, bu da kullanici deneyiminin dinamik bir yapiya
doniismesini saglamaktadir (Yalur, 2023). Kullanicilarin bir tasarimla etkilesime
gecerken deneyimledigi gorsel algi siiregleri ve bu siireglerin olusturdugu duyusal
deneyimler, tasarimin etkili ve bagarili olup olmadigini dogrudan belirlemektedir.
Mikro etkilesimlerin sundugu anlik geri bildirimler ve kiigiik 6lgekli
animasyonlar, yalmizca bilgilendirici bir islev {istlenmekle kalmayip, aym
zamanda kullaniciya duyusal tatmin saglayarak tasarimla duygusal bir bag
kurmasma da olanak tamimaktadir. Bu baglamda, mikro etkilesimlerin hem
kullanicty1 yonlendirme ve geri bildirim saglama gibi islevsel bir rolii hem de
estetik ve duyusal deneyimi gii¢lendiren bir yapis1 oldugu sdylenebilir.

MIKRO ETKILESIiM NEDIR?

Mikro etkilesimler, dijital arayiizlerde belirli bir amac1 yerine getiren ve kullanici
deneyimini destekleyen kiiciik Olgekli etkilesimler olarak tanimlanmaktadir.
Genellikle bir kullanici eylemi ya da sistem tarafindan tetiklenen, belirli kurallar
cergevesinde isleyen ve gorsel ya da isitsel geri bildirim sunan kisa siireli
etkilesim dongiilerinden olusmaktadir. Bu baglamda bir kullanici bir formu
eksiksiz doldurduktan sonra "Gonder" butonuna tikladiginda ekranda beliren
onay isareti animasyonu, tamamlanan iglemin basariyla gerceklestigini bildiren
bir mikro etkilesim 6rnegidir (Lee, 2024). Ornegin, gorsel 1°de yer alan agma-
kapama anahtarlari, kullanicinin sistemde bir ayan etkinlestirdigini veya devre
dis1 biraktigimi gorsel olarak dogrulayan yaygin bir mikro etkilesim 6rnegidir.
Benzer sekilde, bir kullanici fare imlecini bir butonun iizerine getirdiginde, buton
renginin degismesi veya boyutunun hafifce biiylimesi, o 0genin etkilesimli
oldugunu sezdiren bir mikro etkilesim olarak islev gormektedir.
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Sekil 1
Mikro Etkilesim Ornekleri
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Mikro etkilesimler, kullanici deneyimini sezgisel ve akici hale getiren, etkilesimli
sistemlerde yonlendirici bir rol iistlenen temel tasarim bilesenleridir. Dijital
arayiizlerde belirli bir islevi yerine getirmek ve anlik geri bildirim saglamak
amaciyla tasarlanan bu etkilesimler, tetikleyici, kural, geri bildirim ve
dongii/modlar olmak {izere dort temel bilesenden olusmaktadir (Gorsel 2).
Tetikleyici, kullanic1 girisleri (tiklama, kaydirma) veya sistem olaylar1 (bildirim
alimmasi) araciligiyla mikro etkilesimi baslatan unsurdur. Kural bileseni,
etkilesimin nasil isleyecegini ve sistemin hangi kosullarda tepki verecegini
belirlerken, geri bildirim kullaniciya gorsel, isitsel veya dokunsal bir yanit
sunarak etkilesimin anlagilir hale gelmesini saglamaktadir (Boyd & Bond, 2021;
Jergovi¢ vd., 2024).

Sekil 2

Mikro Etkilesimlerin Olusturulmasinda Temel Unsurlar

tetikleyici kurallar geri bildirim dongii/modlar
(trigger) (rules) (feedback) (loops & modes)

Ornegin, bir butona tiklandiginda gergeklesen renk degisimi veya onay sesi,
gerceklestirilen islemin bagariyla tamamlandigini gosteren tipik bir geri bildirim
ornegidir. Mikro etkilesimlerin bir diger 6nemli bileseni olan dongili ve modlar,
bir etkilesimin tekrar edip etmeyecegini ve hangi kosullarda tetiklenecegini
diizenleyerek kullaniciya asirni bilgi yiiklenmesini Onlemekte ve gereksiz
tekrarlar simirlamaktadir. Ayrica, mikro etkilesimler yalnizca sistem durumunu
bildirmekle kalmay1p, kullanictya duyusal tatmin sunarak araytizle daha giiglii bir
etkilesim kurmasina da olanak tanimaktadir (Boyd & Bond, 2021). Kullanicilar
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gerceklestirdigi eylemlerin sonuglarini daha hizl algilamalarina yardimer olan bu
tasarim unsurlari, biligsel yiikii azaltarak kullanici deneyimini kolaylastirma ve
onemli arayiiz unsurlari vurgulama gibi islevleriyle modern dijital tasarimin
ayrilmaz bir parcasi haline gelmistir (Almaral vd., 2023).

Giliniimiizde mikro etkilesimler, web siteleri, mobil uygulamalar, giyilebilir
teknolojiler, kiosk arayiizleri ve dijital reklam panolar1 gibi ¢ok ¢esitli dijital
ortamlar ve etkilesimli sistemlerde yaygin olarak kullanilmaktadir. Ornegin, bir
akilli telefon uygulamasinda mesaj génderme islemi tamamlandiginda ekranda
beliren kisa siireli “gonderildi” onay1, mikro etkilesimlerin kullanictya anlik geri
bildirim saglama iglevine drnek olarak gosterilebilir. Benzer sekilde, bir akillh
saat ekraninda kullanicinin aktivite hedefini tamamladiginda olusan titresimli
veya animasyonlu geri bildirim ya da bir e-ticaret sitesinde “sepete ekle”
butonuna basildiginda butonun kisa siireligine renk degistirmesi veya biiyiimesi
kullanict deneyimini iyilestiren diger mikro etkilesim 6rneklerindendir.

Mikro etkilesimlerin temel amaci, kullanic1 deneyimini daha akici ve
bilgilendirici hale getirmek, sistemin isleyisine dair anlik geri bildirim saglamak
ve etkilesim siireglerini sezgisel hale getirmektir. Kullanicilar, mikro etkilesimler
sayesinde gerceklestirdikleri islemlerin sonucunu aninda gorerek dijital
arayiizlerle dogal bir iletisim kurma olanagina sahip olmaktadir. Bu baglamda,
mikro etkilesimler, kullanilabilirlik ve estetik unsurlarimi bir araya getirerek
modern arayliz tasariminin vazgecilmez bir pargasi haline gelmis ve kullanici
deneyimini daha sezgisel, tatmin edici ve etkilesimli hale getiren énemli bir
tasarim bileseni olmustur.

HAREKETLI GRAFIKLERDE MiKRO ETKILESIMLER

Hareketli grafikler (motion graphics), duragan gorsellerin hareket ve
animasyonla biitiinlestigi bir tasarim alanidir ve dijital teknolojilerin gelisimiyle
birlikte kullanim alanmi genislemistir. ilk olarak 1960 yilinda John Whitney
tarafindan dile getirilen bu kavram, Saul Bass gibi Onciiler tarafindan
benimsenmis ve sinema, televizyon ve reklamcilik basta olmak {izere birgok
alanda uygulanmaya baslanmistir. Baslangicta yalnizca televizyon ve sinema
prodiiksiyonlarinda  kullanilan  hareketli grafikler, zamanla bilgisayar
teknolojilerinin geligsmesiyle birlikte mobil uygulamalar, web arayiizleri ve dijital
billboard’lar gibi farkli ekranlarda da yayginlagsmistir (Delil, 2023). Gilinlimiizde
ozellikle sosyal medya platformlarinda dinamik igeriklerin 6n plana ¢ikmasi,
hareketli grafiklerin kullanimim daha da yayginlastirmis ve duragan tasarimlarin
hareketlenmesini  zorunlu hale getirmistir. Reklamcilik, sinema, egitim
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materyalleri ve sanatsal projeler gibi birgok alanda kullanilan bu tasarim bigimi,
gorsel anlatimi daha etkileyici ve dinamik hale getirerek kullanicilarin dikkatini
¢cekme ve bilgiyi daha anlasilir sunma amaci tasimaktadir. Bu tarihsel siireg
incelendiginde, grafik tasarim disiplininin duragan goriintiilerden etkilesimli ve
dinamik yapiya evrildigi sdylenebilir.

Hareketli grafiklerin etkilesimli dijital medyayla bulugmasi, mikro etkilesimlerin
onemini daha da artirmistir. Web ve mobil araytizlerdeki hareketli 6geler, artik
tek yonlii animasyonlar olmaktan ¢ikip kullaniciyla etkilesim halinde c¢alisan
mikro animasyonlara déniismiistiir. Ornegin, bir mobil uygulamada menii
ikonunun animasyonla “X” bi¢cimine doniiserek meniiniin a¢ildigini ifade etmesi
ya da bir web sitesinde butona tiklanmasinin ardindan kisa siireli bir dalga
efektinin yayilmasi, hareketli grafik unsurlarin mikro etkilesimlerle
biitiinlestirilmesine yonelik O6rnekler arasinda yer almaktadir. Bu tiir mikro
etkilesimler, hareketli grafik tasarimina yalnizca estetik bir boyut kazandirmakla
kalmaz, ayn1 zamanda tasarimi islevsel ve kullanic1 odakli bir deneyim alanina
tasir (Ozmutlu & Kurt, 2021; Xue, 2023). Iyi kurgulanmis mikro etkilesimler,
kullaniciy1 yonlendirir, islemlerin akigini anlagilir kilar ve arayiiziin geri bildirim
mekanizmasim giiclendirir.

Hareketli grafiklerin kullanici deneyimine etkisi iizerine yapilan g¢aligmalar,
kiigtik etkilesimlerin genel deneyimi iyilestirdigini gostermektedir (Almaral
Martinez vd., 2023; Boyd & Bond, 2021; Bayar, 2024; Doli¢ vd., 2024; Jergovic¢
vd., 2024; Mansour, 2025; Saffer, 2013; Setiawan & Mulyanto, 2024; Shwany
vd., 2024). Bir arayiiz ne kadar sik tasarlanmis olursa olsun, kullanici etkilesimi
sirasinda aldigi hissiyat ve geri bildirimler zayifsa, deneyim eksik kalacaktir.
Mikro etkilesimlerin entegre edildigi hareketli grafik tasarimlar, kullaniciya
yaptiklar eylemin sonucunu veya sistemin durumunu aninda ileterek etkilesimi
daha tatmin edici ve akici hale getirir. Bu baglamda mikro etkilesimler, hareketli
grafiklere sadece gorsel bir canlilik katmakla kalmayip, ayni1 zamanda kullanici
ile arayiiz arasinda duygusal bir bag kurulmasini saglamaktadir. Kullanict bir
eylem yaptiginda arayiiziin tepki vermesi, sanki tasarimin “canli” oldugu hissini
dogurur; bu da modern dijital {irlinlerde aranan bir niteliktir (Saffer, 2013). Sonug
olarak, hareketli grafik tasarim ile mikro etkilesimlerin biitiinlesmesi, giincel
dijital tasarim pratiklerinin merkezinde yer almakta ve kullanict deneyimini hem
pratik hem de estetik agidan iist seviyeye tasimaktadir.
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HAREKETLI GRAFIKLERDE GORSEL ALGI VE DUYUSAL
DENEYIM

Algi, bireyin ¢evresinden gelen duyusal uyaricilart zihinsel olarak isleyerek
anlamlandirmasini saglayan bir siirectir (Ertan & Sansarci, 2020). Gorsel algi ise,
bu siirecin gorsel uyaricilar iizerinden gerceklesen bir formu olup, kullanicilarin
renk, sekil, hareket ve mekansal iliskileri yorumlayarak dijital arayiizleri
anlamlandirmasim saglamaktadir. Ozellikle dijital ortamda hareketli grafikler ve
mikro etkilesimler, kullanici deneyimini sekillendiren kritik bilesenler olarak dne
cikmaktadir. Bu unsurlar, yalmizca tasarima estetik bir katki sunmakla kalmaz,
ayn1 zamanda kullanicilarin bilgiye daha hizli ve sezgisel bir sekilde erismesini
saglar. Gorsel alginin bu boyutu, kullanicilarin bir arayiizde sunulan bilgiyi nasil
isledigi, yorumladigi ve anlamlandirdigiyla dogrudan iligkilidir (Almaral
Martinez et al., 2023; Jergovi¢ et al., 2024).

Gorsel algi, kullanicilarin bir arayiizde sunulan bilgiyi nasil isledigi ve
anladigiyla ilgilidir. Hareketli grafikler ve mikro etkilesimler, dogru
kullanildiginda insan gorsel algisimnin avantajlarina hitap ederek mesajin daha
etkin iletilmesini saglar. Ornegin, arayiizdeki animasyonlar dikkati énemli bir
noktaya ¢ekmek veya bir iglemin gerceklestigini gostermek icin kullanilabilir.
Yapilan arastirmalar, animasyonun c¢oklu ortamli arayiizlerin vazgegilmez bir
unsuru haline geldigini ve uygun sekilde uygulandiginda kullanic1 deneyimini
belirgin bigimde iyilestirdigini ortaya koymaktadir (Almaral Martinez et al.,
2023; Boyd & Bond, 2021; Ozmutlu & Kurt, 2021; Xue, 2023). Dogru
zamanlanmig ve amacina uygun animasyonlar, kullanicinin bekleme siiresini algi
olarak kisaltabilir, karmagik bir iglemi daha anlasilir hale getirebilir, biligsel
destegi artirabilir ve kullanici dikkatini yiikseltebilir. Ornegin bir yiiklenme
(loading) animasyonu, gercekte islemi hizlandirmasa da kullaniciya zamanin
gectigine dair gorsel bir ipucu sunarak bekleme hissini azaltir. Benzer sekilde, bir
0genin basarili sekilde islendigini goOsteren onay animasyonu, kullaniciya
gorevini tamamladigina dair tatmin edici bir geri bildirim verir.

Mikro etkilesimler tasarlanirken, insanin algisal ve biligsel smirlarini dikkate
almak gerekir. Cok uzun veya karmagik mikro animasyonlar, fayda yerine biligsel
yiik getirebilir ve kullaniciy1r yorabilir. Nitekim bazi arastirmalar, kullanici
arayiizlerinde gereksiz tiklamalar veya ¢ok adiml etkilesimler iceren karmagik
mikro etkilesimlerin, biligsel yiikii artirarak kullanicida kafa karisiklign ve
memnuniyet diislisiine yol actigim ortaya koymaktadir. Buna karsilik, yalin ve
sezgisel bicimde tasarlanmis mikro etkilegsimlerin, kullanicilarin arayiizii daha az
caba ile anlamasini ve kullanmasini kolaylastirarak genel memnuniyeti olumlu
yonde etkiledigi gosterilmistir (Jergovi¢ vd., 2024; Shwany vd., 2024). Bu
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baglamda, gorsel algi acisindan mikro etkilesim tasariminda sadelik ve iglevsellik
dengesi 6n planda tutulmalidir. Burada temel amag, en yalin ve etkili yontemle
kullanictya gerekli geri bildirimi sunarak etkilesimi sezgisel hale getirmektir.

Duyusal deneyim boyutu incelendiginde, mikro etkilesimlerin yalnizca gorsel
uyarilarla sinirlh kalmadigi; ayn1 zamanda dokunsal (6rnegin titresim) ve isitsel
uyarilarla da kullanici deneyimini zenginlestirebildigi goriilmektedir. Bu tiir
etkilesimler, kullanici ile arayiiz arasinda ¢ok-duyulu bir deneyim olusturarak
etkilesimin daha derin ve etkili bir hale gelmesini saglar. Ornegin bir akilli telefon
arayiiziinde, bir tusa basildiginda eszamanli olarak hem animasyonun goriilmesi
hem de hafif bir titresimin hissedilmesi, s6z konusu mikro etkilesimi yalmizca
gorsel degil, ayn1 zamanda dokunsal bir baglamda da pekistirir.

Etkilesimli sanat pratiklerine iliskin degerlendirmeler de, c¢oklu duyusal
uyarilarin izleyicinin algisal katilimini artirdigini ve deneyimi derinlestirdigini
ortaya koymaktadir. Bu baglamda Costello (2007), etkilesimli sanatlardaki
deneyimi incelerken tamimladigi “zevk g¢ergevesi” (pleasure framework)
kapsaminda, duyumsal haz ve bedensel hissiyati temel alan kategorilere de yer
vermistir. Duyulara dogrudan hitap eden bu yonler, etkilesimsel deneyimlerin
yalnizca biligsel degil, aynm1 zamanda duygusal ve duyusal diizeyde de anlam
iiretmesini saglamaktadir. Bu c¢ercevede tasarlanan mikro etkilesimler,
kullanicinin iiriinle kurdugu bagin duygusal boyutunu giiclendirebilir. Basit bir
animasyonun yarattigi memnuniyet duygusu, tasarimin sadece islevsel degil, aym
zamanda duyusal tatmin saglayan bir iletisim araci haline gelmesinden
kaynaklanir. Bu kisa ama yogun deneyim anlar1, kullanicilarin {irtinle duygusal
iligki kurmasina katkida bulunarak genel kullanici deneyimini olumlu yénde
pekistirir.

Sonug olarak, etkili bir mikro etkilesim tasarimi; gorsel algi ilkelerini (6rnegin
dikkat yonlendirme, anlik geri bildirim saglama, biligsel yiikii azaltma) gozeterek
ve duyulara hitap eden uyaranlar dikkate alarak, hem islevsel hem de akilda
kalic1 bir kullanic1 deneyimi yaratmay1 amaglamalidir.

YENI MEDYADA HAREKETLI GRAFIKLER VE MIKRO
ETKILESIMLER

Dijital teknolojilerin hizla gelismesiyle birlikte hareketli grafikler, gorsel iletigim,
medya tasarimi ve kullanic1 deneyimi tasarimi gibi birgok alanda 6nemli bir arag
haline gelmistir. Geleneksel grafik tasarimin sinirlarm asarak dinamik, katmanl
ve etkilesimli bir yapiya biiriinen hareketli grafikler, 6zellikle dijital platformlar
ve kullanici arayiizlerinde yaygin olarak kullanilmaktadir. Sosyal medya, web
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tasarimi, mobil uygulamalar ve dijital reklamcilik gibi alanlarda hareketli
grafikler, kullanic1 dikkatini ¢gekmek, mesaji daha etkili iletmek ve etkilesimi
artirmak amaciyla giderek daha fazla tercih edilmektedir (Keles Oksar, 2022).
Mikro etkilesimler ise, dijital sistemlerde kullanicilarin yaptiklar1 eylemlere anlik
geri bildirim saglayan ve etkilesimi daha sezgisel hale getiren kiiglik 6lgekli
tasarim bilesenleri olarak tamimlanmaktadir. Hareketli grafiklerle birlestiginde,
mikro etkilesimler kullanici deneyimini giliclendiren ve arayiizleri daha akici hale
getiren kritik bir unsur olarak 6ne ¢ikmaktadir.

Dijital tasarimda hareketli grafiklerin mikro etkilesimlerle biitiinlesmesi,
kullanict algisin1 yonlendirme ve bilgi aktarimini daha etkili hale getirme
acisindan biiyiik dnem tasimaktadir. Ornegin, video bazli iceriklerde, yiikleme
ekranlarinda veya veri gorsellestirme siireglerinde kullanilan hareketli grafikler,
yalnizca estetik bir unsur olmanin 6tesinde kullanicinin islem siirecini anlamasina
ve etkilesime girmesine yardimci olan bir rehber niteligi tagimaktadir. Hareketli
grafikler, gecisleri yumusatarak araylizde stirekliligi saglarken, mikro
etkilesimler ise bu gecisleri kullanici geri bildirimiyle pekistirmektedir
(Userpilot, 2024).

Son yillarda yapilan arastirmalar, hareketli grafiklerin ve mikro etkilesimlerin
kullanict deneyimi {izerindeki olumlu etkilerini ortaya koymaktadir (Almaral
Martinez vd., 2023; Boyd & Bond, 2021; Doli¢ vd., 2024; Jergovi¢ vd., 2024;
Setiawan & Mulyanto, 2024; Saffer, 2013; Shwany vd., 2024). Anhk geri
bildirim saglama, etkilesimi yonlendirme ve kullaniciyr belirli bir islemi
tamamlamaya tesvik etme gibi islevleri nedeniyle, bu unsurlar web
arayiizlerinden mobil uygulamalara, artirilmis gerceklik (AR) projelerinden sanal
gerceklik (VR) deneyimlerine kadar bircok dijital platformda yaygm olarak
uygulanmaktadir. Ornegin, bir hava durumu uygulamasinda yagmur yagdiginda
arayiizde hafif bir damla animasyonunun goriilmesi ya da bir saglik
uygulamasinda kullanicinin  belirli bir hedefe ulastiginda ekranin renk
degistirerek anlik bir basari hissi yaratmasi, mikro etkilesimlerin kullanict
psikolojisi iizerindeki etkisini ortaya koyan orneklerdendir. Bu tiir mikro
etkilesimler, yalmizca islevsel geri bildirim sunmakla kalmaz; ayn1 zamanda
kullanicida duygusal bir tatmin duygusu olusturarak deneyimi daha anlamli héle
getirir (Jergovi¢ et al., 2024; Shwany et al., 2024). Arastirmalar, bu tiir sezgisel
ve amaca uygun mikro etkilesimlerin, kullanicinin sistemle olan etkilesimini daha
akici ve kisisel hissettirdigini gostermektedir (Almaral Martinez et al., 2023).

Hareketli grafikler ve mikro etkilesimlerin birlesimi, kullanici deneyimini hem
biligsel hem de duygusal diizeyde gelistiren bir tasarim yaklagimi sunmaktadir.
Kullanicinin bir arayiizle olan etkilesimini daha akici ve sezgisel hale getiren bu
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unsurlar, iletisimi giliglendiren, dikkat ¢ekici ve akilda kalic1 bir deneyim yaratma
potansiyeline sahiptir. Yapay zeka destekli dinamik gorsellerin, artirilmig
gergeklik uygulamalarinda kisisellestirilebilir hareketli grafiklerle biitlinlesmesi,
kullanict deneyimini daha derin, etkilesimli ve anlamli héale getirme potansiyeli
tagimaktadir. Bu dogrultuda, kullanici verilerine duyarli bigimde 6zellestirilen
gorsel iceriklerin, gelecekte dijital etkilesim tasariminda belirleyici bir rol
iistlenmesi muhtemel goriilmektedir. Bununla birlikte, dokunsal (haptik) geri
bildirimlerin gelismis mikro etkilesimlerle birlestirilmesi, kullanicilarin dijital
ortamlarla daha sezgisel ve duyusal bir sekilde etkilesime girmesine olanak
taniyabilir. Bu dogrultuda, dijital tasarim siireclerinin, bireysel tercihlere uyum
saglayan ve ¢ok boyutlu etkilesimler sunan daha dinamik bir yapiya evrilecegi
varsayilmaktadir.

Hareketli grafikler ve mikro etkilesimlerin birlesimi, modern dijital tasarim
anlayisiin temel bilesenlerinden biri haline gelmistir. Bu iki unsur, kullanic
odakli tasarim anlayisim1 destekleyerek, hem estetik hem de islevsel agidan
kullanict deneyimini gelistirmeye devam etmektedir.

YONTEM

Bu arastirma, mikro etkilesimlerin dijital tasarim siirecleri ve kullanici deneyimi
iizerindeki etkilerini incelemek amaciyla nitel arastirma yontemi gergevesinde
yurlitiilmistiir. Arastirmada literatlir taramasi ve web tabanli igerik analizi
yontemleri birlikte kullanilmigtir. Literatlir taramasi kapsaminda, mikro
etkilesimlerin kullanic1 arayiizii (UI) ve kullanic1 deneyimi (UX) baglamindaki
islevlerini ele alan giincel akademik yaymlar incelenmistir. “Mikro etkilesim”
anahtar kelimesiyle yapilan taramalarda Dergipark, TR Dizin ve YOK Tez veri
tabanlarinda konu basliginda dogrudan ilgili bir caligmaya rastlanmamistir. Bu
durum, alandaki yerli literatiir eksikligini ortaya koymakta; caligmanin
Ozgiinliigiini ve katki potansiyelini artirmaktadir. Bu nedenle literatiir
taramasiin biiyiik boliimi uluslararas1 yaymlar, yabanci indeksli dergiler ve
Ingilizce kaynaklar iizerinden gerceklestirilmistir. Ayrica hareketli grafikler,
animasyonlar ve etkilesimli arayiizlerin kullanici deneyimine etkisine dair
bulgular, arastirmanin igerik analizleriyle iliskilendirilmis; literatiirde yer alan
benzer sonuglara caligmanin diger bdliimlerinde de yer verilmistir.

Web tabanli igerik analizinde, mikro etkilesimlerin yogun olarak kullanildig
dijital platformlar amach 6rnekleme yontemi ile belirlenmistir. Bu kapsamda
analiz edilen platformlar sunlardir: WhatsApp, Instagram, Google, Facebook, X
(Twitter), TikTok, LinkedIn, Amazon.com.tr, YouTube, Netflix, Spotify, IKEA
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Place, Snapchat, GarantiPay ve Apple Watch. S6z konusu platformlar; yiiksek
kullanict  etkilesimi, erisilebilirlik ve mikro etkilesim Orneklerinin
gozlemlenebilirligi gibi Olgiitler dikkate alinarak secilmigtir. Gorsel O6rnek
sunulan platformlar ise GarantiPay, IKEA Place, LinkedIn, Amazon.com.tr ve
Instagram’dir.

Inceleme siirecinde, kullanic1 eylemlerine dogrudan yanit veren animasyonlar,
ikon degisimleri, gegis efektleri, uyar1 mesajlar1 ve benzeri mikro etkilesimler
baglamsal olarak ele alinmistir. Ozellikle kullanici yonlendirme, sistem geri
bildirimi saglama, estetik katki sunma ve etkilesimi artirma gibi temel islevler
dikkate alinarak Ornekler betimlenmis ve gorsellerle desteklenmistir.
Aragtirmanin veri analizi siirecinde gozleme dayali betimleyici analiz ve
baglamsal yorumlama yaklasimlar tercih edilmistir. Mikro etkilesimler, her
platformun kendi baglami iginde islevsel agidan degerlendirilmis, kullanici
deneyimine etkileri 6rnek iizerinden yorumlanmaistir.

Aragtirma siirecinde yalnizca kamuya agik dijital platformlar ve igerikler
kullanilmis, kisisel verilere erisilmemis ve tiim siireg etik ilkelere uygun bigimde
yiiriitiilmiistiir. Bu nedenle ¢alismada etik kurul onay1 gerektirecek bir durum s6z
konusu olmamustir.

MIKRO ETKILESIMLERIN DIiJITAL TASARIM SURECLERINDEKI
YERI

Caligmada analiz edilen dijital ortamlar, farkli kullanic1 senaryolar ve dijital
etkilesim tiirlerine gore smiflandirilmistir. Bu kapsamda, kullanici arayiizleri ve
mobil uygulamalar, web siteleri ve e-ticaret platformlari, sosyal medya mecralar
ve etkilesimli icerik alanlar, akilli cihazlar ile giyilebilir teknolojiler, artirilmis
ve sanal gerceklik sistemleri ile dijital 6deme sistemleri ve mobil bankacilik
uygulamalar1 temel kategoriler olarak ele alinmigtir.

S6z konusu platformlar; genis kullanici kitlelerine hitap etmeleri, mikro
etkilesimlerin kullanici deneyimini dogrudan etkileyebilecegi senaryolar
sunmalar ve igeriklerinin dijital ortamda erisilebilir ve gdzlemlenebilir nitelikte
olmasi gibi gerekcelerle secilmistir. Bu smiflandirma sayesinde, mikro
etkilesimlerin farkl dijital baglamlardaki iglevlerine yer verilmistir.

KULLANICI ARAYUZLERI (UI) VE MOBIL UYGULAMALAR

Giliniimiizde neredeyse herkes, giinlilk yasaminda farkinda olarak ya da olmadan
mikro etkilesimlerle karsilasmaktadir. Ozellikle mobil uygulamalar, bu kiiciik
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ama etkili tasarim unsurlarinin en yaygin kullamldigi dijital platformlardir.
Ornegin, Instagram’da bir gonderiyi begendiginizde kalp simgesinin biiyilyerek
kirmiz1 renge doniismesi, kullanictya anlik bir geri bildirim sunarak eylemin
gergeklestigini dogrulamaktadir (Gorsel 3). Benzer sekilde, WhatsApp'ta bir
mesaj yazilirken goriinen “yaziyor...” ifadesi, karsi tarafin yanit hazirladigin
gostererek iletisimi daha akici ve sezgisel hale getiren bir mikro etkilesim
ornegidir. Google arama kutusunda yazmaya baglandiginda beliren otomatik
tamamlama Onerileri, kullanicty1 yonlendirerek bilgi erisimini hizlandirmakta ve
arama siirecini daha verimli hale getirmektedir.

Sekil 3
Refik Anadol Instagram Postu Begeni Butonu Mikro Etkilesim Ornegi

&) refikanadol

&) refikanadol
L
\_~ MoMA The Museum of Modern Ar

MoMA The Museum of Modern Art

292bin (3.798 Y/ 48,7 bin

Q292bin (3798 Y/ 487 bin

(Kaynak: Anadol, 2023).

Gorsel 3’te, Instagram’da bir gonderinin begenilmesiyle gergeklesen mikro
etkilesim 6rnegi goriilmektedir. Kullanict bir gonderiyi begendiginde, ekranda
biiylik bir beyaz kalp belirir ve ardindan begeni simgesi kirmiziya doniiserek
islemin gergeklestigini gorsel olarak ifade eder. Bu tiir mikro etkilesimler,
kullanictya sistemin yanit verdigini gostererek dijital arayiizle olan etkilesimi
daha belirgin hale getirir. Instagram’in yam sira Facebook, X (Twitter), TikTok
ve LinkedIn gibi sosyal medya platformlarinda da begeni, yorum veya paylasim
islemleri sirasinda benzer gorsel geri bildirimler sunulmaktadir.

Mobil arayiizlerde gozlemlenen bu kiiciik Olgekli etkilesimler, kullanicilarin
uygulamalarla etkilesime geg¢me siirecinde yonlendirici ve bilgilendirici rol
oynar. Mikro animasyonlar, arayliziin sadece islevsel degil, ayn1 zamanda
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kullanictya islem sonucunu aninda gosteren bir yap1 kazanmasina katki saglar.
Bu tiir 6geler, modern UI/UX tasariminda sik¢a basvurulan kullanici geri
bildirimi araglar1 arasinda yer almaktadir.

WEB SITELERI VE E-TICARET PLATFORMLARI

Web sitelerinde ve e-ticaret platformlarinda mikro etkilesimler, kullanici
deneyimini daha sezgisel ve yonlendirici hale getirmek amaciyla yaygin sekilde
kullanilmaktadir. Ornegin, Amazon veya Trendyol gibi platformlarda, bir iiriin
sepete eklendiginde ikonun hareketlenmesi veya butonun kisa siireligine gorsel
degisiklige ugramasi, kullanicinin igleminin sistem tarafindan alindigini ve
basartyla gerceklestigini algilamasina yardimci olur (Gorsel 4).

Sekil 4
Amazon E-Ticaret Platformu Sepete Ekle Butonu Mikro Etkilesim Ornegi

Sepete ekle ( Sepete ekle ) r @ Sepete eklendi
Sip.

o = iparisiniz UCRETSIZ Teslir
SimdiAl Simdi Al tamamlama adiminda bu s

Buton tiklamadan 6nce Buton tiklandiginda Buton tiklandiktan sonra

(Kaynak: Amazon.com.tr, t.y.).

Gorsel 4’te, e-ticaret platformlarinda sik karsilasilan bir mikro etkilesim 6rnegi
yer almaktadir. Kullanici "Sepete Ekle" butonuna tiklamadan 6nce buton standart
sar1 renkte goriintiilenmekte, tiklama aninda ise ¢ercevesi belirginleserek bir
sistemsel geri bildirim sunmaktadir. Tiklama sonras1 butonun rengi ve metni
degiserek "Sepete eklendi" ifadesi ve onay isareti ile kullaniciya iglem sonucunu
bildirmektedir. Bu tiir mikro etkilesimler, kullaniciya sistemin yamit verdigini
anlik olarak gostererek siireci daha takip edilebilir ve etkilesimli hale
getirmektedir.

Benzer sekilde, YouTube ve Netflix gibi video platformlarinda igerikler
yiiklenirken ilerleme ¢ubugunun animasyonla dolmasi, kullaniciya sistemin
calistigima dair anlik bir gorsel bildirim saglar. Bu tiir yiikleme gostergeleri,
ozellikle belirsizlik durumlarmi azaltarak kullanicinin islem siirecini takip
edebilmesine olanak tanir. Bdylece mikro etkilesimler, sadece estetik degil, ayni
zamanda islevsel bir iletigim araci olarak da kullanic1 deneyimini destekler.
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SOSYAL MEDYA VE ETKILESIMLI iCERIKLER

Sosyal medya platformlari, kullanici etkilesimini artirmak amacrtyla ¢esitli mikro
etkilesimleri barindirmaktadir. LinkedIn'de bir baglanti istegi gonderildiginde
butonun “Baglanti Kur” ifadesinden “Baglant1 Bekleniyor” durumuna ge¢mesi,
kullanicinin igleminin sistem tarafindan islendigini gosteren tipik bir mikro
etkilesimdir (Gorsel 5). Benzer sekilde Instagram sosyal medya platformunda
takip et butonuna tikladigin takip veya istek gonderildi olarak ger¢eklesen durum
degisiklikleri mikro etkilesim 6rnegidir.

Sekil 5
LinkedIn Sosyal Medya Platformu Baglanti Kur Butonu Mikro Etkilesim Ornegi

e . .\ O
(@& Baglantikur 2+ Baglant: kur (_ O©Beklemede >
Buton tiklamadan 6nce Buton iizerine gelindiginde Buton tiklandiktan sonra

(Kaynak: LinkedIn.com, t.y.).

Gorsel 5°te, LinkedIn platformunda bir kullanict baglant1 istegi gonderdiginde
butonun "Baglanti Kur" ifadesinden "Beklemede" durumuna gegisi
gosterilmektedir. Bu degisim, kullanicinin gerceklestirdigi islemin sistem
tarafindan islendigini ve istegin kars1 tarafa iletildigini belirten tipik bir mikro
etkilesim Ornegidir. Kullanici, butonun iizerine geldiginde c¢ergevenin
kalinlasmasi gibi gorsel geri bildirimler alarak etkilesimi daha sezgisel bir sekilde
deneyimlemektedir. Bu tiir mikro etkilesimler, sistemin durum degisikliklerini
kullanictya aninda bildirerek etkilesimli bir kullanici deneyimi sunar.

X'te bir post begenildiginde veya repost edildiginde olusan kiiciik animasyonlar,
kullaniciya gorsel ve hareketli geri bildirim sunarak etkilesimi daha tatmin edici
hale getirmektedir. Spotify’da bir sarkiy1 favorilere eklerken kalp simgesinin
anlik olarak canlanmasi, miizik dinleme deneyimini daha duyusal ve tatmin edici
hale getiren bir mikro etkilesim 6rnegidir.

AKILLI CIHAZLAR VE GIYIiLEBILIiR TEKNOLOJILER

Giyilebilir teknolojilerde mikro etkilesimler, kullaniciya anlik geri bildirim
sunarak fiziksel eylemlerini desteklemektedir. Apple Watch’ta kullanicinin
giinliik hareket hedefini tamamladiginda goriilen dairesel animasyon, basari
hissini pekistiren ve kullanici motivasyonunu artiran bir mikro etkilesim
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ornegidir. Telefonun sessize alinmasi sirasinda gergeklesen kiiciik simge
degisimleri veya dokunsal bildirim islemin basariyla tamamlandigin
dogrulamaktadir. Dokunmatik klavyelerde tuglara basildiginda hafif biiylime
efekti veya haptik titresim hissi, fiziksel klavye deneyimini taklit ederek
kullanicinin yazim siirecini daha dogal hissetmesini saglamaktadir.

ARTIRILMIS GERCEKLIiK (AR) VE SANAL GERCEKLIK (VR)
SISTEMLERI

Artinlmis gergeklik ve sanal gerceklik uygulamalari, kullanicinin gevresiyle
etkilesimini giiclendirmek amacryla mikro etkilesimleri siklikla kullanmaktadir.
Snapchat ve Instagram filtreleri, yiiz tanima efektleri ile anlik olarak
kullanicilarin yiiz ifadelerine uyum saglamaktadir. Meta Quest VR gibi sanal
gergeklik platformlarinda, bir nesneyle etkilesime girildiginde dokunsal veya
gorsel geri bildirim alinmasi, sanal ortamin daha gercek¢i ve sezgisel hale
gelmesini saglamaktadir. IKEA Place (Gorsel 6) gibi artirilmis gergeklik
uygulamalarinda, kullanict bir mobilyay1 sectiginde mekénda gercek zamanli
olarak canlandirilmasi, AR teknolojilerinde mikro etkilesimlerin nasil
kullanildigimi gdsteren dnemli bir drnektir.

Sekil 6
IKEA Place AR Uygulamasi: Mikro Etkilesim Ornegi

(Kaynak: Inter IKEA Systems B.V., 2017).

Gorsel 6, bir kullanicinin artirdlmig gergeklik (AR) teknolojisiyle sanal bir
mobilyay1 gergek zamanl olarak mek&nina konumlandirmasini géstermektedir.
Bu siiregte dlgeklendirme, golgelendirme ve perspektif uyumu, nesnenin fiziksel
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ortamla biitiinlegsmesini saglayarak gerceke¢i bir gorsellestirme sunar.
Dokunmatik komutlarla nesnenin dondiiriilmesi, tasmmmasi ve boyutunun
ayarlanabilmesi, kullanictya iirlinii farkli agilardan degerlendirme imkani
taniyarak bilingli karar vermesine yardimci olur. Bu baglamda AR tabanh
aligveris uygulamalari, mikro etkilesimler aracilifiyla kullanici deneyimini
zenginlestirerek tliketici davraniglarini sekillendiren yenilikgi bir teknoloji olarak
one ¢ikmaktadir.

DIiJITAL ODEME SISTEMLERi VE BANKACILIK UYGULAMALARI

Finans ve bankacilik sektorlerinde mikro etkilesimler, kullanic1 deneyimini
gelistirmek, gilivenilirligi artirmak ve islemleri daha sezgisel hale getirmek
amactyla yaygin olarak kullanilmaktadir. Dijital 6deme sistemlerinde, bir islemin
basartyla tamamlandiginmi gostermek i¢in ekranin yesil renkle yanip sénmesi,
onay isaretinin belirgin hale gelmesi veya kullaniciya yonlendirici bir geri
bildirim sunan metinlerin goriintiilenmesi, gorsel mikro etkilesim Ornekleri
arasinda yer almaktadir. Benzer sekilde, temassiz 6deme siireglerinde kart veya
mobil cihaz kullanildiginda gerceklesen hafif titresim veya ses efekti, islemin
basarili bir sekilde gerceklestirildigine dair anlik geri bildirim saglayarak
kullanicilarin siireci bilingli bir sekilde takip etmesine olanak tanimaktadir. Bu
tiir mikro etkilesimler, dijital finansal islemlerde kullanici giivenligini ve
etkilesimini gii¢clendiren 6nemli tasarim unsurlaridir.

Sekil 7
GarantiPay Uygulamas: Dijital Odeme Mikro Etkilesim Ornegi

hepsiburada 9t Garanti ﬁﬁy_

GarantiPay

@

TEBRIKLER

(Kaynak: BonusTv, 2019).
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Gorsel 7°de, GarantiPay Odeme sisteminin bir aligveris islemi sonrasinda
kullaniciya sundugu mikro etkilesim 6rnegi goriilmektedir. Kullanicinin iglemi
basartyla tamamlamasinin ardindan ekranda belirgin bir onay isareti ve
"TEBRIKLER" ifadesi goriintiilenerek, islemin basarili oldugu gorsel ve
metinsel geri bildirimle pekistirilmektedir. Bu tiir mikro etkilesimler, kullanicinin
islemi tamamladigina dair kesin bir dogrulama almasini saglayarak, gliven hissini
artirir ve kullanic1 deneyimini daha akici hale getirir.

Bu ornekler, mikro etkilesimlerin kullanici deneyimini nasil gelistirdigini ve
dijital tasarim siireclerinde nasil kritik bir rol oynadigimi gostermektedir.
Kullanicilarin sistemle olan etkilesimlerini sezgisel hale getiren bu kiigiik 6lgekli
tasarim unsurlar, bilgilendirici ve yonlendirici olmanin yan sira, kullanicilarin
duygusal ve duyusal bag kurmasini da desteklemektedir. Glintimiizde yapay zeka,
sesli komutlar ve artirilmis gergeklik gibi yeni teknolojilerle daha da zenginlesen
mikro etkilesimler, dijital iirtin ve hizmetlerin kullanici dostu olmasin saglayarak
tasarim siirecinin temel bir bileseni haline gelmistir. Gelecekte, mikro
etkilesimlerin kisisellestirilebilir hale gelmesiyle birlikte, dijital platformlarin
kullanic1 beklentilerine daha uyumlu ve etkilesim odakli bir yapiya evrilecegi
ongoriilmektedir.

SONUC

Bu aragtirma, mikro etkilesimlerin dijital tasarim siire¢lerindeki roliinii ve
kullanict deneyimleri iizerindeki etkilerini kuramsal bir ¢ergevede ele alarak
incelemistir. Literatiir taramas1 ve web tabanli icerik analizi yoluyla elde edilen
bulgular, mikro etkilesimlerin dijital platformlarda kullanic1 deneyimini sezgisel
ve akici hale getirdigini, aym1 zamanda giliven ve duygusal bag olusturmada
onemli bir islev gordiigilinii ortaya koymaktadir. Sosyal medya, e-ticaret ve mobil
uygulamalarda kullanilan mikro etkilesimler, kullanicilarin islem siire¢lerini
anlamalarina yardime1 olurken, hizli ve etkili geri bildirim mekanizmalar ile
deneyimi iyilestirmektedir.

Aragtirma, mikro etkilesimlerin basarili bir sekilde uygulanabilmesi igin
sadeligin, islevselligin ve kullanict odakli tasarim ilkelerinin 6n planda tutulmasi
gerektigini gdstermektedir. Asir1 karmasik veya gereginden uzun siiren mikro
etkilesimlerin, kullanici deneyimini olumsuz yonde etkileyerek biligsel yiikii
artirabilecegi belirlenmigtir. Bu nedenle, arastirmada incelenen &rnekler
dogrultusunda mikro etkilesimlerin tasariminda hizli, sezgisel ve dikkat
dagitmayan geri bildirimlerin tercih edilmesi gerektigi sonucuna ulasilmistir.
Kullanicilarin iglem siirecini anlik olarak takip edebildigi, gorsel karmasadan
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uzak ve islevsel geri bildirimlerin kullanic1 deneyimini olumlu yo6nde
destekledigi gdzlemlenmistir.

Ayrica, literatiirdeki giincel egilimler ve teknolojik gelismeler dogrultusunda,
mikro etkilesimlerin gelecekte yapay zeka, artirilmis gergeklik (AR), sanal
gerceklik (VR) ve haptik geri bildirim sistemleriyle daha biitiinlesik hale gelmesi
olasiligi one ¢ikmaktadir. Bu teknolojilerin, kullanici davraniglarina uyum
saglayan ve deneyimi kisisellestiren mikro etkilesimleri miimkiin kilacagi
degerlendirilmektedir.

Bu cergevede, elde edilen bulgular temelinde mikro etkilesimlerin kullanici
dostu, sezgisel ve hizli bir yapida olmasi gerektigi 6nerilmekte; tasarim siirecinde
bu ozelliklere oncelik verilmesinin, kullanici1 deneyimini artirmada etkili
olabilecegi ifade edilmektedir. Ayrica, gorsel ve dokunsal geri bildirimlerin
dengeli kullanilmasi ve agir1 karmagikliktan kaginilmasi, kullanici deneyiminin
daha akici ve verimli hale gelmesi acisindan Onemlidir. Son olarak, yeni
teknolojilerle entegrasyon saglanarak kisisellestirme ve akilli geri bildirim
mekanizmalarinin gelistirilmesi, mikro etkilesimlerin daha etkili ve kullanici
odakl1 bir yapiya doniigmesine katki saglayacaktir.

Sonug olarak, mikro etkilesimlerin etkili bir sekilde tasarlanmasi, kullanici
deneyimini iyilestirerek dijital {irlinlerin daha iglevsel, tatmin edici ve etkilesimli
hale gelmesini saglayacaktir. Gelecekte bu alanda yapilacak ¢alismalarin, mikro
etkilesimlerin farkli kullanim baglamlarinda nasil optimize edilebilecegini daha
detayli incelemesi, kullanic1 deneyimi tasarimina dnemli katkilar sunacaktir.
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