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oz

Bu ¢aligma, “Assassin’s Creed: Odyssey — Fate of Atlantis” adli dijital oyunun
ek paketinde yer alan mitolojik karakterlerin, anlat1 igerisindeki doniisiim ve
yeniden insa siireglerini Vladimir Propp’un anlati kurami baglaminda
incelemektedir. Dijital oyunlar, mitolojinin anlatt diinyasindan beslenirken,
klasik karakterleri yeniden yorumlamakta, oyuncu deneyimini zenginlestiren ve
oyuncunun kararlar1 dogrultusunda olay orgiisii gelisimi gosteren ¢ok katmanl
anlati yapilar1 inga etmektedir. Arastirmada, basta Hermes, Persefoni, Hekate,
Atlas, Haron ve Poseidon olmak {izere, oyunda yer alan mitolojik karakterlerin,
orijinal mitolojik kdkenleri ile oyun igindeki temsilleri karsilastirmali olarak
analiz edilmistir. Bu analizler, karakterlerin islevsel doniisiimiinii ve klasik
mitolojideki rollerinden farklilasarak nasil yeni anlati islevleri iistlendiklerini
ortaya koymaktadir. Propp’un masal bi¢cimbilimi modelinin temel alindig
caligmada, karakterler “kahraman”, “kotli karakter”, “yardimci1”, “sahte
kahraman” ve “gonderen” gibi anlat1 rolleriyle smiflandirilmistir. Sonug olarak,
dijital oyunlari, mitolojik anlat1 6gelerini yalnizca aktarmakla kalmayip, onlar
cagdas kiiltiirel ve estetik ihtiyaglar dogrultusunda yeniden kurguladigi; bu
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baglamda oyun gelistiricilerinin, klasik anlati kuramlarmin otesine gegerek
etkilesimli ve yenilik¢i hikaye deneyimleri sundugu belirlenmistir. Bu ¢alisma,
dijital oyunlarin kiiltiirel aktarim, kimlik insas1 ve anlat1 ¢esitliligi baglaminda
ele alinmast gerektigini vurgulamakta ve disiplinlerarasi yeni arastirmalara
zemin hazirlamaktadir.

Anahtar Kelimeler: Dijital Oyun, Assassin’s Creed, Yunan Mitolojisi, Viadimir
Propp, Masal Bi¢imbilimi Kurama.

FAIRY TALE MORPHOLOGY AND MYTHOLOGICAL
REINTERPRETATION IN DIGITAL GAMES: AN
ANALYSIS OF ASSASSIN’S CREED: ODYSSEY —

FATE OF ATLANTIS

ABSTRACT

This study analyzes the transformation and reconstruction of mythological
characters featured in the expansion pack Assassin’s Creed: Odyssey — Fate of
Atlantis, through the lens of Vladimir Propp’s narrative theory. Digital games not
only draw from the narrative structures of mythology but also reinterpret classical
figures by constructing multilayered storylines that evolve in response to player
choices. Focusing on characters such as Hermes, Persephone, Hekate, Atlas,
Charon, and Poseidon, the research compares their mythological origins with
their in-game representations. Through this comparative analysis, the study
reveals how these figures adopt new narrative functions, diverging from their
traditional mythological roles. Applying Propp’s morphological model, the
characters are categorized into narrative roles such as hero, villain, helper, false
hero, and dispatcher. The findings suggest that digital games go beyond mere
transmission of mythological elements, offering reimagined narratives aligned
with contemporary cultural and aesthetic demands. This highlights the potential
of digital games as mediums of cultural transmission, identity formation, and
narrative innovation, underscoring the need for interdisciplinary approaches in
future research.

Keywords: Digital Game, Assassin’s Creed, Greek Mythology, Viadimir Propp,
Fairy Tale Morphology Theory.
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GIRIS

Oyun, insanligmn varolusundan bu yana bireylere verilen ya da bireylerin
olusturdugu komutlar1 basitlestirerek, bir anlamda bireyleri oyalama ve
eglendirme amaci tasiyan eylemlerin biitiniini ifade etmektedir. Oyun
kavramina iligkin yapilan etimolojik ¢aligmalarda, cogu Avrupa dilinde “play”
ve “game” arasinda bir ayrim gozetilmezken, Ingilizcede “game” ve “play”
terimleri farkli anlamlara sahip bigimde kullanilmaktadir. “Play” kavrami, etkin

bir bigcimde oynama fiilini; “game” ise edilgen olarak oynanmakta olani temsil
eder (Biricik ve Atik, 2021, s. 449).

Huizinga ise insan1 yalnizca “homo sapiens” (diigiinen insan) ya da “homo faber”
(alet yapan insan) olarak degil, aym1 zamanda “homo ludens” (oyun oynayan
insan) seklinde tanimlamaktadir. Ona gdre oyun, kiiltiir kavramindan dahi daha
eski bir olgu niteligindedir (Huizinga, 2015). Giiniimiizde diinyanin dijitallesme
stirecinde oldugu goz oniine alindiginda, oyunlarin da dijitallesmesi kaginilmaz
bir sonuctur. Bu dogrultuda dijital oyunlar (“video games”), ¢cagin 6nemli bir
kiiltiirel ve teknolojik tirtinii haline gelmistir.

Dijital oyunlarda kurgulanan evren ve anlatilmak istenen hikayenin gereklilikleri
cercevesinde grafik teknolojileri estetik bir unsur olarak 6n plana ¢ikmaktadir.
Oyunlarin hedef kitlesine ve tasarim amaglarina bagl olarak baz dijital oyunlar
detayli ve gergekei gorseller sunarken, bazilar1 daha ikonik ve soyut gorseller
kullanabilmektedir (Sivri, 2023, s.98). Bu gorsellerin sundugu anlatilar ise
cogunlukla mitolojiden beslenmektedir.

Mitoloji, insanligin varolussal sorularina yanit aradigi, kokeni Yunanca “mit”
kelimesine dayanan bir olgudur (Yilmaz, 2014, s. 231). Gergekdis1 olaylar ve
karakterlerin islendigi mitoloji, tarih boyunca magara resimlerinden baslayarak,
s0zlii ve yazili anlatim bi¢imlerine ve nihayetinde dijital hikaye sunumuna kadar
evrilmis, her donemde yeniden sekillenmis ve yayginlasmistir (Green, 2018, s.
6). Dijital oyunlar agisindan bakildiginda, Sivri’nin de belirttigi {izere, mitolojik
hikayelerle donatilan dijital oyunlarda 6zellikle Yunan mitolojisi baskin bir unsur
olarak One cikmaktadir. Bu anlatilarda hikayeler motamot aktarilmamakta,
genellikle yorum katilarak sunulmakta, yani ana hikdyeye tamamen bagh
kalinmamaktadir (Sivri, 2023, s. 102).

Stimer mitolojisi de bu gercevede Onemli bir 6rnektir. Stimer mitolojisinde
tanrilarin aile baglart vurgulanmakta, Anunaki ve Igidi gibi tanrilar grubu dne
¢ikartilmaktadir. Ozellikle Anunaki tanrilarindan Enki’nin, diger tanrilara hizmet
edilmesine karst ¢ikmasi ve bdylece insanlarin yaratilmasi gerektigi fikri,
mitolojinin insan kokeni ve toplumsal rollerle ilgili bir agiklamasini sunmaktadir
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(Altuncu, 2011, s. 56). Ubisoft’un gelistirdigi “Assassin’s Creed” oyun serisinde

ise Anunaki’lerden ilham alinarak kurgulanan “Isu Medeniyeti”, “insandan 6nce
gelenler” olarak oyunda 6nemli bir referans noktasi olusturmaktadir.

Bu ¢aligmada, benzer sekilde Antik Yunan mitolojisinden beslenen “Assassin’s
Creed: Odyssey” oyununa ek olarak sunulan “Fate of Atlantis” paketi, agik diinya
rol yapma ve aksiyon Ogelerinin birlesimiyle incelenmektedir. Duru’nun
ifadesiyle, bu tlir hibrit oyunlar oyuncudan hizli tepki ve stratejik kararlar
beklerken, oyuncunun bir karakteri yOnetmesini, karakteri gelistirmesini ve
karakterin yerine gecgerek gercek hayat benzeri deneyimler yasamasini saglar
(Duru, 2023, s. 73). “Fate of Atlantis” ek paketi; “Fields of Elysium” (23 Nisan
2019), “Torment of Hades” (4 Haziran 2019) ve “Judgment of Atlantis” (16
Temmuz 2019) olmak iizere ii¢ boliimden olugmaktadir.

Ek paketin ilk boliimi “Fields of Elysium”, oyunun ana karakteri “Kassandra:
The Eagle Bearer’in, babasi Pisagor’dan miras kalan ve genetik olarak
kullanabildigi “Staff of Hermes” cihazinda ustalasma siirecini konu
edinmektedir. Bu boliimde 6ne ¢ikan tanrilar; Hermes, Persefoni ve Hekate’dir.
Hermes, Kassandra’ya Elysium’un giizelliklerini ve yapilabilecek aktiviteleri
tanitarak harita baglaminda Kassandra’y1 kiigiik bir kesif gezisine ¢ikarmaktadir.

Sekil 1.

Hermes ile Kassandra min Ilk Karsilasmast

Persefoni, hiikkiim siirdiigii bolgenin yeni ziyaretcisini tanimak istemektedir.
Hekate ise, kotli amaglar ugruna protagonist Kassandra’y1 ona verdigi cesitli
gorevlerle kullanmaya ¢aligmaktadir.
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Sekil 2.

Hekate ve Kassandra Elysium’da Konusmakta

Ek paketin ikinci bolimii “Torment of Hades”, protagonist Kassandra’nin
Persefoni tarafindan yer alti diinyasinin Hades egemenligindeki kismi olan
Tartaros’a zorla génderilmesi ve buranin koruyucusu ii¢ bash kopek Kerberos’u
etkisiz hale getirmesiyle baslamaktadir.

Sekil 3.

Kassandra, Kerberos ile Doviismekte

Bu boliimde yer alan tanrilar arasinda Hades, Haron ve Poseidon bulunmaktadir.
Hades, koruyucusunun alt edilmesinin ardindan Kassandra’y1 suglamakta ve
kapilart korumasi igin tarihi savascilari alt ederek onlar1 ikna etmesini
istemektedir. Sonrasinda Kassandra’y1 ebediyen “beke¢i” roliinii iistlenmeye
zorlamaktadir. Haron ise ana karaktere yeralt1 diilnyasinda diizeni saglamak adina
cesitli gorevler vermektedir. Poseidon ise, bu boliimde daha ¢ok Hades ile olan
iddialarm sonucunu izlemek amaciyla ara sahnelerde yer almaktadir.
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Sekil 4.

Haron ve Kassandra 'min Ilk Karsilasmast

Ek paketin iigiincii bolimii “Judgment of Atlantis”, ana karakterin Poseidon’un
yardimiyla Atlantis’e seyahatiyle baglar.

Sekil 5.
Atlantis

Bu bolimde oyuncunun etkilesime gectigi tanrilar sirasiyla Atlas ve
Poseidon’dur. Atlas, ana karakterden Atlantis’i diizene sokmasi i¢in yardim
isterken, Poseidon ise Kassandra’nin kendini kesfetmesi ve “Staff of Hermes”
cihazinda ustalagmasi siirecine destek olmaktadir.
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Sekil 6.

Poseidon ile Kassandra Konusmakta

4 w )

Assassin’s Creed: Odyssey — Fate of Atlantis ek paketinde, mitolojik figiirlerin
dijital oyun anlatisinda nasil yeniden kurgulandigi, anlatinin hangi kuramsal
cergevede yapilandigi ve karakterlerin islevsel olarak nasil doniistigi,
caligmanin temel sorunsalini olusturmaktadir. Bu noktada, dijital oyundaki
mitolojik karakterlerin hem orijinal mitolojik kaynaklarla iliskisi hem de oyun
kurgusu i¢indeki yeni rolleri, sistematik bir yaklagimla incelenmistir. Caligmada,
anlati ¢Oziimlemesinin saglam bir temel iizerine oturtulabilmesi amaciyla,
Vladimir Propp’un masal bicimbilimi ve anlatt kurami merkeze alinmis;
karakterlerin islevsel doniisiimii ve anlatidaki konumlari, bu teorik bakis agisi
dogrultusunda degerlendirilmistir. Izleyen béliimde, arastirmanmn kuramsal
yaklasimi ve yontemi ayrintili bigimde ele almacaktir.

KURAMSAL YAKLASIM VE YONTEM

Bu caligma, Vladimir Propp’un masal bigimbilimi yontemi ve anlati kurami
cergevesinde yapilandirilmigtir  (Propp, 2011). Propp, masallarin yapisal
¢Oziimlemesinde, ele alinan metinlerin, yani “biitiince”nin, belirli sekanslara
ayrilmast gerektigini belirtmektedir. Ona gore, masal metinlerinin tasnifinin
yalnizca “kategorilere” veya “konulara” gore yapilmasi miimkiin degildir; ¢iinkii
s0z konusu kategoriler ve konular oldukca siibjektif olup masaldan masala
cesitlilik gdsterebilir ve bir masal birden fazla kategoriye dahil edilebilir (Savei,
2015). Propp, bunun yerine, masalin ana sekanslarinin, karakterlerin
gergeklestirdigi fiiller iizerinden tanimlanmasimnin daha islevsel oldugunu
savunmaktadir.
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Soyutlama diizeyinde ele alinan bu fiiller, masal boyunca degisken bir 6zellik
gostermekte ve Propp tarafindan siirekli tekrarlanan bir motifler biitiinii olarak
tanimlanmaktadir. Propp, bu yaklasimla, “yasaklagma, uzaklagma, sorusturma,
yasagl ¢igneme, aldatma, bilgi toplama, kotiiliik, suca katilma, karsit fiilin
baglangici, aracilik, bagiscinin ilk islevi, gidis, biiyiilii nesnenin alinmasi,
kahramanin tepkisi, catigma, iki krallik arasinda yolculuk, zafer, 6zel isaret, geri
doniis, giderme, yardim, izleme, asilsiz savlar, kimligini gizleyerek ulagma, giic
isi yerine getirme, gii¢ is, ortaya ¢ikarma, taninma, cezalandirma, bi¢imlendirme
ve evlenme” olmak {izere toplam otuz bir islev belirlemistir (Yengin, 2017, s.
189). Propp’a gore, olay orgiisiiniin baglangicinda ¢ogunlukla bir kotiiliik ya da
eksiklik durumu s6z konusudur. Kahraman ise bu eksiklikleri ve hiisranlar
asmak icin ¢esitli imtihanlardan gegmekte ve bu siirecte basariya ulagsmaktadir.

Propp’un tanimladig1 otuz bir islev, yedi temel karakter rolii ¢ercevesinde masal
anlatisina dahil edilmektedir. Bu roller, sirasiyla; kotii adam, goéreve gonderen
kisi, yardimci karakter, prenses ve babasi, haberci, kahraman ve sahte kahraman
olarak siniflandirilmaktadir. Yengin’e gore, bu siiflandirma “yedi eylem alam
kahraman1” olarak da adlandirilmaktadir (Yengin, 2017, s. 190).

Bu c¢aligmada, “Assassin’s Creed: Odyssey — Fate of Atlantis” ek paketinde yer
alan tanrilarin ve ana karakterin, Propp’un yedi eylem alami kahramam
cercevesinde {lstlendikleri roller; bu karakterlerin mitolojik kokenleriyle
benzerlikleri ve farkliliklar; olay orgiisiindeki islevleri nitel bir gézlem olan
karakter analizi yontemi ile sistematik bicimde ortaya konmustur.
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Tablo 1.
Karakterin Tiirii ve Karakterin Ozellikleri
KARAKTERIN TURU KARAKTERIN OZELLIKLERI
Kotii Adam Kahraman karsit1 kimse
Bagisct Kahramani hazirlayan kimse
Yardimci Kahramani harekete geciren kimse
Prenses Genellikle kahraman ile evlenir
Sahte Kahraman Bagslangigta iyi bir karakter olarak tanitilan

fakat daha sonrasinda kahramanin yerine
geemeyi arzulayan kotii karakter
Gonderen Kahramanin eksikligini bilen ve buna gore
kahramanin gonderilmesi gorevi iistlenen
karakter
Kahraman Magdur/arayan/biiyiicii’kazanan, bagisciya
tepkili/prensesle evli veya evlenecek
karakter

(Kaynak:Yengin ve Bayrak, 2018, s.119)

Propp’un karakter tipolojisinde “kotli adam”™ (antagonist), hikayede kahramana
karsit bir pozisyonda yer alarak anlatinin temel ¢atisma unsurunu olusturur.
“Bagise1” karakter ise, kahramani goreve hazirlayan ve ona belirli bir destek veya
yardim sunan figiir olarak tanimlanir. Géreve hazir hale gelen kahramani eyleme
gegiren ise “yardimci” karakterdir; bu karakter, kahramanin yolculugunda ona
rehberlik eder veya ihtiya¢ duydugu destegi saglar.

Propp’un gozlemlerine gore ‘“prenses” roll, c¢ogunlukla kahraman ile
evlenmesiyle veya kahramanin 6diiliinii temsil etmesiyle 6n plana ¢ikar. “Sahte
kahraman” ise anlatinin baglangi¢ boliimiinde iyi niyetli ya da olumlu bir karakter
gibi goriinse de ilerleyen siirecte kendi ¢ikarlarini gézeterek taraf degistirir ve
cogu zaman kahramanin yerine gecmeyi arzular.

Bunun yaninda, “kahraman” Orgiide g¢esitli sinavlardan gegen, olaylarin
merkezinde yer alan ve anlatinin ¢dzlilmesinde etkin rol oynayan karakterdir.
“Gonderen” ise, kahramanin eksikliklerini veya zaaflarii bilen, onu goreve
gonderen ve siireci baglatan karakter olarak tanimlanmaktadir.
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Protagonist Perspektifinden “Fate of Atlantis”

Yedi eylem alani karakterlerinin anlati igerisindeki gelisimi ve ana karakterle
olan etkilesimleri, Kassandra’nin bakis agisindan degerlendirilmektedir.

Kassandra’nin Vazifesi

“Fate of Atlantis” ek paketinde protagonist olarak konumlanan Kassandra, babasi
Pisagor’dan devraldig1 ve genetik olarak kullanabilme yetisine sahip oldugu
“Staff of Hermes” adli aygitta ustalagmak amaciyla tanrilar alemine
ulagsmaktadir. Kassandra’nin bu yolculuktaki amaci yalnizca s6z konusu cihazi
ogrenmekle smirli kalmamakta; ayni zamanda tanrilarin gizemli diinyasinda
kendi varolusunu ve gorevini sorgulama ve anlama siirecini de kapsamaktadir.
Bu siire¢ hem Kassandra’ya yeni giicler kazandirmakta hem de 6zellikle Hermes
ile kurdugu iliski araciligiyla tanrilar arasindaki konumunu yeniden
sekillendirmektedir.

Elysium’ a Girig

Kassandra, Elysium’a ilk adiminda Hermes ile karsilasmakta ve onun
rehberliginde bu diinyada hayatta kalmanin yollarini 6grenmektedir. Elysium’da
Kassandra’nin etkilesimde bulundugu diger O6nemli tanrilar ise otoriter bir
yonetim sergileyen ve Hades ile romantik bir iliskiye sahip olan Persefoni ile
Hekate’dir. Kassandra’nin bu karakterlerle olan karsilagmalari, yalnizca anlati
diizeyinde somut gelismeleri degil, ayn1 zamanda karakterin ruhsal doniisiimiinii
ve igsel yolculugunu da yansitmaktadir.

Hades’in Diinyasina Adim

Kassandra, Persefoni’nin zorlamasiyla Hades’in egemenliginde bulunan yeralti
diinyasinin bir boliimiine (Tartaros) gonderilmektedir. Burada, bu alemin bekgisi
olan {i¢ bash ve ates piiskiirten Kerberos ile miicadele etmek zorunda kalir.
Kerberos’u alt etmeyi basaran Kassandra, kendini Hades’in karsisinda bulur. Bu
asamada Kassandra, adalet ve gercek kavramlarina dair farkli bir bakis agist
gelistirmeye bagslar ve Hades ile Haron tarafindan verilen gorevleri yerine getirir.
Ancak ilerleyen siirecte Hades, Kassandra’y1 manipiile etmeyi basarir ve ana
karakteri zor bir durumda birakir. Bu noktada, Kassandra’nin Hades ile karsi
karsiya gelmek disinda bir secenegi kalmaz; ancak miicadele tam anlamiyla
sonuglanmadan, ¢okmekte olan bu diinyadan Poseidon’un yardimiyla kagmay1
basarir.

Atlantis ve “Dikastes” vasfi ile Ana Karakter

Kassandra, Poseidon’un destegiyle Atlantis’e giris yapar ve burada “Isu
Bilgeligi” olarak adlandirilan bir enerjiyle beslenerek, Staff of Hermes’in

Research Article- Submit Date: 19.06.2025, Acceptance Date: 25.07.2025 422
DOI NO: 10.17932/IAU.EINM.25480200.2025/ejnm_v9i3005
Copyright © e-Journal of New Media



e-Journal of New Media / Yeni Medya Elektronik Dergi — eJNM
ISSN: 2548-0200, September 2025 Volume 9 Issue 3, p.413-435
Research Article

sirlarint daha derinlemesine Ogrenmeye baglar. Poseidon, bu siiregte
Kassandra’ya “Dikastes” unvanimi layik goriir. Bu unvan, tanrilar ve tanri
olmayanlar arasindaki, ya da tann olmayanlarin kendi aralarindaki
anlagmazliklarin Atlantis kentinde adil bir bi¢imde ¢6ziime kavusturulmasini
saglayan bir yargi¢ roliinii ifade etmektedir. Boylece Kassandra, sehrin kaderini
belirleme yetkisine sahip olurken, kazandig1 bilgi ve deneyimlerle yar1 tanr
niteligine ulagsmaktadir. Bu baglamda kahraman yani Kassandra, belirli asamalar1
tamamlayarak bilingdigin1 6zlimseyip benligini biitiin olarak gerceklestirmeyi
hedeflemektedir. (Campbell, 2013, s. 107).

Ek Paket icerisindeki Tanrilarin Mitolojik Kokenleri

Hermes, Yunan mitolojisinde Olimpos’un habercisi olarak konumlanmakta;
yolcularin, hirsizlarin ve tiiccarlarin tanrist olarak tanimlanmaktadir. Zekasi,
kurnazlig1 ve zaman zaman diizenbazlig1 ile bilinen Hermes, oyun baglaminda
Kassandra’nin Elysium’daki rehberi olarak karsimiza ¢ikmaktadir. Her ne kadar
Persefoni’ye sadik gibi goriinse de aslinda onun otoriter diizenine karsi mesafeli
bir durus sergilemekte ve oyunda daha bilge, yol gdsterici bir figlir olarak
sunulmaktadir.

Persefoni ise mitolojide, Hades tarafindan kagirilmasi sonucu yeralt1 diinyasimin
kralicesi olmus, ¢ogunlukla pasif bir karakter olarak tasvir edilmistir. Buna
karsin, oyunda Elysium’un baskici ve otoriter hiikkiimdari olarak ¢ok daha aktif
bir rol iistlenmekte, ek paketin ilk boliimiiniin sonunda ise agik¢a antagonist bir
karaktere doniismektedir. Elysium’daki varlig1 ise mitolojik metinlerde kesin
bicimde yer almamaktadir.

Hades, mitolojide yeralt1 diinyasinin hiikiimdar1 olarak, tarafsizlig1 ve adaleti ile
on plana ¢ikmaktadir. Oyun anlatisinda ise, ek paketin temel antagonistlerinden
biri olarak, ¢esitli entrikalarla anlatinin basat ¢atigma unsurlarindan biri haline
gelmektedir.

Poseidon, Yunan mitolojisinde depremlerin, denizlerin ve atlarin tanrisi olarak
bilinmekte; ayrica Atlantis’in yaraticisi olarak da anilmaktadir. Oyunda ise
Atlantis’in hiikiimdan kimligine biirinmekte ve ana karaktere rehberlik eden,
bilge ve adalet timsali bir figiir olarak iglenmektedir.

Hekate, mitolojide ruhlar, cadilar ve biiytilerle iligkilendirilen bir tanriga olup,
genellikle Persefoni’nin yardimcist olarak anilmaktadir. Oyundaki temsilinde
ise, Persefoni’nin danigmani olarak yer almakta ve iktidar ele gegirme arzusu ile
hareket eden, entrikaci bir karakter olarak 6ne ¢ikmaktadir.
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Atlas, mitolojik anlatida Titanlarin en giigliisii olarak gk kubbeyi tasima cezasi
ile taminmaktadir. Oyun kurgusunda ise Atlantis’in yoneticilerinden biri olarak
yer almakta, asi ve adaleti savunan bir karakter olarak cizilmekte ve
protagonistten yardim talep etmektedir.

Haron ise mitolojide, Oliilerin ruhlarim1 kayigiyla Styks veya Akheron
nehirlerinden Hades’e tagiyan tarafsiz ve pasif bir figlirdiir. Oyun anlatisinda ise
bu pasif tutumundan ayrilarak, protagoniste rehberlik eden ve yer yer manipiilatif
tavirlar sergileyen daha etkin bir karaktere doniistliriilmiistiir.

Arastirmanin Stmirhliklar: ve Orneklemi

Bu aragtirma, yalnizca oyunun “The Fate of Atlantis” ek paketi kapsaminda yer
alan karakterlerle sinirli tutulmus; ana hikaye ve diger ek paketlerdeki karakterler
kapsam diginda birakilmigtir. Mitolojik karsilastirmalar, yalnizca Yunan
mitolojisine ait kaynaklardan elde edilen veriler temelinde yiiriitiilmiis; diger
kiiltiirlerin mitolojik unsurlarma yer verilmemistir. Ayrica, Propp’un anlati
kuram1 halk hikayeleri ve masallardan hareketle gelistirildigi i¢in, caligmada
yalnizca yedi eylem alan1 kahramani perspektifi dikkate alinmis ve dijital oyun
evrenine bu ¢ergeveden uyarlama yapilmustir.
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BULGULAR

Tablolastirma siireci olarak bu 6rneklemler ve sinirlar esas alinarak mitolojik
kaynaklar aragtirilmis, oyun dis1 hayran sayfalarinda igerik analizi yapilmis, elde
edilen veriler karsilastirilmig, yedi eylem alani kahramani perspektifi ile 6
stitunlu bir tablo elde edilmistir.

Tablo 2.
Karakter Analizi
Kara  Propp Oyunda Orijinal
kter ’un ki Mitolojik  Oyun i¢i Karakter ~ Mitolojik Kaynaklara
Yedi  Yansim  Ozellikle Goriintiisii Gore Goriintiisii
Eylem as1 ri
Alan
Kahra
mani
Kassa  Kahra Gorevi  (Mitolojid (Karakterin mitolojik
ndra man istlenen e gercek kaynaklarda yeri
ve bir figiir bulunmamaktadir.)
ozgiirlii degildir,
k i¢in oyun
miicadel  kurgusud
e eden ur.)
ana =
karakter (https://assassinscree
dir. d.fandom.com)
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Herm  Yardi Elysium' Olimpos'u

es mct/ da n
Yol rehberli  habercisi,
Gosteri k yolcularin
ci etmekte s
dir. tiiccarlart
Bilgeligi n,
ve gizli  hirsizlarin
planlar1  tanrisidir.
ile Zeki ve
Kassand  diizenbaz 1
ra'ya dir. AR

destek Tanrilarla
olmakta insanlar

(https://WwW.britann ca.

dir. arasinda com)
iletigim
kurar (https://assassinscree
(Can,199 d.fandom.com)
7,5.99)

Persef  Koti  Elysium' Hades

oni Karakt un tarafindan
er baskici  kagirilara
kraligesi  k yeralt1
dir. diinyasini
Kassand n kraligesi
ra'nin olmustur
ozgirlii  (Can,199
k 7,5.162) —_—
istemesi (https://www.britannica.
ne kars1 com)
durmakt
adir.
(https://assassinscree
d.fandom.com)
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Hades Koti Yeralt1 Yeralt1
Karakt diinyas1  diinyasini
er nin n adil,
hikkiimd ~ ciddi ve
aridir. tarafsiz
Cesitli hiikiimdar
oyunlarl dir
a (Zenbilci,
kahrama 2021, s.
n1 zor 150).
durumd
a
bﬁi:l;l;a (https://www.britannica.
(https://assassinscree com)
d.fandom.com)
Posei Yol Atlantis'  Denizleri
don Gosteri  in bilge n,
ci/ hikkiimd ~ depremler
Yardi aridir. in ve
mci Kahram atlarm
ana tanrisidir.
adalet Giigli,
ve ofkeli ve
diizen yaratict
saglama bir
yolunda  figlirdiir
yardimc  (Turak,20 Wy
1 18,5.37) £X -
olmakta } i - s
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Hekat Sahte  Gorliniis  Cadilarm,

e Kahra te biiytilerin,
man yardimce gecenin
1, fakat ve
gizlice ruhlarin
ihanete  tanrigasidi
yatkind1 r.
rKendi  Persefoni'
¢ikarlart  ye yeralt1
nin yolculugu
pesinde nda
olmakta yardim
dir. etmistir.
Ug yiizlii
tasvir
edilir (https://assassinscree
(Bozkurt, d.fandom.com)
2017,
5.24) (https://www.metmuseu
m.org)
—
Atlas Gonde  Atlantis’ Titan
ren / te soyundan
Yardi adaleti  dir. Gogii
mc1 savunur  omuzlarin
ve da

Kassand  tasimakla
ra’dan cezalandir

yardim lmastir
istemekt  (Can,199
edir. 7,5.26)
Dayanikli
Iik ve
giigle
Ozdeslesti
rilir.
Miikios setheri {1 ubije _geﬁ'a
. i Quiod priov immenfo cory
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Haro  Yard: Olii Styks
n mcl1 ruhlart veya
tasimakt  Akheron
adir ve nehirlerin

kahrama den
na ruhlart
yeraltin  kayigryla
da geciren
rehberli oliiler
k kayikeisid
etmekte Ir.
dir. Tarafsiz,
gorev B, T T
odakl1 bir (https://www .britannica.
figlirdiir com)
(Coskun
Abuagla,

2021). (https://assassinscree
d.fandom.com)

Elde edilen bulgular dogrultusunda, biri ana karakter olmak iizere toplam sekiz
karakter analiz edilmistir. Kassandra, yalnizca oyun kurgusuna ait bir figiir
olmasi nedeniyle mitolojik ac¢idan degerlendirilememektedir. Bununla birlikte,
Kassandra'nin karakter 6zellikleri; giiclii, sorgulayici ve etik ikilemler arasinda
tercihler yapan bir kisilik olarak 6ne ¢ikmaktadir. Oyundaki islevi ise, tanrilar
arasinda denge saglayici bir arabulucu rolil listlenmesiyle belirginlesmektedir.

Haron, mitolojik kaynaklarda dliilerin ruhlarini yeraltina tasiyan ve tarafsiz bir
kayike1 olarak tanimlanmaktadir. Oyunda ise bu tarafsizligin1 zaman zaman terk
ederek bazi ruhlara yardimci olurken, bazilarina ise mesafeli bir tutum
sergilemektedir. Dolayisiyla, oyun baglaminda Haron, ana karaktere verdigi
gorevler sayesinde pasif olmaktan ¢ikmakta ve anlatida daha etkin bir rol
oynamaktadir.

Atlas, mitolojide gok kubbeyi omuzlarinda tagima cezas ile bilinen bir titan iken,
oyunda adaletin saglanmas1 ve toplumsal diizenin korunmasi gibi ilkesel
degerlerle hareket eden bir figiire doniistiiriilmiistiir. Hekate ise, mitolojik
gelenekte biiyiiciiliik ve ruhlarla iligkili gizemli bir tanriga olarak yer almaktadir.
Oyun anlatisinda ise, iki ylizlii, entrikaci ve ¢ikarct bir karakter olarak ¢izilmis;
Persefoni’ye ihanet etmeye ¢alisan bir figiir haline getirilmistir.
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Poseidon, mitolojik metinlerde denizlerin ve depremlerin gii¢lii ve hir¢in tanrisi
olarak betimlenirken; oyunda daha sakin, bilge ve rehber bir yonetici olarak
karsimiza ¢ikmakta ve ana karaktere yol gdsterici bir rol tistlenmektedir. Hades,
mitolojide adil ve tarafsiz bir hiikiimdar olarak tanimlanmakla birlikte, oyunda
giic arayisinda olan, entrikac1 ve ana karakterin karsisinda bir diisman olarak
konumlandirilmigtir. Persefoni ise, mitolojik anlatilarda Hades tarafindan
kacirilan ve yeraltt diinyasmin kraligesi olan pasif bir karakterken, oyunda
baskici ve otoriter bir lider olarak, antagonistik nitelikleriyle 6ne ¢ikmaktadir.
Hermes ise, mitolojik kaynaklarda tanrilari habercisi ve kurnaz bir figiir olarak
yer almakta; oyunda ise ana karaktere yol gosteren ve direnisi destekleyen bilge
bir yardimc1 olarak temsil edilmektedir.

Mitolojik kaynaklarda yeri bulunmayan ancak oyunda ana karakter olarak
kurgulanan Kassandra, Propp’un kurami cercevesinde “Kahraman” roliinii
iistlenmektedir. Hermes, geleneksel mitolojide tanrilar ve insanlar arasinda koprii
gorevi goren, zekasi ve kurnazligiyla bilinen bir figiir iken, oyunda Kassandra’ya
yol gosterici ve yardimci bir karakter olarak sunulmaktadir. Hades tarafindan
yeralti dlinyasina kagirilan Persefoni, oyun anlatisinda “kotii karakter” olarak,
tiran bir hiikkiimdar kimliginde yeniden kurgulanmistir. Zenbilici’ye (2021, s.
150) gore mitolojide adil ve tarafsiz bir hiikiimdar olan Hades, oyun igerisinde
ana karaktere cesitli tuzaklar kuran ve antagonist bir figlire doniismektedir.
Poseidon, geleneksel kaynaklarda ofkeli ve giiclii bir tanri olarak tasvir
edilmesine karsin, oyun baglaminda adaletin saglanmasinda ana karaktere yol
gosterici bir pozisyonda yer almaktadir. Hekate, mitolojide Persefoni’nin
destekgisi olarak anilirken; oyunda gizli planlar yapan ve ¢ikarlarini1 6n planda
tutan bir karakter olarak “sahte kahraman” roliinde karsimiza ¢ikmaktadir.
Mitolojik kaynaklarda gok kubbenin tasiyicisi olan titan Atlas ise, oyunda ana
karakteri goreve gonderen ve ona cesitli bilgilerle yardimci olan bir figiire
doniistiirilmiistiir. Son olarak, Haron karakteri mitolojide pasif ve yalnizca
gorevine odaklanan bir kayike1 olarak bilinirken, oyun kurgusunda ana karaktere
yon veren, “yardimci” roliinii iistlenen daha etkin bir pozisyonda temsil
edilmistir.

SONUC

Bu calisma, dijital oyunlarm ¢agdas anlati evreninde mitolojik karakterlerin
yeniden kurgulanisi ve islevsel doniisiimii bakimindan sundugu olanaklar1 6rnek
olay iizerinden incelemistir. "Assassin’s Creed: Odyssey — Fate of Atlantis" ek
paketi, klasik Yunan mitolojisinin karakterlerini dijital ¢agin anlatisal
gereklilikleri dogrultusunda yeniden sekillendirerek, oyunculara hikayedeki
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kararlar verebilme dogrultusunda olay orgiisii gelisimi gosteren dolayisiyla cok
katmanli ve etkilesimli bir hikdye deneyimi sunmaktadir.

Analizler gostermistir ki, dijital oyun gelistiricileri mitolojik figiirleri sadece
Ozgiin kaynaklarina sadik kalarak degil, aym zamanda onlarn1 yeniden
yorumlayarak ve doniistiirerek, geleneksel anlatilarin sinirlarini asan yeni bir
hikaye diinyas1 insa etmektedir. Oyunda yer alan karakterlerin, orijinal mitolojik
rolleriyle oyun i¢i rollerinin karsilastirilmasi, karakterlerin anlam ve islev
bakimindan ne kadar gesitlilik gdsterebilecegini ortaya koymustur. Ornegin, bazi
karakterlerin oyun igerisinde beklenmedik bigimde antagonist ya da rehber rolii
iistlenmesi, klasik anlat1 kaliplarmin dijital anlat: icerisinde yeniden yazildigini
gostermektedir.

Oyun anlatisinda, karakterlerin doniisiimiiniin sadece anlatisal derinlik degil,
ayn1 zamanda oyuncu deneyimini de zenginlestiren 6nemli bir unsur oldugu
goriilmektedir. Oyun, klasik kahraman yolculugunun modern bir yorumu olarak,
mitolojik figiirlerin hem bireysel hem de toplumsal anlam katmanlarim dijital
ortamda yeniden iiretmektedir. Bu siirecte, mitolojik figiirler kimi zaman 6zgiin
niteliklerinden uzaklagmakta, kimi zaman ise c¢agdas anlamlarla yeniden
donatilmaktadir. Boylece, dijital oyun anlatisi, kiiltiirel siirekliligi ve dontigiimii
bir arada barindiran dinamik bir yapiya kavugmaktadir.

Arastirmanin yalnizca "Fate of Atlantis" ek paketiyle sinirli tutulmasi, farkli oyun
anlatilarinin ve kiiltlirel mitolojilerin kapsam dis1 birakilmasi gibi smrhiliklar
bulunsa da, caligma dijital oyunlarin kiiltiirel, estetik ve anlatisal degerinin
disiplinlerarasi bir yaklagimla degerlendirilmesi gerektigini ortaya koymaktadir.
Ozellikle anlati kuram ve karakter iglevleri temelinde yapilan ¢dziimlemeler,
dijital oyunlarin yalnizca eglence degil, ayn1 zamanda kiiltiirel aktarim ve kimlik
ingas1 alaninda da etkin bir rol dstlendigini gostermektedir.

Gelecekte yapilacak arastirmalar, farkli oyun tiirlerinde ve farkli kiiltiirlere ait
mitolojik kaynaklarin oyun anlatisinda nasil yeniden bigimlendirildigini daha
genis bir perspektiften inceleyebilir. Ayrica, dijital oyunlarda mitolojik
karakterlerin oyuncu algis1 ve oyun deneyimi tizerindeki etkilerinin nitel ve nicel
yontemlerle analiz edilmesi, alan yazina 6nemli katkilar saglayacaktir. Sonug
olarak, dijital oyunlar mitolojik anlatilarin hem korundugu hem de
doniistiiriildiigii yaratici platformlar olarak 6ne c¢ikmakta; bu platformlarin
sundugu anlat1 ¢esitliligi hem arastirmacilar hem de oyuncular igin yeni kesif
alanlar1 agmaktadir.
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