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ÖZ 

Bu çalışma, masaüstü f5lmde öznen5n nasıl kurulduğunu 5ncelemekted5r. 
Anlatısını bütünüyle b5r b5lg5sayar ya da mob5l c5haz ekranı üzer5nden kuran 
masaüstü f5lm, karakter5 f5z5ksel b5r bedenle tems5l etme geleneğ5nden 
uzaklaşarak onu prof5l görüntüler5, mesaj dökümler5 ve arama kayıtları 
aracılığıyla var etmekted5r. Alanyazında bu b5ç5m ağırlıklı olarak tekn5k 
n5tel5kler5, tar5hsel köken5 ve 5zley5c5 üzer5ndek5 etk5ler5 bakımından tartışılmış, 
ürett5ğ5 öznell5k b5ç5m5 5se s5stemat5k b5r 5ncelemeye konu ed5lmem5şt5r. 
Çalışmanın amacı, masaüstü f5lm5n ürett5ğ5 öznell5k b5ç5m5n5 Scott Bukatman'ın 
term5nal k5ml5k kavramı 5le Ros5 Bra5dott5'n5n posthüman özne kuramı 
aracılığıyla çözümlemekt5r. Araştırma, n5tel araştırma yaklaşımı 5ç5nde Search'ng 
(Chaganty, 2018) f5lm5 üzer5nden yürütülmüştür. Çözümlemede f5lm; arayüz 
olarak fa5ll5k, ver5 olarak özne ve duygulanımın arayüzleşmes5 olmak üzere üç 
eksende ele alınmıştır. Bulgular, eylem5n kaynağının tek5l b5r öznede 
toplanmadığını, karakterler5n ekranda ancak b5rb5r5yle çel5şen ver5 kayıtları 
aracılığıyla var olab5ld5ğ5n5 ve duygulanımın arayüz 5şlemler5ne devred5ld5ğ5n5 
göstermekted5r. Çalışma, masaüstü f5lm5n yalnızca yen5 b5r anlatım tekn5ğ5 
olmanın ötes5nde, klas5k hüman5st özneden posthüman b5r öznell5ğe doğru 
gerçekleşen b5r kaymayı görünür kılan b5r s5nema b5ç5m5 olduğunu 5ler5 
sürmekted5r. 
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Interface, Searching. 
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THE POSTHUMAN SUBJECT IN THE DESKTOP 
FILM: THE CONSTRUCTION OF TERMINAL 

IDENTITY IN SEARCHING (2018) 
 
ABSTRACT 

This study examines how the subject is constituted in the desktop film. 
Constructing its narrative entirely on a computer or mobile device screen, the 
desktop film departs from the convention of representing the character through a 
physical body, rendering them present instead through profile images, message 
logs, and search records. In the existing literature, this form has largely been 
discussed in terms of its technical properties, historical origins, and effects on the 
spectator, while the mode of subjectivity it produces has not been subjected to 
systematic examination. The aim of this study is to analyse the form of 
subjectivity produced by the desktop film through Scott Bukatman's concept of 
terminal identity and Rosi Braidotti's theory of the posthuman subject. The 
research is conducted within a qualitative research approach on the film 
Searching (Chaganty, 2018). In the analysis, the film is examined along three 
axes: agency as interface, the subject as data, and the interfacing of affect. The 
findings demonstrate that the source of action is not concentrated in a singular 
subject, that characters exist on screen only through mutually contradictory data 
records, and that affect is delegated to interface operations. The study argues that 
the desktop film, beyond being merely a new narrative technique, is a cinematic 
form that renders visible a shift from the classical humanist subject towards a 
posthuman subjectivity. 

Keywords: Desktop Film, Terminal Identity, Posthuman Subject, Interface, 
Searching 
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GİRİŞ 

Gündel5k yaşam prat5kler5n5n öneml5 b5r bölümü günümüzde d5j5tal arayüzler 
aracılığıyla sürdürülmekted5r. İlet5ş5m, çalışma, tüket5m, enformasyona er5ş5m ve 
hatırlama ed5mler5 g5derek artan oranda ekran dolayımıyla gerçekleşmekted5r. 
B5rey5n konumu, 5l5şk5 ağı, 5lg5 alanları ve duygusal durumu, ger5de bıraktığı 
d5j5tal 5zler üzer5nden okunab5l5r hâle gelm5şt5r. Bu durum salt teknoloj5k b5r 
dönüşüm olarak değ5l 5nsanın kend5s5n5 kavrayış b5ç5m5ndek5 köklü b5r kayma 
olarak değerlend5r5lmey5 gerekt5rmekted5r. 

S5nema, söz konusu dönüşümü hem kaydeden hem de ona b5ç5m veren alanlardan 
b5r5d5r. 2010'lu yıllardan 5t5baren anlatısını bütünüyle b5r b5lg5sayar ya da mob5l 
c5haz ekranı üzer5nden kuran f5lmler ortaya çıkmıştır. Masaüstü f5lm olarak 
adlandırılan bu b5ç5mde kamera f5z5ksel b5r mekânda dolaşmamakta, olay 
örgüsünün tamamı ekranın sınırları 5ç5nde, açılan pencereler, mesajlaşma 
uygulamaları, arama motorları ve görüntülü görüşmeler aracılığıyla 
gerçekleşmekted5r. İzley5c5, karakter5n ekranını doğrudan görmekte ve onun 
yazdıklarına, s5ld5kler5ne, aradıklarına, duraksamalarına tanıklık etmekted5r. 
Unfr'ended (Gabr5adze, 2014) 5le uzun metrajda 5lk tam örneğ5n5 veren ve 
Search'ng (Chaganty, 2018) 5le gen5ş b5r dolaşıma ulaşan b5ç5m, COVID-19 
salgını dönem5nde yaygınlık kazanmıştır. 

Masaüstü f5lm üzer5ne akadem5k 5lg5 hızla artmakla b5rl5kte bu 5lg5n5n odağı 
ağırlıklı olarak b5ç5m5n tekn5k n5tel5kler5, tar5hsel köken5 ve 5zley5c5 üzer5ndek5 
etk5ler5 üzer5nde yoğunlaşmıştır. B5ç5m5n 5şley5ş mantığı ayrıntılı b5ç5mde 
tartışılmış ancak bu 5şley5ş5n nasıl b5r özne tasavvuru ürett5ğ5 sorusu görece ger5 
planda kalmıştır. Oysa masaüstü f5lm, karakter5 f5z5ksel b5r bedenle tems5l etme 
geleneğ5nden büyük ölçüde uzaklaşmaktadır. Karakter ekranda çoğunlukla b5r 
prof5l görüntüsü, b5r mesaj dökümü, b5r arama kaydı ya da b5r web kamerası 
çerçeves5 olarak var olmaktadır. Bu durum, s5nemanın kurucu unsurlarından b5r5 
olan karakter5n ve dolayısıyla öznen5n ontoloj5k statüsünü yen5den tartışmaya 
açmaktadır. 

Öznen5n teknoloj5yle kurduğu 5l5şk5 5ç5nde dönüşümü, kuramsal düşüncen5n uzun 
süred5r üzer5nde durduğu b5r meseled5r. Scott Bukatman (1993), bu dönüşümü 
adlandırmak üzere “term5nal k5ml5k” kavramını önerm5şt5r. Kavram, öznen5n 
elektron5k b5r arayüz karşısında klas5k bütünlüğünü y5t5rmes5n5 ve eşzamanlı 
olarak teknoloj5yle 5ç 5çe geçm5ş yen5 b5r b5ç5mde yen5den kurulmasını 5fade 
etmekted5r. Ros5 Bra5dott5 (2021) 5se posthüman özne kuramında, klas5k 
hüman5zm5n bütüncül ve merkezî öznes5n5n yer5n5 5l5şk5ler 5ç5nde 5nşa ed5len, 
sab5t b5r k5ml5ğe yerleşmeyen göçebe b5r öznen5n aldığını 5ler5 sürmekted5r. Her 
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5k5 yaklaşım da öznen5n çözülüşünü b5r y5t5m olarak değ5l yen5 b5r varoluş b5ç5m5 
olarak ele almaktadır. 

Bu çalışma, söz konusu kuramsal çerçevey5 masaüstü f5lm bağlamında 5şletmey5 
amaçlamaktadır. Araştırmanın temel sorusu, masaüstü f5lmde öznen5n ne şek5lde 
kurulduğudur. Çalışmanın amacı, masaüstü f5lm5n ürett5ğ5 öznell5k b5ç5m5n5 
term5nal k5ml5k ve posthüman özne kavramları aracılığıyla çözümlemekt5r. 
Çalışmanın önem5 5se b5ç5me 5l5şk5n alanyazında bet5mley5c5 ve 5zley5c5 odaklı 
yaklaşımların ağırlıkta olduğu b5r noktada, öznen5n kuruluşunu merkeze alan b5r 
okuma önermes5nden kaynaklanmaktadır. İnceleme, Aneesh Chaganty'n5n 
Search'ng (2018) f5lm5 üzer5nden yürütülmekte; f5lm, arayüz olarak fa5ll5k, ver5 
olarak özne ve duygulanımın arayüzleşmes5 olmak üzere üç eksende 
çözümlenmekted5r. Çalışma, masaüstü f5lm5n yalnızca yen5 b5r anlatım tekn5ğ5 
olmanın ötes5nde klas5k hüman5st özneden posthüman b5r öznell5ğe doğru 
gerçekleşen b5r kaymayı görünür kılan b5r s5nema b5ç5m5 olduğunu 5ler5 
sürmekted5r. 

Bu doğrultuda çalışmada öncel5kle masaüstü f5lm kavramsal ve tar5hsel olarak 
ele alınmakta ardından term5nal k5ml5k ve posthüman öznell5k kuramları 
tartışılmakta ve sonrasında araştırmanın yöntem5 açıklanmakta ve f5lm bel5rlenen 
üç eksen doğrultusunda çözümlenmekted5r. 

 

MASAÜSTÜ FİLM: KAVRAMSAL ÇERÇEVE 

Masaüstü f5lm, anlatısını bütünüyle b5r b5lg5sayar, tablet ya da akıllı telefon 
ekranı üzer5nden kuran b5r s5nema b5ç5m5d5r. Tüm olay ve eylemler b5r ekranda, 
çoğunlukla protagon5st5n b5r5nc5 şahıs bakış açısıyla gerçekleş5r (Yang, 2020). 
F5lmler5n b5ç5msel gramer5, masaüstü f5lm5n öncü yapımcılarından T5mur 
Bekmambetov'un formüle ett5ğ5 üç b5rl5k 5lkes5ne dayanmaktadır. İlk5, eylem5n 
tek b5r c5hazın ekranında geçt5ğ5 ve kat5yen dışarı taşmadığı b5r mekân b5rl5ğ5d5r.  
Bununla beraber olayların görünür geç5şler olmaksızın gerçek zamanlı akmasını 
hedefleyen zaman b5rl5ğ5 gerekl5l5kt5r. Son olarak tüm sesler5n b5lg5sayardan 
kaynaklandığı ve kaynağı her zaman mantıksal olarak açıklanab5len ses b5rl5ğ5 
söz konusudur (Bekmambetov, 2023). Bu kurallar, kameranın b5r d5j5tal c5hazın 
kamerasının davranışını takl5t etmes5yle b5rleşerek f5lmlere kend5ne özgü b5r 
gerçekç5l5k ve dolaysızlık duygusu kazandırır. Uluslararası alanyazında bu b5ç5m 
"screenl5fe" ve "b5lg5sayar ekranı/masaüstü f5lm5 (computer screen f5lm)” 
ter5mler5yle de adlandırılmaktadır. Söz konusu ter5mler aynı türe 5şaret eder ve 
aralarındak5 ayrım b5ç5msel değ5l vurguya dayalıdır. "Masaüstü f5lm" arayüzü öne 
çıkarırken "screenl5fe" ekranların yaşanmış deney5m5n5 vurgulamaktadır 
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(Pocaluyko, 2022; Tal, 2026). Bu çalışmada "masaüstü f5lm" ter5m5 terc5h 
ed5lmekted5r. 

Tekn5k olarak bu f5lmler genell5kle ekran kaydı yazılımlarıyla üret5lmekted5r. 
B5lg5sayarın masaüstü dosyaları, sekmeler5 ve pencereler5yle b5rl5kte f5lm5n 
m5zansen5ne dönüşür. Bu yapıda 5mlec5n hareket5 5zley5c5n5n d5kkat5n5 
yönlend5ren temel b5r anlatı aracı hâl5ne gel5r. Sözgel5m5 b5r mesaj yazılırken 
5mlec5n duraksaması, karakter5n tereddüdünü söze dökmeden görünür kılar 
(Anadolu, 2025). Geleneksel s5nemada kamera f5z5ksel b5r mekânda dolaşırken 
masaüstü f5lmde ekranın kend5s5 hem kamera lens5 hem de tuval 5şlev5 görür (Lee, 
2021). Olaylar açılan pencereler, sohbet uygulamaları, v5deo görüşmeler5, 5mleç 
hareketler5 ve yazılıp s5l5nen mesajlar aracılığıyla, arayüzün sınırları 5ç5nde açılır 
ve eylem asla ekranın dışına çıkmaz. 

Masaüstü f5lm5n ekranla kurduğu 5l5şk5y5 kavrayab5lmek 5ç5n ekranın kend5s5n5n 
b5r kuramsal nesne olarak tar5h5ne bakmak gerekmekted5r. Lev Manov5ch, 
"Archeology of a Computer Screen (1995)" başlıklı çalışmasında ekranın üç 
tar5hsel t5p5n5 ayırt etm5şt5r. İlk5 klas5k ekran; düz, d5kdörtgen b5r yüzeyd5r, 
karşıdan bakılmak üzere tasarlanmıştır, b5z5m normal uzamımızda bulunur ve 
başka b5r uzama açılan b5r pencere 5şlev5 görür (s. 2). Bu tanım, Rönesans resm5 
5le modern b5lg5sayar ekranını aynı ölçüde kapsamaktadır. İk5nc5s5 d5nam5k ekran, 
klas5k ekranın tüm özell5kler5n5 korur ama zaman 5ç5nde değ5şen b5r görüntü 
sunar. S5nema, telev5zyon ve v5deonun ekranı budur (s. 2). Üçüncüsü 5se gerçek 
zamanlı ekran, görüntüsü gönderges5ndek5 değ5ş5m5 yansıtarak sürekl5 
güncelleneb5l5r (s. 6). 

Manov5ch'e göre d5nam5k ekran bel5rl5 b5r 5zleme rej5m5 de get5rmekted5r. Ekranın 
görüntüsü tam b5r yanılsama ve görsel doluluk peş5nded5r, 5zley5c5den 5se 
5nançsızlığını askıya alması ve görüntüyle özdeşleşmes5 beklen5r. Ekran gerçekte 
5zley5c5n5n f5z5ksel uzamı 5ç5nde yer alan sınırlı boyutta b5r pencere olsa da 
5zley5c5n5n d5kkat5n5 bütünüyle bu penceren5n 5ç5ne yoğunlaştırması, dışarıdak5 
f5z5ksel uzamı yok sayması gerek5r. Manov5ch bu nedenle ekranın yansız b5r b5lg5 
sunum aracı değ5l saldırgan b5r aygıt olduğunu söylemekted5r. Ona göre ekran 
f5ltreler, dışarıda bırakır, ele geç5r5r ve çerçeves5n5n dışında kalan her şey5 yok 
hükmünde kılar (s. 3). Bu 5st5krarlı rej5m, b5lg5sayar ekranının gel5ş5yle 
sarsılmıştır. Z5ra b5lg5sayar ekranı tek b5r görüntü yer5ne b5r arada var olan çok 
sayıda pencere göster5r ve h5çb5r pencere 5zley5c5n5n d5kkat5ne tümüyle hâk5m 
olmaz (s. 3). B5lg5sayar ekranının bu çoklu pencere mantığı, Anne Fr5edberg'5n 
çalışmasında daha kapsamlı b5r tar5hsel çerçeveye oturtulur. Fr5edberg, The 
V'rtual W'ndow: From Albert' to M'crosoft (2006) adlı çalışmasında, Leon 
Batt5sta Albert5'n5n De p'ctura (1435) çalışmasında resm5 "açık b5r pencere 
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(aperta f5nestra)” olarak tanımlamasından b5lg5sayar masaüstüne uzanan b5r 
görsell5k tar5h5 kurmuştur. Fr5edberg'5n temel saptamasına göre, s5nema 
yüzyılının büyük bölümünde hareketl5 görüntünün baskın b5ç5m5 şaşırtıcı b5r 
tutarlılıkla tek çerçevede tek b5r 5mge olmuştur. Sözgel5m5 küb5st res5m, kolaj g5b5 
tems5l düzlemler5n5 uzamsal ve zamansal olarak çoğaltan post-perspekt5val 
tekn5kler 5se hareketl5 görüntü alanında yalnızca 5st5snalar, deneyler ve avangart 
olarak kalmıştır (Fr5edberg, 2006, s. 2). 

Fr5edberg'e göre asıl kırılma b5lg5sayar masaüstünde gerçekleşm5şt5r. B5lg5sayar 
c5hazlarına ver5n5n görüntülenmes5 5ç5n b5r ekran eklend5ğ5nde bütünüyle yen5 b5r 
görsel s5stem şek5llenm5şt5r. Bu doğrultuda, b5r "pencere"dek5 met5n ya da 5mge, 
aynı ekran üzer5nde başka "pencere"lerdek5 başka met5n ve 5mgelerle karşılaşır. 
B5lg5sayar ekranında yukarısı, aşağısı, önü ve arkası eşzamanlıdır ve 
kompoz5syondak5 her öğe, aralarında s5stemat5k b5r uzamsal 5l5şk5 olmaksızın 
ayrı ayrı görülür. Bu nedenle b5lg5sayar ekranının gündel5k uzamı, Rönesans 
perspekt5f5n5n gen5şlet5lm5ş der5nl5ğ5nden çok küb5zm5n yüzeyler5yle ortaklık 
taşımaktadır (Fr5edberg, 2006, s. 2-3). Bu kayma yalnızca görsel b5r düzenleme 
meseles5 değ5ld5r. B5r yandan algının kend5s5n5 dönüştürmekted5r. Fr5edberg bu 
noktada Erw5n Panofsky'ye başvurmuştur. Panofsky'ye göre perspekt5f bas5t b5r 
tekn5k değ5l b5r s5mgesel b5ç5md5r (Panofsky, 1991). Başka b5r 5fadeyle dünyayı 
kavramamızı sağlayan z5h5nsel b5r aygıttır. Fr5edberg, bu aygıtın b5lg5sayar 
ekranında artık 5şlemed5ğ5n5 savunmaktadır. Dahası Panofsky, algımızın tems5l 
alışkanlıklarımız tarafından b5ç5mlend5ğ5n5 söylem5şt5r. Öyleyse ekranın 
değ5şmes5, algımızın da değ5şmes5 anlamına gelmekted5r. Fr5edberg bu yen5 
algıyı çoğul ve parçalı olarak n5telmekted5r. Ona göre artık sab5t b5r merkez 
etrafında tek b5r 5mgeye bakmıyor aynı anda b5rden fazla yüzeye dağılmış b5r 
d5kkatle görmektey5z (Fr5edberg, 2006, s. 194). 

Fr5edberg'5n bu saptamaları masaüstü f5lm 5ç5n doğrudan b5r kuramsal zem5n 
sunmaktadır. Z5ra masaüstü f5lm5n görsel evren5 tam da bu çoklu, üst üste b5nen 
ve aralarında s5stemat5k b5r uzamsal h5yerarş5 bulunmayan pencere mantığı 
üzer5ne kuruludur. N5tek5m Fr5edberg, çağdaş görsel kültürün bu parçalanmış, 
çoğul, eşzamanlı ve zaman-kaydırmalı uzam-zaman duygusunun yen5 
bet5mley5c5lere 5ht5yaç duyduğunu, felsefe ve eleşt5rel kuramın 5se özney5 
5let5ş5msel b5r matr5s 5ç5nde b5r düğüm noktası olarak ele alırken görsel h5taptak5 
bu öneml5 parad5gma kaymasını d5kkate almakta yeters5z kaldığını bel5rtm5şt5r 
(Fr5edberg, 2006, s. 3). Bu doğrultuda masaüstü f5lmde geleneksel s5nemanın 
f5z5ksel mekânı da yer5n5 Jack Pocaluyko'nun (2022) "uzamsal arayüz" adını 
verd5ğ5 d5j5tal ortama bırakmaktadır. B5r başka 5fadeyle 5ş5n geçt5ğ5 yer artık 
f5z5ksel c5haz değ5l onu oluşturan 5şlet5m s5stemler5 ve graf5k kullanıcı 
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arayüzler5d5r. Anlatıdak5 zamansal atlamalar da geleneksel kesmelerle değ5l bu 
arayüzün kend5 doğal unsurlarıyla gerçekleşt5r5l5r.  

Masaüstü f5lm5n yarattığı gerçekç5l5k duygusu, türe özgü b5rtakım 5zley5c5-
deney5m5 modları üzer5nden 5şlemekted5r. Bu modlar şeffaflık, 5nandırıcılık, 
zahmets5zl5k ve performat5fl5k olarak tanımlanır (K5ss, 2021). M5klós K5ss bu 
modları masaüstü belgesel5 ve yazar öznell5ğ5 bağlamında gel5şt5rm5ş olsa da aynı 
n5tel5kler kurgusal masaüstü f5lmde de 5şlemekted5r.1 Şeffaflık, karakter5n 
ekrandak5 tüm eylemler5n5 (açtığı sekmeler5, yazıp s5ld5ğ5 mesajları, 
duraksamalarını vb.) h5çb5r f5ltreden geç5rmeden 5zley5c5ye sunmasıdır. Böylece 
5zley5c5 karakter5n yalnızca eylemler5ne değ5l karar verme sürec5ne de tanık olur. 
Performat5fl5k 5se karakter5n düşünme ve araştırma sürec5n5 b5zzat ekranda 
sahnelemes5yle ortaya çıkmaktadır. Masaüstü, b5r tür "düşünme sahnes5"ne 
dönüşmekted5r. Bu yönüyle b5ç5m, edeb5yattak5 b5l5nç akışı tekn5ğ5yle 
karşılaştırılab5l5r. Sözgel5m5 5mlec5n gez5nd5ğ5 sekmeler, yarıda bırakılan 
aramalar ve açık bırakılan pencereler karakter5n z5hn5nden geçenler5 dışsallaştırır 
ve 5zley5c5ye, karakter5n eylemler5n5n yanı sıra z5hn5ndek5 süreçler5 de 
gözlemleme olanağı tanır (Anadolu, 2025). 

Masaüstü f5lmler korkudan ger5l5me, dramdan belgesele uzanan farklı k5plerde 
üret5leb5l5r. Bu farklı k5plerde üret5len yapımların ortak paydası, anlatı evren5n5 
kuran bel5rg5n karakter5st5k özell5klerd5r. Masaüstü f5lmlerde geleneksel 
s5nemanın f5z5ksel mekân algısı tamamen ortadan kalkar ve olay örgüsünün 
gerçekleşt5ğ5 f5z5ksel alanlar yer5n5 sosyal medya platformlarına, v5deo konferans 
arayüzler5ne ve arama motorlarına bırakır (Yang, 2020). F5z5ksel uzamın bu 
kaybı, karakter5n eşzamanlı olarak b5rden fazla eylem5 gerçekleşt5rd5ğ5 çoklu 
görev d5nam5ğ5 ve pencere düzen5yle telaf5 ed5l5r. Karakterler b5r yandan 
görüntülü görüşme yaparken d5ğer yandan arka planda g5zl5 b5r sekmede 
araştırma yapab5l5r. Böylel5kle sey5rc5n5n odak noktası ekran üzer5ndek5 
pencereler arasında h5yerarş5k olarak sürekl5 parçalanır ve yen5den kurulur 
(Ugent5, 2021). 

Görsel 5let5ş5m bağlamında, geleneksel oyunculuk performansının ve duygu 
aktarımının yer5n5 büyük ölçüde arayüz etk5leş5mler5 almaktadır. Çoğu zaman b5r 
web kamerasının dar kadrajına sıkışan m5m5klerden z5yade klavye vuruşlarının 
r5tm5, yazılıp vazgeç5lerek s5l5nen met5nler ve 5mlec5n ekran üzer5ndek5 anlık 
duraksamaları, karakter5n ps5koloj5k durumunu ve 5ç çatışmalarını yansıtan temel 
jestlere dönüşür (Anadolu, 2025). Bunun yanı sıra, kurgusal yapıda hedeflenen 

 
1 Tek fark, sahnelenen sürec/n yazarın değ/l anlatıdak/ karakter/n düşünme ve eylem 
sürec/ olmasıdır. 



e-Journal of New Media / Yeni Medya Elektronik Dergi – eJNM 
ISSN: 2548-0200, September 2026 Volume 10 Issue 3, p.489-519 

Research Article 

Research ArtQcle- SubmQt Date: 11.08.2026, Acceptance Date: 28.09.2026 
DOI NO: 10.17932/IAU.EJNM.25480200.2026/ejnm_v10Q3003 

CopyrQght © e-Journal of New MedQa 

496 

zaman b5rl5ğ5 ve gerçek zamanlılık yanılsamasının sürdürüleb5lmes5 5ç5n el5pt5k 
kurgu yöntemler5 arayüze uyarlanır. Anlatıdak5 zamansal atlamalar geleneksel 
kesmelerle değ5l ekran koruyucunun devreye g5rmes5, 5şlet5m s5stem5n5n saat5n5n 
değ5şmes5, pencereler5n s5mge durumuna küçültülmes5 veya c5hazın yen5den 
başlatılması g5b5 d5j5tal arayüzün kend5 doğal sınırları 5ç5ndek5 eylemlerle 
gerçekleşt5r5l5r (Tal, 2026). 

Tüm bu görsel ve zamansal yapıyı destekleyen ses tasarımı, formatın gerçekç5l5k 
h5ss5n5 pek5şt5rmekted5r. Masaüstü f5lmlerde olay örgüsüne dışarıdan müdahale 
eden kurgusal dramat5k müz5kler5n (non-d5eget5c) kullanımı oldukça sınırlıdır. 
Bunun yer5ne, yalnızca c5hazın arayüzünden veya karakter5n bulunduğu 
mekândan kaynaklanan, kaynağı mantıksal olarak açıklanab5l5r seslere (d5eget5c) 
yer ver5lmekted5r (Bekmambetov, 2023). Uygulama b5ld5r5mler5, bağlantı 
kopukluklarının yarattığı d5j5tal cızırtılar, klavye tıkırtıları veya karakter5n b5r 
medya oynatıcıdan açtığı müz5kler f5lm5n 5ş5tsel atmosfer5n5 ve ger5l5m5n5 
bütünüyle 5nşa eder (Lee, 2021). 

Masaüstü f5lm, kısa f5lm ve reklam formatlarında 2010'ların başında bel5rmeye 
başlamıştır. Google'ın Par's'an Love (2010) reklamı bu erken örnekler arasında 
sayılmaktadır (Yang, 2020). Uzun metrajda 5lk denemeler olarak The Den 
(Zachary Donohue, 2013) ve Open W'ndows (Nacho V5galondo, 2014) göster5lse 
de olay örgüsünün bütünüyle protagon5st5n b5lg5sayar ekranında geçt5ğ5 5lk "tam" 
masaüstü f5lm Levan Gabr5adze'n5n Unfr'ended'5 (2014) kabul ed5lmekted5r 
(Yang, 2020; Pocaluyko, 2022). Bunu Unfr'ended: Dark Web (Stephen Susco, 
2018), Prof5le (T5mur Bekmambetov, 2018) ve Search'ng (Aneesh Chaganty, 
2018) 5zlem5şt5r. Türün asıl yaygınlaşması 5se COVID-19 pandem5s5yle 
gerçekleşm5şt5r. Rob Savage'ın Host'u (2020) g5b5 Zoom temell5 varyasyonlar, 
d5j5tal 5let5ş5m5n gündel5k hayatın merkez5ne yerleşt5ğ5 b5r dönemde b5ç5m5n 5vme 
kazanmasını sağlamıştır (Anadolu, 2025). 

Masaüstü f5lm üzer5ne akadem5k alanyazın, b5rb5r5nden görece bağımsız 5k5 kol 
hâl5nde gel5şm5şt5r. İlk kol, “masaüstü belgesel5 (desktop documentary)” 
etrafında şek5llen5r. Bu kolun öncüsü hem yönetmen hem kuramcı olarak çalışan 
Kev5n B. Lee'd5r. Lee masaüstü s5nemayı, dünyayı b5lg5sayar ekranları ve ağ 
tabanlı arayüzler üzer5nden deney5mlend5ğ5 b5ç5m5yle sunan, ekranı hem kamera 
lens5 hem tuval olarak ele alan b5r f5lm ve medya üret5m5 b5ç5m5 olarak 
tanımlamaktadır (Lee, 2021). Bu kola 5l5şk5n term5noloj5y5 gen5şleten b5r başka 
öner5 M5r5am De Rosa'dan gelm5şt5r. De Rosa "masaüstü s5neması" kavramını 5lk 
kez Lee'n5n Transformers: The Premake (2014) adlı v5deo denemes5n5 
tanımlamak 5ç5n kullanmıştır. De Rosa ve Strauven'5n tanımına göre bu et5ket, 
önceden kayded5lm5ş masaüstü görüntüler5n5 özgün ya da buluntularla (found 
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footage) ve b5lg5sayar aracılığıyla üret5len ver5lerle b5rleşt5rerek masaüstü 
ortamını anlatının 5ç5ne katan f5lmler5 kapsamaktadır (De Rosa & Strauven, 2020, 
s. 249). Bu tanımın önem5, b5lg5sayar ekranının artık yalnızca f5lm5n yapıldığı 
araç değ5l, f5lm5n geçt5ğ5 mekân hâl5ne gelmes5n5 vurgulamasıdır. Luka Bešlag5ć 
de (2019) bu b5ç5m5 deneme f5lm5n5n b5lg5sayar temell5, d5s5pl5nlerarası b5r 
varyantı olarak konumlandırarak post-medya estet5ğ5 5ç5nde tartışmıştır. M5klós 
K5ss'5n (2021) masaüstü belgesel5ndek5 öznell5k modlarına 5l5şk5n çalışması da 
bu kola a5tt5r. Söz konusu kol, akadem5k “v5deo-deneme” prat5ğ5yle 5ç 5çe 
geçm5şt5r. N5tek5m Lee ve Av5ssar'ın (2023) derled5ğ5 dosya, masaüstü 
belgesel5n5n s5nema ve medya araştırmalarında g5derek artan yer5n5 b5zzat 
“masaüstü v5deo” b5ç5m5nde tartışmaya açmaktadır. 

İk5nc5 kol 5se kurgusal “masaüstü f5lm” ya da “screenl5fe” üzer5ne yoğunlaşır ve 
bu çalışmanın da 5ç5ne yerleşt5ğ5 kol budur. İk5 kol arasındak5 ayrım yalnızca 
örneklem farkından kaynaklanmaz. Belgesel kolunda sahnelenen düşünme sürec5 
yönetmene, kurgusal kolda 5se anlatıdak5 karaktere a5tt5r. Bu nedenle her 5k5 kolun 
ürett5ğ5 kavramlar b5rb5r5ne aktarılırken bu fark gözet5lmel5d5r.  

Masaüstü f5lm5n kısa tar5h5ne karşın, tür üzer5ne akadem5k alanyazın hızla 
büyümekted5r. J5ng Yang (2020), masaüstü f5lm5 medya ekoloj5s5 perspekt5f5nden 
ele alarak 5zley5c5n5n geleneksel s5nemadak5 ed5lgen konumdan kurtulup 
"özgürleşm5ş ve etk5n" b5r özneye dönüştüğünü 5ler5 sürmüştür. El5o Ugent5 
(2021), Balázs'ın görsel kültür ve jest kuramından hareketle "medya 
performat5fl5ğ5" kavramını gel5şt5r5r ve masaüstü f5lm5n, b5rey5n dolayım sürec5 
boyunca artık medyadan ayrı olmadığı aks5ne medyanın kend5s5ne köklü b5ç5mde 
dah5l olduğu b5r öznell5k b5ç5m5n5 görünür kıldığını savunmaktadır. Jack 
Pocaluyko (2022) 5se türü post-medya ve post-s5nema kuramları 5ç5nden 
okuyarak masaüstü f5lm5n ontoloj5k konumunu ve kend5ne özgü ter5mler5n5 
(uzamsal arayüz, algor5tm5k kamera, 5mleç ger5l5m5 vb.) tartışmaktadır. Bununla 
b5rl5kte bu dönüşüm, ekran geleneğ5nden bütünüyle b5r kopuş anlamına gelmez. 
De Rosa ve Strauven'e göre masaüstü s5nemasının açığa çıkardığı şey, 
Manov5ch'5n tanımladığı d5nam5k ekranın özell5kler5n5n uç noktaya taşınmasıdır. 
Bugün b5lg5sayar ekranlarına egemen olan masaüstü metaforu, ekranı karşıdan 
bakılmak üzere tasarlanmış düz ve d5kdörtgen b5r yüzey olarak gören klas5k 
anlayışla temel b5r sürekl5l5k göster5r. Bu yüzey, 5zley5c5n5n beden5n5n de 5ç5nde 
bulunduğu aynı fenomenoloj5k boyutta var olmayı sürdürür (De Rosa & 
Strauven, 2020, s. 250). Türkçe alanyazında 5se masaüstü f5lm, yalnızca korku 
türü ve b5çem anal5z5 eksen5nde, sınırlı sayıda çalışmayla ele alınmıştır (Anadolu, 
2025). Ancak tüm bu çalışmalar b5ç5m5 öncel5kle bet5mley5c5, ontoloj5k ya da 
5zley5c5 odaklı b5r çerçevede tartışmaktadır. Öznen5n masaüstü f5lmde nasıl 
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kurulduğu, özell5kle klas5k hüman5st özneden posthüman b5r öznell5ğe doğru 
geç5rd5ğ5 dönüşüm açısından, henüz s5stemat5k b5ç5mde ele alınmamıştır.  

 

TERMİNAL KİMLİKTEN GÖÇEBE ÖZNEYE: POSTHÜMAN 
ÖZNELLİK 

Term5nal k5ml5k, öznen5n elektron5k b5r arayüzle temas ett5ğ5 anda klas5k, 
bütünlüklü ve kend5ne yeten hâl5n5n çözülmes5n5 ve bu çözülmen5n ardından 
öznen5n, teknoloj5yle 5ç 5çe geçm5ş b5ç5mde yen5den kurulmasını tanımlayan b5r 
kavramdır. Kavram, Scott Bukatman tarafından Term'nal Ident'ty: The V'rtual 
Subject 'n Postmodern Sc'ence F'ct'on (1993) adlı çalışmada gel5şt5r5lm5ş, 
sözcük olarak 5se W5ll5am S. Burroughs'un Nova Express romanındak5 “Bütün 
gezegen term5nal k5ml5ğe ve tam b5r tesl5m5yete doğru gel5şt5r5lmekted5r” 
5fades5nden devralınmıştır (Burroughs, 1964, s. 19). Bukatman'ın kavrama 
kazandırdığı asıl 5şlev, bu 5fadedek5 "term5nal" sözcüğünün taşıdığı 5k5l5ğ5 açığa 
çıkarmaktır.  

Kavramın önem5 ç5ft anlamlılığında yatmaktadır. Bukatman term5nal k5ml5ğ5, 
“5ç5nde hem öznen5n sonunu hem de b5lg5sayar term5nal5nde ya da telev5zyon 
ekranında kurulan yen5 b5r öznell5ğ5 bulduğumuz, açıkça ç5ft anlamlı b5r 5fade” 
olarak tanımlar (Bukatman, 1993, s. 9). Buradak5 “term5nal” sözcüğü aynı anda 
hem b5r b5t5ş (öznen5n sonu) hem de b5r donanım (b5lg5sayar term5nal5) anlamına 
gel5r. Dolayısıyla kavram, teknoloj5n5n özney5 yok ett5ğ5ne da5r karamsar b5r tez 
değ5ld5r. Öznen5n kaybı 5le öznen5n yen5den kuruluşunu aynı anın 5k5 yüzü olarak 
düşünür. Bu, kavramı bas5t b5r teknoloj5 eleşt5r5s5nden ayıran ve onu öznell5k 
kuramı 5ç5nde konumlandıran temel özell5kt5r. 

Bukatman term5nal k5ml5ğ5 tar5hsel b5r kırılmanın ürünü olarak 
konumlandırmaktadır. Enformasyon çağının çoğalan elektron5k teknoloj5ler5 
görünmezd5r. İnsanın uzam ve zaman deney5m5n5n dışında dolaşımdadır. 
Bukatman'a göre bu görünmezl5k, teknoloj5ler5 tems5le ve dolayısıyla 
kavranmaya daha az açık kılarken varoluşun teknoloj5k hatlarını göz ardı etmey5 
de g5derek zorlaştırmaktadır. Ortaya çıkan şey, elektron5k olarak tanımlanmış 
yen5 b5r gerçekl5k üzer5nde görünürlük ve denet5m kr5z5d5r. İnsanı teknoloj5k 
olandan ayırmak hem retor5k hem fenomenoloj5k düzeyde güçleşm5şt5r 
(Bukatman, 1993, s. 2). Term5nal k5ml5k, tam da bu ayrımın çöktüğü noktada 
kurulan öznell5ğ5 adlandırmaktadır. 

Bu kr5z5n öznell5k açısından anlamını Bukatman, Jean Baudr5llard'ın b5r 
saptamasıyla özetlem5şt5r. Buna göre enformasyon çağında özne, "çoklu ağların 
b5r term5nal5" hâl5ne gelm5şt5r (Baudr5llard, 1987, s. 128). Bu formülasyon 
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term5nal k5ml5ğ5n çek5rdeğ5n5 oluşturmaktadır. Özne artık kend5 5ç5nde 
tamamlanmış, sınırları bell5 b5r b5r5m değ5l kend5s5nden geçen ver5 akışlarının 
kes5şt5ğ5 b5r düğüm noktasıdır.  

Term5nal k5ml5k öznes5ne sab5t b5r özdeşleşme yer5 tanımamaktadır. Bukatman, 
elektron5k uzamı “d5l5n şeffaflığını çözerek özneye sab5t b5r özdeşleşme yer5 
vermey5 reddeden uzamlar” olarak tanımlamıştır (Bukatman, 1993, s. 18). Klas5k 
özne kuramlarında öznen5n kend5n5 konumlandırab5leceğ5 5st5krarlı b5r yer 
varsayılırken term5nal k5ml5kte böyle b5r yer yoktur. Özne, sürekl5 olarak yen5den 
konumlanmak zorunda kalan akışkan b5r varlık hâl5ne gel5r. Bu özell5k, öznell5ğ5 
b5r durum olmaktan çıkarıp b5r süreç olarak düşünmey5 gerekt5r5r. 

Term5nal k5ml5k anlayışıyla öznen5n ontoloj5k dayanağı bel5rs5zleşmekted5r. 
Bukatman'a göre k5m5 anlatıda özney5 tanımlayan şey beden5 k5m5 anlatıda z5hn5 
k5m5 anlatıda 5se belleğ5d5r. Bukatman bu üç ayrı tanımın b5r arada var olmasını, 
öznen5n ne olduğuna da5r ortak b5r ölçütün artık bulunmadığının gösterges5 olarak 
okumaktadır. Bu bağlamda özne çözülür, s5müle ed5l5r, yen5den b5ç5mlend5r5l5r, 
genet5k olarak tasarlanır, evr5mleş5r ve ger5leyerek evr5m5n5 y5t5r5r (Bukatman, 
1993, s. 19-20). Beden5n sab5t b5r sınır olmaktan çıkması, term5nal k5ml5ğ5n en 
somut sonucudur. Özne artık beden5yle örtüşmez, kend5n5 oluşturan ver5ler5n 
dağılımı 5ç5nde aranır hâle gel5r.  

Term5nal k5ml5ğ5n 5nsan tanımında yarattığı sarsıntıyı Bukatman, Bruce 
Mazl5sh'5n "dördüncü süreks5zl5k" tez5 üzer5nden temellend5rm5şt5r (Mazl5sh, 
1993). Freud'a göre 5nsanlık tar5h5nde egoyu parçalayan üç an vardır (Freud, 
1991). İlk5 dünyayı evren5n merkez5nden eden Kopern5k devr5m5, 5k5nc5s5 5nsanı 
özel olarak yaratılmış olma ayrıcalığından yoksun bırakıp hayvanlar dünyasından 
türem5ş sayan Darw5n'5n kuramları ve üçüncüsü öznen5n kend5 ev5nde b5le efend5 
olmadığını, b5l5nçdışının b5l5nemez 5şley5ş5ne tab5 olduğunu gösteren Freud'un 
kend5 katkısı. Mazl5sh'e göre zamanımızda hâlâ ayakta duran b5r dördüncü 
süreks5zl5k vardır, 5nsan 5le mak5ne arasındak5 süreks5zl5k. Mazl5sh'5n tez5, bu 
süreks5zl5ğ5n de artık ortadan kaldırılması gerekt5ğ5 ve bu süreçte 5nsanın 
egosunun b5r sarsıntı daha yaşayacağıdır (Mazl5sh, 1993). Bukatman 5se bu 
anlayışı postmodern kültürün altında yatan ana anlatı olarak okur. Ona göre 
term5nal k5ml5k, bu dördüncü süreks5zl5ğ5n çözülüşünün öznell5k düzey5ndek5 
karşılığıdır. 

Bukatman, medya göster5s5n5n özney5 ed5lgen b5r konuma sürükled5ğ5n5 ve 
ekranın f5z5ksel gerçekl5kten daha gerçek hâle geld5ğ5n5 tartışmıştır. Bu 5l5şk5n5n 
vardığı nokta, Chr5s Marker'ın Sans Sole'l (1982) f5lm5nden aktardığı şu 
saptamada özetlen5r: “Telev5zyon sen5 5zl5yor” (Bukatman, 1993, s. 26). Term5nal 
k5ml5kte özne yalnızca ekrana bakan değ5l aynı anda ekran tarafından bakılan, 
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kayded5len ve okunan b5r konumdadır. Bu karşılıklı bakış, arayüzü ed5lgen b5r 
yüzey olmaktan çıkarıp özney5 kuran etk5n b5r fa5l hâl5ne get5r5r.  

Bukatman'a göre term5nal k5ml5k, 5nsan 5le teknoloj5y5 aynı düzlemde, b5rb5r5ne 
bağımlı ve b5rb5r5n5 karşılıklı olarak tanımlayan 5k5 b5leşen hâl5ne get5r5r. Bu 
yönüyle kavram, öznen5n geleneksel tanımını temel5nden sarsma potans5yel5 
taşımaktadır (Bukatman, 1993, s. 22). Sözgel5m5 5nsan ve teknoloj5 ne b5rb5r5nden 
önce gelen ya da b5rb5r5ne dışsal 5k5 ter5m değ5ld5r aynı anda ve b5rb5r5 aracılığıyla 
var olurlar. B5r d5ğer taraftan Bukatman kavramın teknoloj5 5le anlatının 
kes5ş5m5nde üret5len geç5şsel b5r durum olduğunu 5fade etmekted5r (Bukatman, 
1993, s. 22). Bu anlamda term5nal k5ml5k salt teknoloj5k b5r olgu değ5l aynı 
zamanda anlatısal olarak kurulan b5r öznell5k b5ç5m5d5r. Term5nal k5ml5k, ancak 
b5r anlatı 5ç5nde görünür hâle gel5r. Bu vurgu, kavramı s5nema çalışmaları 5ç5n 
doğrudan 5şlevsel kılmaktadır.  

Term5nal k5ml5ğ5n belk5 de en ayırt ed5c5 özell5ğ5 ne ütop5k ne de d5stop5k b5r 
konuma yerleşmes5d5r. Bukatman, öznen5n denet5m5n5n paradoksal b5ç5mde 
arttığı b5r durumdan söz eder. Özne, elektron5k teknoloj5n5n 5ç5ne çökmüş 
uzamlarında kend5 sınırlarını y5t5rd5kçe daha güçlü hâle gel5r görünmekted5r. 
Beden5n çözülüşü ve yer5n5 kend5 s5mulakrumuna bırakması, bu nedenle sıklıkla 
b5r güçlenme olarak sunulur. Ancak Bukatman bu vaad5 olduğu g5b5 kabul etmez. 
Arayüzün yarattığı 5k5lemler5n çok daha muğlak olduğunu, güçlenme anlatısının 
kend5s5n5n de sorgulanması gerekt5ğ5n5 vurgular (Bukatman, 1993, s. 21). 
Çalışmasının sonunda bu ger5l5m5 şöyle formüle eder: term5nal k5ml5k, her zaman 
aynı zamanda b5r tesl5m5yet olan b5r aşkınlık vaat eder ve hatta üret5r (Bukatman, 
1993, s. 329). Bu 5k5l5 karakter, kavramı anal5t5k olarak ver5ml5 kılan şeyd5r. 
Term5nal k5ml5k ne teknoloj5ye tesl5m olmuş b5r öznen5n yasını tutar ne de 
arayüzde özgürleşen b5r özney5 kutlar, öznen5n bu 5k5 olasılık arasında salındığı 
geç5ş hâl5n5 adlandırır. 

Term5nal k5ml5k kavramı öznen5n arayüzle temasında yaşadığı çözülmey5 tar5f 
etme gücüne sah5pt5r ancak bu çözülmen5n ardından ger5ye ne kaldığı, öznen5n 
yer5n5 alan yapının nasıl adlandırılacağı sorusunu açık bırakır. Bukatman'ın 
kavramı, öznen5n kaybı 5le yen5den kuruluşu arasındak5 salınımı adlandırır fakat 
bu yen5 kuruluşun olumlu b5r tar5f5n5 vermez. Bu boşluğu doldurab5lecek çerçeve, 
posthüman öznell5k kuramında bulunur. N5tek5m Bukatman'ın kend5s5 de bu yöne 
5şaret etmekted5r, term5nal k5ml5k kurgularını tanımlarken Donna Haraway'5n 
kültürel çözümlemeler5n5 kavramın kapsamı 5ç5ne dâh5l eder ve s5borg f5gürünün 
bu alandak5 merkezî konumunu vurgular (Bukatman, 1993, s. 20). 

Haraway'5n s5borg kavramı, posthüman düşüncen5n kurucu f5gürler5nden b5r5d5r. 
Haraway s5borgu, s5bernet5k b5r organ5zma olarak, mak5ne 5le organ5zmanın 
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oluşturduğu b5r melez olarak tanımlamaktadır. Ancak söz konusu melez yalnızca 
kurgusal b5r yaratık değ5l aynı zamanda toplumsal gerçekl5ğe a5t b5r varlıktır 
(Haraway, 2006, s. 2). Kavramın rad5kall5ğ5, s5borgun gelecekte gerçekleşecek 
b5r olasılık olarak değ5l 5ç5nde bulunulan durumun tar5f5 olarak öne 
sürülmes5nden gel5r. Haraway'5n 5fades5yle hep5m5z s5borguz ve bu s5borg b5z5m 
ontoloj5m5zd5r (Haraway, 2006, s. 4). B5r başka 5fadeyle 5nsan 5le teknoloj5 
arasındak5 ayrım, aşılması gereken b5r hedef değ5l çoktan çökmüş b5r sınırdır. 
Haraway bu çöküşü üç sınır üzer5nden temellend5r5r. B5r5nc5s5 5nsan 5le hayvan 
arasındak5 sınırdır. Evr5m kuramı ve b5yoloj5, 5nsanın türsel eşs5zl5ğ5ne da5r 
5dd5aları geçers5z kılmıştır (Haraway, 2006, s. 7). İk5nc5s5, organ5zma 5le mak5ne 
arasındak5 sınırdır. S5bernet5k önces5 mak5neler kend5 kend5ler5n5 hareket 
ett5remez, kend5ler5n5 tasarlayamazken 20. yüzyılın sonunda mak5neler doğal 
olan 5le yapay olan, z5h5n 5le beden, kend5 kend5n5 gel5şt5ren 5le dıştan tasarlanan 
arasındak5 farkı bel5rs5zleşt5rm5şt5r (Haraway, 2006, s. 9-10). Üçüncüsü, f5z5ksel 
olan 5le f5z5ksel olmayan arasındak5 sınırdır. M5kroelektron5k aygıtlar hem her 
yerde hem de görünmezd5r (Haraway, 2006, s. 11). Bu üç sınırın b5rden 
çözülmes5, öznen5n artık beden5yle, türüyle ya da madd5l5ğ5yle 
tanımlanamayacağı anlamına gel5r. Haraway'5n s5borgu, bu tanımsızlığı b5r kayıp 
olarak değ5l yen5 b5r s5yasal ve kavramsal 5mkân olarak öne sürer. 

Ros5 Bra5dott5'n5n posthüman özne kuramı, bu m5rası devralarak s5stemat5k b5r 
öznell5k kuramına dönüştürür. Bra5dott5'n5n çıkış noktası, klas5k hüman5zm5n 
öznes5n5n evrensel b5r 5nsan değ5l tar5hsel olarak 5nşa ed5lm5ş ve son derece dar 
b5r norm olduğu f5kr5d5r. Söz konusu özne erkekt5r, beyazdır, Avrupalıdır, 
akılcıdır ve bütün ötek5ler onun üzer5nden değerlend5r5l5r. Bra5dott5 hüman5zm 
karşıtı konumunu, hüman5zm5n bu bütüncül öznes5ne karşı çıkmak ve onun 
yer5ne "bedenleşme, c5nsell5k, duygulanımsallık, empat5 ve arzu tarafından 
şek5llend5r5len daha karmaşık ve 5l5şk5sel b5r özne" koymak olarak tanımlar 
(Bra5dott5, 2021, s. 41). Posthüman özne, bu bağlamda, 5nsanın ötes5ne geçm5ş 
b5r varlık değ5l kend5s5n5 b5r merkez olarak değ5l b5r 5l5şk5 ağı olarak kavrayan b5r 
özned5r. Bu öznen5n dayandığı ontoloj5k zem5n, doğa 5le kültür arasındak5 
ayrımın redd5d5r. Bra5dott5, ver5l5 olan (doğa) 5le 5nşa ed5lm5ş olan (kültür) 
arasındak5 kategor5k ayrımın yer5n5 doğa-kültür sürekl5l5ğ5ne bıraktığını savunur. 
Bu sürekl5l5k, madden5n kend5n5 örgütleyen ve zek5 yapısı varsayımına dayanır 
(Bra5dott5, 2021, s. 13). Bu varsayımın öznell5k açısından sonucuna bakıldığında 
teknoloj5n5n öznen5n karşısında duran ve onu tehd5t eden dışsal b5r güç değ5l 
öznen5n 5ç5nde kurulduğu sürekl5l5ğ5n b5r parçası olduğu f5kr5 ortaya çıkmaktadır. 
Bra5dott5'n5n bu özneye verd5ğ5 ad göçebe özned5r. Göçebel5k burada mekânsal 
b5r hareketl5l5ğ5 değ5l öznen5n sab5t b5r k5ml5ğe yerleşmemes5n5, sürekl5 geç5şler 
ve dönüşümler 5ç5nde kurulmasını anlatır. Bra5dott5 eleşt5rel posthüman özney5, 
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çokluk 5çer5s5nde ve onun tarafından 5nşa ed5len 5l5şk5sel b5r özne olarak 
tanımlamaktadır. Bu özne farklar boyunca 5şleyen, 5çsel olarak farklılaşmış, buna 
rağmen bel5rl5 b5r temel5 olan ve hesap vereb5l5r b5r özned5r (Bra5dott5, 2021, s. 
69). Posthüman öznell5k böylece bedenl5, gömülü ve kısm5 b5r hesap vereb5l5rl5k 
b5ç5m5 olarak ortaya çıkar ve odak, ün5ter öznell5kten göçebe öznell5ğe kayar 
(Bra5dott5, 2021, s. 69). Braidotti bu çerçeveyi özerk karar alabilen robotlar 
üzerinden somutlaştırır. Ona göre böyle bir durumun posthüman yanı, kararı 
veren şeyin artık bireyleşmiş bir benlik, tek bir insan olarak varsayılmamasıdır. 
Kararın kaynağında insan ve insan-olmayan aktörlerin bir öbekleşmesi vardır 
(Braidotti, 2021, s. 63-64). Faillik böylece tek bir öznede toplanmaz, bir ağ 
boyunca dağılır. Failliğin tek bir öznede toplanmayıp bir ağ boyunca dağılması, 
terminal kimliğin bıraktığı soruya da yanıt verir. Bu noktada iki kuram belirli bir 
iş bölümü içinde birlikte işler. Bukatman, öznenin arayüzde nasıl çözüldüğünü 
ve bu çözülmenin neden aynı anda hem bir son hem bir başlangıç olduğunu 
betimlemek için gerekli kavramsal aygıtı sunar. Braidotti ise çözülmenin 
ardından ortaya çıkan yapının nasıl adlandırılacağını gösterir. Ona göre özne 
kaybedilmez, ilişkisel ve göçebe bir biçimde yeniden kurulur. Masaüstü filmde 
özne ne kayıp anında donmuş ne de tümüyle özgürleşmiş bir konumdadır, 
arayüzün açtığı ilişkisel ağ içinde sürekli yeniden kurulan göçebe bir öznedir. 

 

YÖNTEM 

Bu çalışma, n5tel araştırma yaklaşımı 5ç5nde örnek olay desen5yle kurgulanmıştır. 
Desen5n terc5h ed5lmes5n5n neden5, çalışmanın amacının b5r örneklemden 
genelleme yapmak değ5l kuramsal b5r kavram set5n5n tek b5r met5n üzer5nde 
der5nlemes5ne sınanması olmasıdır. Öznen5n arayüzde nasıl kurulduğu sorusu 
ancak arayüz düzey5ndek5 m5kro 5şlemler5n ayrıntılı b5ç5mde 5zlenmes5yle 
yanıtlanab5l5r, bu da 5nceleme alanının daraltılmasını ve tek b5r metne 
yoğunlaşılmasını gerekt5rmekted5r. Çalışmada f5lm, n5tel f5lm çözümlemes5 
yoluyla ele alınmış ve çözümleme, kuramsal çerçeveden türet5len üç eksen 
doğrultusunda yürütülmüştür. 

Çalışmanın örneklem5n5 Search'ng (Aneesh Chaganty, 2018) f5lm5 
oluşturmaktadır. F5lm amaçlı örnekleme yoluyla seç5lm5ş, ölçüt olarak tems5l 
gücü değ5l kuramsal ver5ml5l5k esas alınmıştır. Seç5m5n dört gerekçes5 
bulunmaktadır. İlk5n f5lm, kurgusal masaüstü s5nemanın uzun metrajlı ve gen5ş 
dolaşımlı b5r anlatı b5ç5m5ne dönüştüğü eş5ğ5 tems5l etmekted5r. İk5nc5 olarak 
f5lm, alanyazında medya ekoloj5s5 (Yang, 2020), medya performat5fl5ğ5 (Ugent5, 
2021) ve post-medya ontoloj5s5 (Pocaluyko, 2022) eksenler5nden 
çözümlenm5şt5r. Böylece posthüman öznell5k eksen5n5n eks5kl5ğ5 göster5leb5l5r b5r 
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boşluk hâl5ne gelm5şt5r. Üçüncü olarak f5lm ger5l5m türünde konumlanmaktadır 
dolayısıyla öznen5n dağılışını korku kolundak5 g5b5 doğaüstü fa5llere bağlanmaz 
ve gündel5k d5j5tal prat5kler 5ç5nde sunmaktadır. Son olarak f5lm, savı destekleme 
5ht5mal5 en düşük örnekt5r. Klas5k hüman5st b5r yörünge 5zled5ğ5 ve 5nsan 
fa5ll5ğ5n5n zafer5yle sonuçlandığı 5ç5n, kavramların burada 5şlerl5ğ5n5 koruması 
çözümlemen5n açıklama gücünü artıracaktır. 

Çözümlemen5n b5r5m5 sahne değ5l ekranda gerçekleşen tek5l 5şlemlerd5r. 
Sözgel5m5 pencere açılması, sekme geç5ş5, b5r mesajın yazılıp s5l5nmes5, 5mlec5n 
duraksaması, yükleme gösterges5n5n bel5rmes5 vb. Bunun 5k5 gerekçes5 vardır. 
İlk5n, çek5m ölçeğ5 ve kesmeye dayalı klas5k sahne b5r5m5 masaüstü f5lmde 
5şlev5n5 y5t5rm5ş, yer5n5 pencere yönet5m5 almıştır. İk5nc5s5 kuramsaldır. 
Bukatman'a göre bel5rley5c5 olan teknoloj5n5n 5nsan öznes5yle kurduğu arayüzdür 
(Bukatman, 1993, s. 8). Ele alınan 5şlemler yalnızca kullanıcı kaynaklı olanları 
değ5l arayüzün kend5 5şley5ş5nden doğanları da kapsar. 

Çözümleme, kuramsal çerçeveden türet5len üç eksen doğrultusunda 
yürütülmüştür. 

- Arayüz olarak fa'll'k: Eylem5n tek5l b5r özneden m5 yoksa kullanıcı 5le 
arayüzün ortak 5şley5ş5nden m5 doğduğu 5zlen5r. Bra5dott5'n5n kararın 
b5reyleşm5ş b5r benl5kte değ5l 5nsan ve 5nsan-olmayan aktörler5n 
öbekleşmes5nde toplandığı saptaması bu eksen5n dayanağıdır (Bra5dott5, 
2021, s. 63-64). 

- Ver' olarak özne: Karakterler5n ekranda hang5 b5ç5mde var olduğu 
5ncelen5r. Bukatman'a göre term5nal k5ml5kte özne çözülür, s5müle ed5l5r 
ve yen5den b5ç5mlend5r5l5r. Beden sab5t b5r sınır olmaktan çıkar 
(Bukatman, 1993, s. 19-20). Fotoğraf, v5deo kaydı, mesaj geçm5ş5 ve 
konum b5lg5s5 bu kapsamda ele alınır. 

- Duygulanımın arayüzleşmes': Duygunun hang5 araçlarla taşındığı 
sorulur. Masaüstü f5lmde duygu, yüz 5fades5 ya da d5yalogdan çok yazılıp 
s5l5nen mesajlar, gönder5lmeyen yanıtlar ve 5mlec5n duraksaması g5b5 
arayüz 5şlemler5yle aktarılır (Yang, 2020). 

Bu çalışma, masaüstü filmi biçimsel özellikleri ya da izleyici deneyimi üzerinden 
değil öznenin kuruluşu üzerinden ele almayı amaçlamaktadır. Alanyazında 
masaüstü film, ağırlıklı olarak betimleyici, ontolojik ve izleyici odaklı 
çerçevelerde tartışılmış, biçimin ürettiği öznellik biçimi ise sistematik bir 
incelemeye konu edilmemiştir. Bu çalışma söz konusu boşlukta konumlanmakta 
ve masaüstü filmin yalnızca yeni bir anlatım tekniği olmanın ötesinde klasik 
hümanist özneden posthüman bir öznelliğe doğru bir kaymayı görünür kıldığını 



e-Journal of New Media / Yeni Medya Elektronik Dergi – eJNM 
ISSN: 2548-0200, September 2026 Volume 10 Issue 3, p.489-519 

Research Article 

Research ArtQcle- SubmQt Date: 11.08.2026, Acceptance Date: 28.09.2026 
DOI NO: 10.17932/IAU.EJNM.25480200.2026/ejnm_v10Q3003 

CopyrQght © e-Journal of New MedQa 

504 

savunmaktadır. Çalışmanın önemi iki düzeydedir. Kuramsal düzeyde, 1990'ların 
bilim kurgu odaklı terminal kimlik tartışmasının bugünün ana akım 
sinemasındaki karşılığını göstermekte ve Bukatman'ın kavramını çağdaş bir 
anlatı biçiminde sınamaktadır. Yöntemsel düzeyde ise, arayüz temelli anlatıların 
çözümlenmesi için sahne yerine ekranda gerçekleşen tekil işlemleri esas alan bir 
yaklaşım önermektedir. Çalışmanın sınırlılıkları da bu tercihlerden doğmaktadır. 
İnceleme tek bir film üzerinden yürütülmüş, izleyici araştırması içermemiş ve 
metin odaklı bir çözümleme benimsenmiştir. Dolayısıyla ulaşılan sonuçlar, 
biçimin tamamına ilişkin bir genelleme olarak değil kuramsal bir okumanın tek 
bir örnek üzerindeki verimliliğinin gösterilmesi olarak değerlendirilmelidir. 

 

BULGULAR VE TARTIŞMA 

Aneesh Chaganty'n5n 2018 yapımı Search'ng adlı f5lm5, on altı yaşındak5 kızı 
Margot'nun b5r gece ansızın kaybolmasının ardından Dav5d K5m'5n ekranlar 
aracılığıyla verd5ğ5 arayış mücadeles5n5 odağına alır. Yapım, tamamıyla 
b5lg5sayar ve akıllı telefon arayüzler5nden oluşan b5r görsel evrende geçer. 
Dav5d'5n araştırmasını yürüttüğü zem5n; kızının d5j5tal hesapları, mesaj 
dökümler5, banka kayıtları ve sosyal medya paylaşımlarıdır. Bu çerçevede f5lm, 
b5r kayıp vakasının soruşturma sürec5n5 aktarırken b5r babanın evladını yalnızca 
elektron5k 5zler vasıtasıyla yen5den anlamlandırma çabasını gözler önüne serer. 
Eser, aşağıda bel5rt5len teor5k altyapıdan hareketle üç farklı eksen üzer5nden 
5ncelenmekted5r. 

Arayüz Olarak Faillik 

Bu eksende bakılan, ekranda gerçekleşen eylem5n k5mden kaynaklandığı 
sorusudur. Klas5k anlatı s5nemasında eylem karakter5n n5yet5nden doğar ve 
kamera bu n5yet5 5zler (Bordwell, Staiger, & Thompson, 1985). Masaüstü f5lmde 
5se eylem5n kaynağı bel5rs5zleşmekted5r. Kullanıcının hamles5 5le arayüzün 
yönlend5rmes5 çoğu zaman aynı 5şlem5n 5ç5nde 5ç 5çe geçer. Bukatman term5nal 
k5ml5ğ5 tanımlarken 5nsanı teknoloj5k olandan ayırmanın hem retor5k hem 
fenomenoloj5k düzeyde güçleşt5ğ5n5 bel5rtm5şt5r (Bukatman, 1993, s. 2). 
Search'ng'de söz konusu bu güçleşme kavramsal b5r saptama olmaktan çıkıp 
arayüz 5şlemler5n5n somut düzey5nde 5zleneb5l5r hâle gelmekted5r. Söz konusu bu 
5ç 5çel5k f5lm5n daha 5lk dak5kalarında kurulmaktadır. Sözgel5m5 anlatı b5r hesabın 
oluşturulmasıyla başlar. Ekranda bel5ren yönergeler kullanıcıya ne yapacağını 
adım adım söyler, yen5 b5r kullanıcı oluşturulur, hesaba b5r ad ver5l5r, 5ler5 
düğmes5ne basılır. Margot'nun varlığı anlatıya b5r s5stem5n sorduğu soruların 
yanıtlanmasıyla g5rer. Aynı mantık Margot'nun ergenl5k dönem5nde kend5 sosyal 
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medya hesabını açtığı 5şlemde tekrarlanır, b5lg5ler sayfanın 5sted5ğ5 sırayla ve 
5sted5ğ5 b5ç5mde doldurulur. K5ml5k burada b5r anlatıcı aracılığıyla tanıtılmaz, b5r 
formun alanları doldurularak üret5l5r. 

F5lm5n 5lk bölümünde zamanın akışı da bütünüyle arayüze devred5lm5şt5r. 
Anaokulunun 5lk günü, b5r5nc5 sınıfın 5lk günü, doktor randevusu, l5sen5n 5lk günü 
vb. Yılların geçt5ğ5n5 takv5m uygulamasının hatırlatıcıları b5ld5r5r. Geleneksel 
s5nemada bu 5şlev5 b5r dış ses, b5r ara yazı ya da b5r kurgu geç5ş5 üstlen5rken 
masaüstü f5lmlerde anlatıyı 5lerleten şey yazılımın kend5 5şley5ş5d5r. Anlatısal 
fa5ll5k f5lm5n daha başında 5nsan karakterden arayüze aktarılmış durumdadır. Bu 
aktarımın en açık örnekler5nden b5r5 Dav5d'5n kızının Tumblr hesabını aradığı 
andır. Dav5d arama kutusuna "tumbler" yazar, Google bu yazımı yanlış olarak 
5şaretler ve doğru b5ç5m5 öner5r (bkz. Şek5l 1). Dav5d öner5len bağlantıya tıklar ve 
Margot'nun hesabına ulaşır. Buradak5 keş5f, Dav5d'5n b5lg5s5 kadar arayüzün 
düzeltmes5yle mümkün olmuştur. Aramayı başlatan özned5r, aramanın yönünü 
bel5rleyen s5stemd5r. Bra5dott5'n5n kararın b5reyleşm5ş b5r benl5kte toplanmayıp 
5nsan ve 5nsan-olmayan aktörler5n öbekleşmes5nden doğduğu yönündek5 
saptaması burada doğrudan karşılık bulmaktadır (Bra5dott5, 2021, s. 63-64). 
Ortada tek5l b5r fa5l yer5ne b5r eylem ağı vardır.  

 

ŞekFl 1.  

Dav'd Google Öner's' Sonucu Margot’nun Tumblr’ını Bulur 

 
(Kaynak: Search'ng, Chaganty, 2018) 

Benzer b5r 5şley5ş Dav5d'5n kızının hesaplarına er5şmek 5ç5n 5zled5ğ5 ş5fre 
kurtarma z5nc5r5nde görülmekted5r. Dav5d, Margot'nun sosyal medya hesabına 
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g5remey5nce ş5frem5 unuttum seçeneğ5ne tıklar. S5stem doğrulama kodunu 
Margot'nun e-posta adres5ne göndereceğ5n5 b5ld5r5r. Dav5d bu adres5n de ş5fres5n5 
b5lmemekted5r dolayısıyla aynı 5şlem5 b5r kez daha başlatır. S5stem bu kez son 
kullanılan ş5frey5 sorar, Dav5d bunu da b5lmed5ğ5 5ç5n farklı b5r yöntem dene 
seçeneğ5n5 5şaretler. Kurtarma adres5 olarak annen5n e-posta hesabı bel5r5r ve 
Dav5d, ölmüş eş5n5n ş5fres5yle bu hesaba g5rerek z5nc5r5 tamamlar (bkz Şek5l 2).  

ŞekFl 2.  

Dav'd Farklı Yöntemler Deneyerek Margot’nun Ş'freler'ne Er'ş'r  

 
(Kaynak: Search'ng, Chaganty, 2018) 

Bütün süreç boyunca Dav5d'5n yaptığı, s5stem5n sunduğu seçenekler arasından 
b5r5n5 5şaretlemekt5r. Kızının hesabına er5ş5m5 sağlayan şey babanın kararlılığı 
kadar arayüzün kend5 kurtarma protokolüdür. Bu noktada Baudr5llard'ın öznen5n 
çoklu ağların b5r term5nal5ne dönüştüğü yönündek5 saptaması f5lmde b5r 
benzetme olmaktan çıkıp anlatının 5şley5ş 5lkes5 hâl5ne gel5r (Baudr5llard, 1987, 
s. 128). Dav5d'5n araştırması h5çb5r noktada tek b5r kaynaktan yürümez. B5r arama 
motorunun düzeltmes5, b5r sosyal medya platformunun kurtarma protokolü, b5r 
bankacılık uygulamasının 5şlem geçm5ş5, b5r ödeme s5tes5n5n ver5 tabanı ve b5r 
güvenl5k yazılımının uyarısı b5rb5r5ne eklemlenerek araştırmayı 5lerlet5r. Dav5d 
bu ağların dışında durup onları kullanan b5r özne olmaktan z5yade bunların 
kes5şt5ğ5 noktada 5ş göreb5len b5r düğüm konumundadır. Kızına da5r her b5lg5 
ancak bu ağlardan b5r5ne bağlanab5ld5ğ5 ölçüde er5ş5leb5l5r olmaktadır. Bu 
bağımlılığın sınırları, arayüzün yol kapattığı anlarda görünür hâle gel5r. Dav5d 
kızının hesaplarını aradığında karşısına çıkan sonuçlar, hesapların herkese açık 
olmadığını ve k5l5tl5 olduğunu b5ld5r5r. Para transfer5n5 5zled5ğ5nde alıcı hesabın 
kapatılmış olduğunu görür. B5r telefon numarasına ulaşmak 5sted5ğ5nde 5se s5te, 
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aramayı tamamlamak 5ç5n üyel5k ve ödeme talep eder ve Dav5d bu taleb5 
karşılamak zorunda kalır. Bu anlarda öznen5n eylem alanı kend5 kararlarıyla değ5l 
s5stem5n 5z5n verd5ğ5 sınırlarla bel5rlenmekted5r. 

Arayüz k5m5 zaman doğrudan b5lg5 üreten b5r konuma da geçer. Dav5d eş5n5n 
b5lg5sayar oturumunu açtığında bel5ren b5r güvenl5k uyarısı, programın 694 
gündür çalıştırılmadığını b5ld5r5r. Annen5n ne kadar süred5r yaşamadığını 
5zley5c5ye söyleyen şey b5r karakter5n sözü ya da b5r tar5h b5lg5s5 yer5ne b5r s5stem 
b5ld5r5m5d5r. Benzer b5ç5mde Dav5d araştırmaktan vazgeç5p b5lg5sayarı kapatmak 
üzereyken ekranda bel5ren onay sorusu onu b5r an durdurur ve araştırmaya ger5 
döndürür. Anlatının seyr5n5 değ5şt5ren bu duraksama b5r yazılım uyarısından 
doğmuştur. F5lm5n kayda değer yanı, bu öbekleşmey5 herhang5 b5r yapay zekâ ya 
da özerk s5stem tasv5r5ne başvurmadan göstermes5d5r. Search'ng'dek5 h5çb5r 
arayüz b5l5m kurgu anlatılarındak5 g5b5 b5l5nçl5 ya da n5yetl5 değ5ld5r. Ortada b5r 
yazım denetley5c5s5, b5r kurtarma formu ve b5r güncelleme uyarısı vardır. Ancak 
bunların toplamı, kararın tek5l b5r 5nsanda toplanmasını engellemeye yetmekted5r. 
Bukatman'ın bel5rtt5ğ5 g5b5 term5nal k5ml5k, teknoloj5 5le anlatının kes5ş5m5nde 
üret5len geç5şsel b5r durumdur ve ancak b5r anlatı 5ç5nde görünür hâle gel5r 
(Bukatman, 1993, s. 22). Search'ng bu görünürlüğü arayüzü m5zansen5n kend5s5 
hâl5ne get5rerek sağlamaktadır. Bu eksende ortaya çıkan tablo, kuramsal 
çerçevede tartışılan b5r ger5l5m5 de açığa çıkarmaktadır. Bukatman, öznen5n 
elektron5k teknoloj5n5n 5ç5ne çökmüş uzamlarında kend5 sınırlarını y5t5rd5kçe 
daha güçlü hâle gel5r göründüğünü, ancak bu güçlenme vaad5n5n sorgulanması 
gerekt5ğ5n5 vurgulamıştır (Bukatman, 1993, s. 21). F5lm tam da bu paradoksu 
sahnelemekted5r. Dav5d, arayüzler aracılığıyla tek başına başaramayacağı b5r 
soruşturmayı yürütür, kızının yaşamına da5r k5msen5n b5lmed5ğ5 ayrıntıları ortaya 
çıkarır ve n5hayet5nde onun yer5n5 tesp5t eder. Yüzeyde bu, arayüzün 5nsan 
fa5ll5ğ5n5 gen5şlett5ğ5 b5r başarı öyküsüdür. Ancak aynı süreçte Dav5d'5n eylem 
alanı arayüzün 5z5n verd5ğ5 hamlelerle sınırlanmakta, araştırmasının yönü 
s5stem5n öner5ler5yle bel5rlenmekte ve karar anları protokoller5n akışına 
devred5lmekted5r. Güçlenme 5le tesl5m5yet, Bukatman'ın 5şaret ett5ğ5 g5b5 aynı 
anın 5k5 yüzü olarak b5rl5kte gerçekleşmekted5r. Bu okuma, alanyazındak5 hâk5m 
yorumdan ayrılmaktadır. Yang (2020), masaüstü f5lm5 5zley5c5n5n ed5lgen 
konumdan kurtulup özgürleşm5ş ve etk5n b5r özneye dönüştüğü b5r b5ç5m olarak 
değerlend5rm5şt5r. Search'ng'5n fa5ll5k eksen5nde ortaya çıkan tablo bu 
değerlend5rmey5 karmaşıklaştırmaktadır. F5lmde etk5nl5k gerçekten de artmıştır 
ancak bu etk5nl5k öznen5n arayüze eklemlend5ğ5 ölçüde ortaya çıkmakta ve tam 
da bu eklemlenme neden5yle öznen5n sınırlarını çözmekted5r. Bra5dott5'n5n 
çerçeves5nde bu b5r kayıp sayılmaz. Göçebe özne, sab5t b5r k5ml5ğe yerleşmeyen 
ve sürekl5 geç5şler 5ç5nde kurulan b5r özned5r, 5l5şk5sell5k onun yoksunluğu yer5ne 
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kurucu koşuludur (Bra5dott5, 2021, s. 69). F5lmdek5 Dav5d de araştırma boyunca 
sab5t b5r konumda duran b5r fa5l olmaktan z5yade her arayüz 5şlem5nde yen5den 
konumlanan 5l5şk5sel b5r özne olarak bel5rmekted5r. 

Veri Olarak Özne 

Bu eksende sorulan, karakterler5n ekranda hang5 b5ç5mde var olduğu sorusudur. 
Bukatman'a göre term5nal k5ml5kte öznen5n ontoloj5k dayanağı bel5rs5zleş5r; özne 
çözülür, s5müle ed5l5r ve yen5den b5ç5mlend5r5l5r, beden sab5t b5r sınır olmaktan 
çıkar (Bukatman, 1993, s. 19-20). Search'ng bu bel5rs5zleşmey5 anlatısının 
kurucu 5lkes5 hâl5ne get5rmekted5r. F5lmde h5çb5r karakter f5z5ksel b5r bedenle, 
kes5nt5s5z b5r varlık olarak görünmez. Herkes ekranda ancak b5r kaydın, b5r 
prof5l5n ya da b5r 5şlem geçm5ş5n5n dolayımıyla vardır. 

Bu 5lken5n en açık örneğ5, annen5n ölümünün anlatılma b5ç5m5d5r. Pam K5m'5n 
hastalığı b5r d5z5 e-posta başlığı üzer5nden aktarılır. Sözgel5m5 ön test sonuçları 
gel5r, trombos5t değerler5n5n düştüğü b5ld5r5l5r, ardından hastalığın nüksett5ğ5 
yazılır. Ölüm anı h5çb5r sahnede göster5lmez. İzley5c5 Pam'5n öldüğünü, takv5m 
uygulamasındak5 "Annem eve gel5yor!" başlıklı etk5nl5ğ5n önce 5mleçle 5ler5 b5r 
tar5he sürüklenmes5 sonra da bütünüyle s5l5nmes5yle anlar (bkz. Şek5l 3). B5r 
5nsanın yaşamının sona ermes5, b5r ver5 kaydının s5l5nmes5 olarak tems5l 
ed5lmekted5r. 

ŞekFl 3.  

Annen'n Eve Dönüş Etk'nl'ğ'n'n Takv'mden S'l'nmes' 

 
(Kaynak: Search'ng, Chaganty, 2018) 

Bukatman'ın öznen5n artık beden5yle örtüşmed5ğ5, kend5n5 oluşturan ver5ler5n 
dağılımı 5ç5nde arandığı yönündek5 saptaması burada anlatısal b5r tekn5ğe 
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dönüşmüştür. Ölümün ardından gelen 5şlem de aynı mantığı sürdürür. Dav5d 
ölüm 5lanını hazırlarken fotoğraf arş5v5n5 açar, aralarından b5r5n5 seçer ve metn5n 
altına yerleşt5r5r. Pam artık b5r seç5m 5şlem5n5n sonucudur. Hang5 karen5n onu 
tems5l edeceğ5ne da5r alınan b5r karardır. Haraway'5n f5z5ksel olan 5le f5z5ksel 
olmayan arasındak5 sınırın çözüldüğü yönündek5 saptaması bu anda somutlaşır 
(Haraway, 2006, s. 11). Ölen k5ş5n5n ger5de bıraktığı şey b5r beden değ5l 
seç5leb5l5r, düzenleneb5l5r ve yayımlanab5l5r b5r ver5 kümes5d5r. 

Margot'nun f5lmdek5 varlığı da benzer b5r mantıkla kurulmuştur. Kaybolduktan 
sonra Margot ekrana yalnızca kayıtlar aracılığıyla g5rer. Örneğ5n esk5 a5le 
v5deoları, sosyal medya fotoğrafları, canlı yayın arş5vler5, mesaj geçm5şler5, 
banka hareketler5 ve konum b5lg5ler5 vb. Dav5d kızını ararken aslında bu kayıtlar 
arasında dolaşmaktadır. F5lm5n kayda değer yanı, bu dolaşımın Margot'yu b5r 
araya get5rmek yer5ne daha da çoğaltmasıdır. Her platform farklı b5r Margot 
üret5r. Sosyal medya hesaplarındak5 Margot, arkadaş çevres5 gen5ş b5r l5se 
öğrenc5s5d5r. Dav5d bu arkadaşları tek tek aradığında 5se h5çb5r5n5n Margot'yla 
yakın olmadığı ortaya çıkar. P5yano ders5 ödemeler5ndek5 Margot, düzenl5 ders 
alan b5r öğrenc5d5r oysa aylardır derse g5tmemekte ve parayı başka b5r yere 
aktarmaktadır. Canlı yayın arş5v5ndek5 Margot, adını b5le b5lmed5ğ5 b5r 5zley5c5yle 
konuşan yalnız b5r gençt5r. Söz konusu bu çoğalma, Bukatman'ın öznen5n 
ontoloj5k dayanağına 5l5şk5n saptamasını doğrudan görünür kılmaktadır. 
Bukatman'a göre term5nal k5ml5k anlatılarında özney5 tanımlayan şey k5m5 zaman 
beden5, k5m5 zaman z5hn5, k5m5 zaman belleğ5d5r ve bu tanımların b5r arada var 
olması, öznen5n ne olduğuna da5r ortak b5r ölçütün bulunmadığını göster5r 
(Bukatman, 1993, s. 19-20). Search'ng'de bu ölçütsüzlük platformlar arasında 
dağılmış hâlded5r. Margot'nun hang5 kaydının "gerçek" Margot'yu gösterd5ğ5ne 
karar verecek b5r üst konum yoktur. Babanın kızını tanımadığını fark etmes5 de 
tam olarak bu noktada gerçekleş5r. Dav5d'5n b5ld5ğ5 Margot, yalnızca er5şeb5ld5ğ5 
ver5lerden oluşan b5r Margot'dur. 

Ver5n5n özney5 kurma gücü, f5lmde sahte b5r k5ml5ğ5n üret5lmes5yle uç noktasına 
taşınır. Margot'nun çevr5m5ç5 tanıştığı k5ş5, kend5s5n5 genç b5r kız olarak tanıtan 
b5r prof5l aracılığıyla var olmaktadır. Bu prof5l5n yaşı, mesleğ5, yaşadığı şeh5r ve 
fotoğrafı bel5rl5d5r. Prof5l sayfasında görünen bütün b5lg5ler eks5ks5zd5r, eks5k 
olan tek şey bu b5lg5ler5n karşılığında b5r k5ş5n5n bulunmasıdır. Buradak5 k5ml5k 
b5r 5nsanın tems5l5 olmaktan çıkıp doğrudan b5r ver5 üret5m5d5r. Bra5dott5'n5n ver5l5 
olan 5le 5nşa ed5lm5ş olan arasındak5 kategor5k ayrımın çözüldüğü yönündek5 
saptaması bu örnekte ters5nden doğrulanır (Bra5dott5, 2021, s. 13). Bu anlamda 
ekranda görünen b5r k5ml5ğ5n ver5l5 m5 yoksa üret5lm5ş m5 olduğunu ayırt edecek 
b5r ölçüt kalmamıştır. Ver5n5n s5l5nmes5 5se varlığın s5l5nmes5yle eşdeğer hâle 
gel5r. Dav5d, kızının kayboluşundan önce çekt5ğ5 ve göndermed5ğ5 b5r babalar 
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günü v5deosunu çöp kutusuna atar, ardından çöp kutusunu boşaltır. Aynı b5ç5mde, 
ölen eş5n5n yemek yaptığı a5le v5deosunu arama sonuçlarından g5zler. Bu 
5şlemler5n her 5k5s5 de b5r anıyı ortadan kaldırmak yer5ne b5r k5ş5n5n dolaşımdak5 
varlığını sonlandırmak anlamına gel5r. Öznen5n varlığı er5ş5leb5l5r olmasına 
bağlıdır ve er5ş5m5 kesmek, o varlığı askıya almaktır. 

Bu eksende ortaya çıkan tablo, Baudr5llard'ın öznen5n çoklu ağların b5r 
term5nal5ne dönüştüğü yönündek5 saptamasını 5k5nc5 b5r düzeyde 
doğrulamaktadır (Baudr5llard, 1987, s. 128). Fa5ll5k eksen5nde bu saptama 
Dav5d'5n eylem alanını tar5f etmekteyd5 bu eksende 5se Margot'nun varoluş 
b5ç5m5n5 tar5f etmekted5r. Margot, kend5s5nden geçen ver5 akışlarının kes5şt5ğ5 
noktada vardır ve bu akışlar kes5ld5ğ5nde er5ş5lemez hâle gel5r. Bukatman'ın 
term5nal k5ml5ğ5n 5lk anlamı olarak 5şaret ett5ğ5 son, b5r başka 5fadeyle klas5k 
bütünlüklü öznen5n sonu, f5lmde b5r metafor olmaktan çıkıp anlatının 5şley5ş 
koşulu hâl5ne gelm5şt5r (Bukatman, 1993, s. 9). Ancak bu tablo yalnızca b5r kayıp 
olarak okunmamalıdır. Keza Bukatman kavrama b5r ç5ft anlamlılık atfetmekted5r. 
Term5nal k5ml5k, öznen5n sonu 5le yen5 b5r öznell5ğ5n kuruluşunu aynı anın 5k5 
yüzü olarak düşünür (Bukatman, 1993, s. 9). Search'ng'de Margot'nun ver5ler 
arasında dağılması, onu yok etmez aks5ne, f5lm5n sonunda bulunmasını sağlayan 
şey tam da bu dağılmadır. Kızının yer5n5 gösteren şey ne b5r tanık 5fades5 ne de 
f5z5ksel b5r 5zd5r. Dav5d, canlı yayın arş5v5ndek5 b5r görüntünün arka planındak5 
manzarayı b5r har5ta uygulamasındak5 uydu görüntüler5yle karşılaştırarak 
konumu saptar. Margot, beden5yle değ5l bıraktığı ver5 5z5yle bulunur. Bra5dott5'n5n 
çerçeves5nde bu, öznen5n ortadan kalkması yer5ne 5l5şk5sel b5r b5ç5mde var 
olmasıdır. Posthüman özne, çokluk 5çer5s5nde ve onun tarafından 5nşa ed5len 
5l5şk5sel b5r özned5r (Bra5dott5, 2021, s. 69). Margot'nun f5lmdek5 varlığı da tam 
olarak böyle b5r varlıktır. H5çb5r platformda bütünüyle bulunmayan, ancak 
platformların toplamında var olan b5r özne. 

Duygulanımın Arayüzleşmesi 

Bu eksende sorulan soru, duygu ve duygulanımın hang5 araçlarla taşındığıdır.2 
Geleneksel s5nemada duygu, oyuncunun yüz 5fades5, ses tonu ve bedensel jestler5 
aracılığıyla aktarılır. Masaüstü f5lmde 5se karakter5n yüzü çoğu zaman ya b5r web 

 
2 Duygulanım kuramında duygulanım (affect) /le duygu (emot/on) arasında b/r ayrım 
yapılmaktadır. Massum/'ye göre duygulanım, beden/n b/r deney/m durumundan d/ğer/ne 
geç/ş/ne karşılık gelen ve o beden/n eyleme kapas/tes/nde b/r artış ya da azalma /ma eden 
k/ş/-önces/ b/r yoğunluktur. Duygu /se bu yoğunluğun yakalanması, adlandırılması ve 
öznel b/r /çer/k olarak sab/tlenmes/d/r (Massum/, 2002). Bu ayrım masaüstü f/lm 
çözümlemes/ /ç/n /şlevseld/r, z/ra ekranda bel/ren pek çok /şlem adlandırılmış b/r 
duyguya karşılık gelmez; henüz /fadeye kavuşmamış b/r yoğunluğu taşır. 
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kamerasının dar kadrajına sıkışmış ya da bütünüyle ekranın dışındadır. Duygu bu 
durumda arayüz 5şlemler5ne devred5l5r; yazılıp gönder5lmeyen met5nler, 5mlec5n 
duraksamaları, cevaplanmayan çağrılar ve tek b5r noktalama 5şaret5n5n 
değ5şt5r5lmes5 vb. Bukatman'ın term5nal k5ml5ğ5 teknoloj5 5le anlatının 
kes5ş5m5nde üret5len geç5şsel b5r durum olarak tanımlaması, duygulanım 
düzey5nde en somut karşılığını burada bulur. İç dünya, arayüzün kend5 d5l5yle 
anlatılmaktadır (Bukatman, 1993, s. 22). 

Search'ng'de bu devr5n en bel5rg5n b5ç5m5, yazılıp gönder5lmeden s5l5nen 
mesajlardır. Bu 5şlem f5lm boyunca sek5z kez tekrarlanır ve her sefer5nde aynı 
yapıyı 5zler. B5r cümle yazılır, b5r süre ekranda durur, s5l5n5r ve yer5ne ya daha 
kısa b5r 5fade ya da başka b5r 5let5ş5m b5ç5m5 geçer. Dav5d, kızına p5yano 
yarışmasıyla 5lg5l5 duygularını yazarken "Annen de gurur duyardı" cümles5n5 
ekler, b5r süre bekler ve cümley5 s5ler. Margot'nun kaybolduğu gece d5züstü 
b5lg5sayarını neden evde bıraktığını sorarken yazdığı metn5 s5ler, yer5ne farklı b5r 
mesaj bırakır (bkz. Şek5l 4-5).  

ŞekFl 4-5. 

Dav'd’'n Margot’a Yazıp S'ld'ğ' Mesajlar 

 

 

 

 

 

 

(Kaynak: Search'ng, Chaganty, 2018) 

Pol5s5 arama kararını 5k5 kez yazar ve 5k5 kez s5ler. Margot'nun arkadaşlarından 
h5çb5r5n5 tanımadığını yazar, sonra bu 5t5rafı da s5ler. Söylenmeyen her cümle 
ekranda b5r süre görünür kalır, dolayısıyla 5zley5c5 hem söyleneb5lecek olanı hem 
de söylenmeyen5 aynı anda görür. Söz konusu yapı, geleneksel s5nemanın h5çb5r 
aracıyla b5reb5r karşılanamaz. B5r oyuncu tereddüdü yüzüyle göstereb5l5r ancak 
tereddüdün 5çer5ğ5n5 gösteremez. Ekranda bel5ren ve s5l5nen met5n 5se tereddüdün 
hem varlığını hem de tam olarak ney5n bastırıldığını görünür kılar. K5ss'5n 
masaüstü f5lmde tanımladığı şeffaflık modu burada duygusal b5r 5şlev 
üstlenmekted5r (K5ss, 2021). Bu bağlamda 5zley5c5 karakter5n yalnızca 
eylemler5ne değ5l vazgeçt5ğ5 eylemlere de tanık olmaktadır. 
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Duygunun arayüz düzey5ndek5 en yoğun örneğ5, Dav5d'5n Isaac'5n annes5yle 
telefonda konuştuğu andır. Dav5d b5r yandan sak5n b5r konuşma yürütürken arka 
sekmede Margot'ya uzun ve öfkel5 b5r mesaj yazar. Metn5n sonundak5 ünlem 
5şaret5n5 s5ler ve yer5ne nokta koyar, ardından mesajın tamamını s5ler. Öfken5n 
bastırılması burada tek b5r karakter5n değ5şt5r5lmes5yle tems5l ed5lmekted5r. 
Ugent5'n5n medya performat5fl5ğ5 kavramıyla, b5rey5n dolayım sürec5 boyunca 
medyadan ayrı olmadığını, aks5ne medyanın kend5s5ne köklü b5ç5mde dâh5l 
olduğunu bel5rtmes5 tam da bu tür anlarda karşılık bulmaktadır (Ugent5, 2021). 
Dav5d'5n duygusal durumu, arayüzün sunduğu 5şlemler5n 5ç5nde ve onlar 
aracılığıyla b5ç5mlenmekted5r. 

İmleç, bu eksende 5k5nc5 b5r duygulanım taşıyıcısıdır. Pam'5n ön test sonuçlarını 
5çeren e-posta açılırken 5mlec5n yavaşlığı, açılmak 5stenmeyen b5r b5lg5n5n 
ağırlığını taşır. Hastalığın nüksett5ğ5n5 b5ld5ren 5fade üzer5nde 5mleç uzunca b5r 
süre durur. Ölüm 5lanı hazırlanırken 5mlec5n fotoğraflar arasındak5 gez5nmes5, b5r 
seç5m5n zorluğunu görünür kılar. Met5n 5mlec5n5n yanıp sönmes5 5se yazmakta 
olan k5ş5n5n henüz karar vermed5ğ5n5 b5ld5r5r. Bu 5şlemler5n ortak yanı, h5çb5r5n5n 
adlandırılab5l5r b5r duyguya karşılık gelmemes5d5r. Ekranda görünen şey korku, 
keder ya da tereddüt olarak sab5tlenm5ş b5r 5çer5k değ5l eyleme dönüşmeden 
öncek5 b5r yoğunluktur. Massum5'n5n duygulanımı k5ş5-önces5 ve henüz 
yakalanmamış b5r yoğunluk olarak tanımlaması, 5mlec5n duraksadığı bu anlarda 
doğrudan karşılık bulmaktadır (Massum5, 2002). Duygulanım, yapılan şeyde 
değ5l yapılmakta gec5k5len şeyde bel5rmekted5r. 

Yanıtsızlık da benzer b5r 5şlev görür. Margot'nun kaybolduğu gece Dav5d'5n 
cevapsız görüntülü çağrıları ekranda üst üste b5r5k5r. Gönder5len mesajların 
altında yanıt bel5rmez. Mesajların gönder5lme saatler5 5le b5lg5sayarın saat5 
arasındak5 fark, geçen zamanı ve buna bağlı olarak end5şen5n dereces5n5 
ölçüleb5l5r kılar. Burada duyguyu taşıyan şey, arayüzde olan b5r şey yer5ne 
olmayan b5r şeyd5r; gelmeyen yanıt, dolmayan sohbet penceres5, değ5şmeyen 
ekran. F5lm5n son bölümü, bu eksende kurulan örüntüyü kapatır. Dav5d, Margot 
bulunduktan sonra kızına yazarken f5lm5n açılışında s5ld5ğ5 cümley5 yen5den 
yazar. Bu kez "Sen5nle gurur duyuyorum" ve ardından "Annen de duyardı" 
cümleler5n5 duraksamadan yazar ve gönder5r (bkz. Şek5l 6). Yüzeyde bu, b5r yas 
sürec5n5n tamamlanmasını ve babanın n5hayet duygusunu 5fade edeb5lmes5n5 
anlatır. Ancak bu kapanışın gerçekleşt5ğ5 yer bel5rley5c5d5r.  

 

 

 



e-Journal of New Media / Yeni Medya Elektronik Dergi – eJNM 
ISSN: 2548-0200, September 2026 Volume 10 Issue 3, p.489-519 

Research Article 

Research ArtQcle- SubmQt Date: 11.08.2026, Acceptance Date: 28.09.2026 
DOI NO: 10.17932/IAU.EJNM.25480200.2026/ejnm_v10Q3003 

CopyrQght © e-Journal of New MedQa 

513 

ŞekFl 6. 

Dav'd Margot’ya Atmaktan Çek'nd'ğ' Mesajı F'lm'n Sonunda Atar 

 
(Kaynak: Search'ng, Chaganty, 2018) 

Duygunun 5fade ed5leb5l5r hâle gelmes5, arayüzün dışına çıkılarak değ5l 
arayüzdek5 5şlem5n değ5şmes5yle tems5l ed5lmekted5r. İy5leşmen5n gösterges5, yüz 
yüze kurulan b5r sahne yer5ne s5l5nmeyen b5r mesajdır. Bukatman'ın term5nal 
k5ml5ğ5n her zaman aynı zamanda b5r tesl5m5yet olan b5r aşkınlık vaat ett5ğ5 
yönündek5 formülasyonu burada tam olarak 5şlemekted5r (Bukatman, 1993, s. 
329). Dav5d duygusal olarak b5r eş5ğ5 aşmıştır ancak bu aşma yalnızca arayüzün 
5ç5nde ve onun ter5mler5yle mümkün olmuştur. Bu tablo, çalışmanın genel savını 
duygulanım düzey5nde doğrulamaktadır. Bra5dott5 posthüman özney5 
bedenleşme, duygulanımsallık, empat5 ve arzu tarafından şek5llenen 5l5şk5sel b5r 
özne olarak tanımlar (Bra5dott5, 2021, s. 41). Search'ng'de duygulanım, öznen5n 
5ç5nde saklı ve dışavurulmayı bekleyen b5r öz olarak değ5l arayüz 5şlemler5 
aracılığıyla kurulan 5l5şk5sel b5r süreç olarak bel5rmekted5r. Duygu, ekrana 
yansıtılan b5r 5ç dünyanın 5fades5 olmaktan çıkıp, yazma, s5lme, bekleme ve 
gönderme 5şlemler5n5n kend5s5nde üret5lmekted5r. 

Üç eksende ortaya çıkan tablo, tek tek bakıldığında b5rb5r5nden bağımsız 
gözlemler g5b5 görünmekted5r. Fa5ll5k eksen5nde eylem5n kaynağı dağılmakta, 
ver5 eksen5nde öznen5n ontoloj5k dayanağı çözülmekte, duygulanım eksen5nde 
5se 5ç dünya arayüzün d5l5ne devred5lmekted5r. Ancak bu üç saptama aynı sürec5n 
farklı düzeylerdek5 görünümler5d5r. Söz konusu süreç, öznen5n arayüz karşısında 
değ5l arayüz 5ç5nde kurulmasıdır. 
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Bu noktada term5nal k5ml5k kavramının ç5ft anlamlılığı bel5rley5c5 hâle gel5r. 
Search'ng bu eşzamanlılığı anlatısının merkez5ne yerleşt5rmekted5r. F5lmde 
Dav5d'5n kızını bulması, tam da onu b5r b5rey olarak tanımadığını fark etmes5yle 
mümkün hale gelmekted5r. Margot'nun bulunması, beden5n5n 5z5n5n sürülmes5yle 
değ5l ver5 5zler5n5n okunmasıyla gerçekleş5r. Duygunun 5fade ed5leb5l5r hâle 
gelmes5, arayüzün dışına çıkılmasıyla değ5l arayüzdek5 5şlem5n değ5şmes5yle 
tems5l ed5l5r. Her üç durumda da kazanç 5le kayıp aynı hamlen5n 5ç5nde b5rl5kte 
gerçekleşmekted5r. Bukatman'ın term5nal k5ml5k met5nler5n5n her zaman aynı 
zamanda b5r tesl5m5yet olan b5r aşkınlık vaat ett5ğ5 yönündek5 formülasyonu 
f5lmde soyut b5r ger5l5m olmaktan çıkıp anlatının kend5 mantığı hâl5ne gelm5şt5r 
(Bukatman, 1993, s. 329). Bu mantığın anlaşılab5lmes5 5ç5n Bukatman'ın 
kavramın odağına 5l5şk5n uyarısı hatırlanmalıdır. Term5nal k5ml5ğ5 bel5rleyen şey 
teknoloj5n5n 5nsan öznes5yle kurduğu arayüzdür (Bukatman, 1993, s. 8). 
Search'ng'de h5çb5r teknoloj5 b5l5nçl5, n5yetl5 ya da tehd5tkâr olarak sunulmaz. 
F5lmde ne b5r yapay zekâ ne b5r gözet5m aygıtı ne de kötücül b5r s5stem vardır. 
Ortada b5r yazım denetley5c5s5, b5r ş5fre kurtarma formu, b5r takv5m hatırlatıcısı 
ve b5r güvenl5k uyarısı bulunmaktadır. Öznen5n çözülmes5, olağanüstü b5r 
teknoloj5k müdahaleyle değ5l gündel5k yazılımların sıradan 5şley5ş5yle 
gerçekleşmekted5r. Kavramın f5lme uygulanab5l5rl5ğ5 tam da buradan doğar. 
Term5nal k5ml5k b5r teknoloj5 kuramı olarak değ5l b5r arayüz kuramı olarak 
5şlemekted5r. Bu durum, kavramın tar5hsel bağlamı açısından da d5kkate değer b5r 
kayma göstermekted5r. Bukatman term5nal k5ml5k kavramını gel5şt5r5rken b5l5m 
kurgu edeb5yatı ve s5nemasını temel almıştır. Ona göre bu tür, enformasyon 
çağının s5bernet5k teknoloj5ler5yle doğrudan arayüz kurab5lecek yen5 b5r özney5 
anlatısallaştırmayı defalarca denem5şt5r (Bukatman, 1993, s. 2). Bu deneme, 
spekülat5f b5r gelecek tasarımını, s5borg bedenler5 ve s5ber uzam tasv5rler5n5 
gerekt5rmekted5r. Search'ng 5se aynı 5ş5 h5çb5r spekülat5f unsura başvurmadan 
yapmaktadır. F5lm b5r ger5l5m anlatısıdır, geçt5ğ5 zaman bugündür ve kullandığı 
arayüzler 5zley5c5n5n kend5 ekranındak5lerle aynıdır. Bukatman'ın 1993'te b5l5m 
kurguya özgü saydığı proje, günümüzde tür değ5şt5rm5ş ve gündel5k b5r arayüzün 
5ç5ne yerleşm5şt5r. Term5nal k5ml5k artık gelecekte kurulacak b5r öznell5k olarak 
değ5l hal5hazırda kurulmuş b5r öznell5k olarak tems5l ed5lmekted5r. Ancak 
term5nal k5ml5k kavramı, çözülmen5n ardından ger5ye ne kaldığını adlandırma 
konusunda yeters5z kalmaktadır. Kavram, öznen5n kaybı 5le yen5den kuruluşu 
arasındak5 salınımı tar5f eder fakat bu yen5 kuruluşun olumlu b5r tanımını vermez. 
Bra5dott5'n5n posthüman özne kuramı bu boşlukta 5şlev kazanmaktadır. 
Bra5dott5'ye göre posthüman özne, çokluk 5çer5s5nde ve onun tarafından 5nşa 
ed5len 5l5şk5sel b5r özned5r ve odak ün5ter öznell5kten göçebe öznell5ğe kaymıştır 
(Bra5dott5, 2021, s. 69). Bu çerçevede Search'ng'de gözlemlenen çözülme b5r 
yoksunluk değ5l öznen5n varoluş b5ç5m5d5r. Bu kayma, f5lm5n 5k5 ana karakter5nde 
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farklı b5ç5mlerde tezahür etmekted5r. Dav5d açısından göçebel5k, konumlanma 
düzey5nde 5şler. Dav5d araştırma boyunca sab5t b5r bakış noktasında duramaz. Her 
arayüz 5şlem5nde yen5den konumlanır, her platform ona farklı b5r eylem alanı açar 
ve farklı sınırlar dayatır. Bukatman'ın elektron5k uzamı özneye sab5t b5r 
özdeşleşme yer5 vermey5 reddeden uzamlar olarak tanımlaması, Dav5d'5n 
konumundak5 bu 5st5krarsızlıkta karşılık bulur (Bukatman, 1993, s. 18). Margot 
açısından 5se göçebel5k, varoluş düzey5nde 5şler. Margot h5çb5r platformda 
bütünüyle bulunmaz, her platform ondan farklı b5r kes5t üret5r ve bu kes5tler 
b5rb5r5yle çel5ş5r. Onu b5r araya get5recek b5r üst konum yoktur. Bra5dott5'n5n 
öznen5n farklar boyunca 5şleyen, 5çsel olarak farklılaşmış b5r varlık olduğu 
yönündek5 tanımı, Margot'nun f5lmdek5 varlık b5ç5m5n5 doğrudan karşılamaktadır 
(Bra5dott5, 2021, s. 69). Bu 5k5 göçebel5ğ5n buluştuğu nokta, f5lm5n ontoloj5k 
zem5n5n5 de açığa çıkarmaktadır. Bra5dott5 posthüman öznell5ğ5n dayandığı 
zem5n5 doğa 5le kültür arasındak5 ayrımın redd5 olarak, ver5l5 olan 5le 5nşa ed5lm5ş 
olan arasındak5 kategor5k sınırın çözülmes5 olarak tanımlar (Bra5dott5, 2021, s. 
13). Search'ng'de bu çözülme, sahte k5ml5k örneğ5nde en uç noktasına 
ulaşmaktadır. Ekranda görünen b5r prof5l5n arkasında gerçek b5r k5ş5n5n bulunup 
bulunmadığını ayırt edecek b5r ölçüt yoktur. B5lg5ler eks5ks5z, k5ml5k 5se 
üret5lm5şt5r. Ancak bu bel5rs5zl5k yalnızca sahte k5ml5ğe özgü değ5ld5r. 
Margot'nun gerçek hesapları da onu aynı ölçüde kurmakta ve aynı ölçüde eks5k 
bırakmaktadır. Ver5l5 k5ml5k 5le üret5lm5ş k5ml5k arasındak5 fark, derece farkına 
5nd5rgenm5ş durumdadır. 

Haraway'5n s5borg kavramı bu tabloyu b5r adım öteye taşımaktadır. Haraway'e 
göre s5borg gelecekte gerçekleşecek b5r olasılık değ5l 5ç5nde bulunulan durumun 
tar5f5d5r. Hep5m5z s5borguz ve bu s5borg b5z5m ontoloj5m5zd5r (Haraway, 2006, s. 
4). Search'ng'5n kayda değer yanı, bu saptamayı h5çb5r bedensel melezleşme 
göstermeden doğrulamasıdır. F5lmde protez, 5mplant ya da mak5ne-beden 
b5leş5m5 yoktur. Melezleşme, bedende değ5l fa5ll5ğ5n, varoluşun ve duygulanımın 
kuruluş b5ç5m5nde gerçekleşmekted5r. Haraway'5n f5z5ksel olan 5le f5z5ksel 
olmayan arasındak5 sınırın çözüldüğü yönündek5 saptaması, f5lmde 
m5kroelektron5k aygıtların görünmezl5ğ5 üzer5nden değ5l, bu aygıtların ürett5ğ5 
ver5ler5n k5ş5n5n kend5s5n5n yer5ne geçmes5 üzer5nden 5şlemekted5r (Haraway, 
2006, s. 11). Bu okuma, alanyazındak5 hâk5m değerlend5rmeyle b5r ger5l5m 
5ç5nded5r. Yang (2020), masaüstü f5lm5 5zley5c5n5n ed5lgen konumdan kurtulup 
özgürleşm5ş ve etk5n b5r özneye dönüştüğü b5r b5ç5m olarak ele almıştır. Bu 
değerlend5rme, gözlemlenen olguyu doğru saptamakla b5rl5kte öznen5n 
bütünlüğünü sorgulanmamış b5r varsayım olarak korumaktadır. Etk5nl5k 
artmaktadır ancak artan etk5nl5ğ5n sah5b5, etk5nl5k önces5ndek5 özneyle aynı özne 
değ5ld5r. Search'ng bu farkı özell5kle görünür kılmaktadır çünkü f5lm yüzeyde b5r 
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5nsan fa5ll5ğ5 zafer5 anlatmaktadır. Baba kızını bulur, a5le yen5den kurulur, yas 
tamamlanır. Klas5k hüman5st anlatının bütün unsurları yerl5 yer5nded5r. Ancak bu 
zafer5n gerçekleşt5ğ5 her aşamada, zafer5 kazanan öznen5n sınırları b5r kez daha 
çözülmüştür. 

Bu nedenle masaüstü f5lm, yalnızca yen5 b5r anlatım tekn5ğ5 olarak 
değerlend5r5lemez. Bekmambetov'un formüle ett5ğ5 üç b5rl5k 5lkes5, b5ç5m5 tekn5k 
düzeyde tanımlamaktadır ancak bu tekn5ğ5n ürett5ğ5 şey, öznen5n tems5l ed5lme 
b5ç5m5nde köklü b5r kaymadır. Geleneksel s5nemada özne, kameranın karşısında 
duran ve kamera tarafından çerçevelenen b5r varlıktır. Masaüstü f5lmde 5se özne, 
kend5s5n5 kuran arayüzün 5ç5nden görünür hâle gelmekted5r. Bukatman'ın 
term5nal k5ml5ğ5 anlatısal olarak kurulan b5r öznell5k b5ç5m5 olarak tanımlaması, 
bu b5ç5mde en açık karşılığını bulmaktadır. Masaüstü f5lm, posthüman özney5 
tems5l eden b5r s5nema olmanın ötes5nde posthüman b5r öznell5k anlayışının 
kend5s5n5 üreten b5r s5nema b5ç5m5d5r. 

 

SONUÇ 

Bu çalışma, masaüstü f5lmde öznen5n nasıl kurulduğunu Search'ng (Chaganty, 
2018) f5lm5 üzer5nden 5ncelem5şt5r. Scott Bukatman'ın term5nal k5ml5k kavramı 
5le Ros5 Bra5dott5'n5n posthüman özne kuramından hareketle, b5ç5m5n klas5k 
hüman5st özneden göçebe b5r öznell5ğe doğru b5r kayma ürett5ğ5n5 savunmuştur. 
Çözümleme, arayüz olarak fa5ll5k, ver5 olarak özne ve duygulanımın 
arayüzleşmes5 olmak üzere üç eksende yürütülmüştür. 

Fa5ll5k eksen5nde, eylem5n kaynağının tek5l b5r öznede toplanmadığı görülmüştür. 
Dav5d'5n araştırmayı 5lerleten her hamles5, b5r arama motorunun düzeltmes5, b5r 
kurtarma protokolünün yönlend5rmes5 ya da b5r s5stem b5ld5r5m5n5n 
müdahales5yle 5ç 5çe gerçekleşmekted5r. F5lm5n kayda değer yanı, bu dağılımı 
herhang5 b5r özerk s5stem tasv5r5ne başvurmadan, gündel5k yazılımların olağan 
5şley5ş5 üzer5nden göstermes5d5r. 

Ver5 eksen5nde, karakterler5n ekranda ancak kayıtlar aracılığıyla var olab5ld5ğ5 
saptanmıştır. Annen5n ölümü b5r takv5m kaydının s5l5nmes5yle, Margot'nun 
varlığı 5se b5rb5r5yle çel5şen platform 5zler5yle tems5l ed5lmekted5r. H5çb5r kaydın 
d5ğerler5ne üstünlüğü bulunmadığı 5ç5n, öznen5n ne olduğuna karar verecek b5r 
üst konum da yoktur. 

Duygulanım eksen5nde, 5ç dünyanın arayüz 5şlemler5ne devred5ld5ğ5 görülmüştür. 
Yazılıp gönder5lmeden s5l5nen mesajlar, 5mlec5n duraksamaları ve yanıtsız kalan 
çağrılar, adlandırılmış b5r duyguya karşılık gelmeyen yoğunlukları taşımaktadır. 
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Duygulanım, gerçekleşt5r5len eylemde değ5l gerçekleşt5r5lmekte gec5k5len 
eylemde bel5rmekted5r. 

Çalışmanın bulguları b5r bütün olarak değerlend5r5ld5ğ5nde, masaüstü f5lmde 
öznen5n arayüzle kurduğu 5l5şk5n5n araçsal b5r kullanım 5l5şk5s5 olmadığı, öznen5n 
b5zzat bu arayüz 5ç5nde tes5s ed5ld5ğ5 görülmekted5r. Bu tes5s sürec5, tek yönlü b5r 
y5t5m ya da tek yönlü b5r yetk5nleşme olarak kavranmaya elver5şl5 değ5ld5r. Her 
5k5 hareket de aynı ed5m5n 5ç5nde eşzamanlı olarak vuku bulmaktadır. Bu tesp5t, 
masaüstü f5lme 5l5şk5n yerleş5k değerlend5rmelerle bel5rl5 b5r ger5l5m taşımaktadır. 
B5ç5m5n eyleml5l5ğ5 artırdığını 5ler5 süren yaklaşımlar, gözlemled5kler5 olgu 
bakımından 5sabetl5d5r ne var k5 bu yaklaşımlar, artan eyleml5l5ğ5n fa5l5 olan 
öznen5n bütünlüğünü sorgulanmamış b5r öncül olarak muhafaza etmekted5r. 
Mevcut çalışma söz konusu öncülü askıya almakta ve eyleml5l5ğ5n arttığı noktada 
öznen5n sınırlarının da çözüldüğünü 5ler5 sürmekted5r. 

Çalışmanın kuramsal katkısı, term5nal k5ml5k kavramının üret5ld5ğ5 bağlamdan 
farklı b5r bağlamda sınanmış olmasında aranmalıdır. Kavram, spekülat5f anlatılar 
5ç5n gel5şt5r5lm5ş olmasına karşın burada gündel5k arayüzlerle 5şleyen çağdaş b5r 
ger5l5m f5lm5 üzer5nde 5şlet5lm5ş ve açıklayıcı gücünü koruduğu saptanmıştır. Bu 
durum, term5nal k5ml5ğ5n bel5rl5 b5r döneme a5t b5r eleşt5r5 aracı olmanın ötes5nde 
arayüz temell5 anlatıların çözümlenmes5nde kullanılab5lecek genel b5r kavramsal 
çerçeve sunduğuna 5şaret etmekted5r. Yöntemsel düzeyde 5se çalışma, klas5k 
sahne b5r5m5n5n 5şlerl5ğ5n5 y5t5rd5ğ5 anlatılarda ekranda gerçekleşen tek5l 
5şlemler5n çözümleme b5r5m5 olarak ben5mseneb5leceğ5n5 örneklend5rmekted5r. 

Araştırma tek b5r f5lm üzer5nden yürütülmüş, 5zley5c5 boyutunu kapsam dışında 
bırakmış ve met5n odaklı b5r çözümleme ben5msem5şt5r. Bu sınırlılıklar 
çerçeves5nde elde ed5len sonuçlar, b5ç5m5n bütününe 5l5şk5n b5r genelleme olarak 
değ5l bel5rl5 b5r kuramsal okumanın açıklayıcı ver5m5n5n sınanması olarak 
değerlend5r5lmel5d5r. 

Söz konusu sınırlılıklar, aynı zamanda müteak5p araştırmalar 5ç5n b5rer açılım 
n5tel5ğ5 taşımaktadır. Öznen5n dağılışının doğaüstü b5r fa5le bağlandığı korku 
kolunda posthüman öznell5ğ5n ne şek5lde b5ç5mlend5ğ5 başlı başına b5r 5nceleme 
konusudur. Sahnelenen düşünme sürec5n5n karaktere değ5l yönetmene a5t olduğu 
masaüstü f5lmler, öznell5k bakımından farklı b5r yapı arz etmekte ve 
karşılaştırmalı b5r okumayı gerekt5rmekted5r. N5hayet, met5n düzey5nde saptanan 
bu öznell5k kaymasının alımlama düzey5nde karşılık bulup bulmadığı, görgül 
yöntemlerle araştırılmayı beklemekted5r. 
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