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Bu ¢aligmada Rus halkbilimci Vladimir Propp’un Morfologiya Skazki (Masalin
Bi¢cimbilimi) adlh eserinde ortaya koydugu bigimbilimsel ¢oziimleme yontemi
temel alinarak, 2013 yapimi 47 Ronin (Carl Rinsch, 2013) filmi incelenmistir.
Propp’un masallar1 ¢oziimlemek igin gelistirdigi model, anlat1 yapisini olusturan
31 islev ve anlati kisilerine ait 7 eylem alani iizerinden degerlendirilmistir.
Caligmanin amaci; Propp’un masal ¢oziimleme modelinin sinema anlatilarina
uygulanabilirligini ortaya koymak ve filmdeki olay orgiisiiniin bu modelle ne
Olciide oOrtlistiiglinli analiz etmektir. Arastirmada nitel yontem benimsenmis,
filmde yer alan sahneler Propp’un islevleri dogrultusunda siniflandirilarak
betimsel analiz yapilmistir. Elde edilen bulgular, filmde Propp’un belirledigi 31
islevin biiyiik dl¢iide karsilik buldugunu ve 7 eylem alaninin izlenebilir bigimde
yer aldigim gostermektedir. Bununla birlikte, Propp’un masallarda vurguladigi
islevlerin sabit siralamasi, incelenen filmin anlatisini1 olusturan dramatik yapida
ayn1 sekilde korunmamis; islevlerin siralamalarinda degisiklikler oldugu
goriilmiistiir. Bu film oOzelinde, Propp’un modelinin sinema anlatilarina
uygulanabilirligini desteklerken, islevlerin kronolojik olarak sabit bir dizilim
icinde ilerlemedigini ortaya koymaktadir. Calisma, Propp’un masal bi¢imbilimi
yaklagimimin yalnizca klasik masallarla smirli kalmayip, fantastik ve tarihsel
Ogeler iceren modern sinema anlatilar icin de gecerli oldugunu gostermesi
acisindan onem tagimaktadir.

Anahtar Kelimeler: Viadimir Propp, Masalin Bi¢imbilimi, Bicimbilimsel
Coziimleme, Sinema Anlatisi, 47 Ronin.
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CINEMA NARRATIVE IN THE CONTEXT OF
MORPHOLOGY OF THE FOLKTALE: AN ANALYSIS
OF THE FILM 47 RONIN

ABSTRACT

This study examines the 2013 film 47 Ronin (Carl Rinsch, 2013), based on the
morphological analysis method developed by Russian folklorist Vladimir Propp
in his work Morfologiya Skazki (Morphology of the Folktale). Propp’s model,
developed to analyze folktales, is evaluated through the 31 functions constituting
the narrative structure and the 7 spheres of action attributed to the narrative
characters. The aim of the study is to demonstrate the applicability of Propp’s
folktale analysis model to cinematic narratives and to analyze the extent to which
the plot of the film corresponds to this model. A qualitative method was adopted
in the study, and the scenes in the film were classified according to Propp’s
functions and subjected to descriptive analysis. The findings indicate that the 31
functions identified by Propp are largely present in the film and that the 7 spheres
of action can be discerned. However, the fixed sequence of functions emphasized
by Propp in folktales was not preserved in the dramatic structure constituting the
narrative of the analyzed film; changes were observed in the sequencing of the
functions. In this specific case, the findings support the applicability of Propp’s
model to cinematic narratives while revealing that the functions do not proceed
in a chronologically fixed sequence. The study is significant in demonstrating
that Propp’s morphology of the folktale approach is not limited to classical
folktales but is also applicable to modern cinematic narratives containing
fantastical and historical elements.

Keywords: Viadimir Propp, Morphology of the Folktale, Morphological
Analysis, Cinematic Narrative, 47 Ronin.

GIRIS

Halkbilimi alaninda 6nemli ¢alismalar1 bulunan Rus halkbilimci Vladimir Propp,
1928 yilinda yayimladig1 Masalin Bi¢imbilimi adli eserinde olaganiistii masallari
yapisal acgidan inceleyerek anlati ¢oziimlemesi alaninda gilinlimiizde de
gegerliligini koruyan bir yontem gelistirmistir. Propp’a gore masallar1 yalnizca
iceriklerine gore smiflandirmak yetersizdir; ¢iinkii masallarda kahramanlar ve
olaylar degisse dahi anlatinin temelini olusturan eylemler, yani islevler, belirli bir
diizen icerisinde sabit kalmaktadir. Bu baglamda Propp, masallarin
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¢oziimlemesinde kullanilmak iizere 31 iglev ve 7 eylem alanindan olusan bir
model ortaya koymustur.

Propp’un bigimbilimsel ¢éziimleme yontemi zaman igerisinde yalnizca masal
incelemeleriyle sinirl kalmamis; roman, hikaye, tiyatro, dizi ve sinema gibi farkli
anlat1 tlirlerinin yapisal ¢dzlimlemelerinde de kullanilmaya baglanmistir. Bununla
birlikte, Propp’un modeli olaganiisti masallarin anlatt yapis1 temelinde
gelistirildiginden, farkli anlati tiirlerine uygulanmasi sirasinda bu anlatilarin
yapisal Ozelliklerinin dikkate almmasi gerekmektedir. Ozellikle sinema
anlatisinda geri doniis, paralel kurgu ve olaylarm kronolojik siray1r bozacak
sekilde diizenlenmesi gibi anlatim olanaklari, Propp’un iglevlerinin masallardaki
siralamasindan farkli bigcimlerde konumlandirilmasina neden olabilmektedir. Bu
nedenle sinemaya yonelik ¢oziimlemelerde yalnizca islevlerin varligi degil, anlati
igindeki konumlar1 ve siralaniglar1 da 6nem tagimaktadir.

Bu caligma kapsaminda incelenen 47 Ronin filmi, Propp’un bicimbilimsel
¢oziimleme modelinin sinema anlatisina uygulanabilirligini degerlendirmek
acisindan dikkat ¢ekici bir 6rnek olugturmaktadir. Bunun temel nedenlerinden
biri, filmin Japon kiiltiirel anlati geleneginde &nemli bir yere sahip olan
Chiishingura anlatisindan hareketle olusturulmasina karsin, bu anlatiy1
Hollywood’un fantastik aksiyon ve kahraman merkezli anlat1 yapisiyla yeniden
bigimlendirmesidir. Boylece film, bir yandan sadakat, onur, fedakarlik ve
efendiye baglilik gibi Japon samuray anlatilarinda 6ne ¢ikan temalar tasirken,
diger yandan bireysel kahramanin miicadele ederek kendini kanitlamasi ve
doniisim gegirmesi gibi Hollywood sinemasinda yayginlagsan anlati kaliplarim
kullanmaktadir. Bu yoniiyle 47 Romnin, farkh kiiltiirel anlati unsurlarmin ayni
sinema metni igerisinde bir araya geldigi ve olaganiistii unsurlarin anlatinin temel
bilesenlerinden biri olarak kullanildig1 bir yapiya sahiptir.

Filmin bu ozellikleri, Propp’un olaganiistii masallar temelinde gelistirdigi
islevsel modelin farkli bir kiiltiirel ve anlatisal baglamda nasil karsilik
buldugunun incelenmesine olanak saglamaktadir. Filmde kahramanin yolculugu,
smmanmasi, ¢atigmaya girmesi, yardimcilar edinmesi, olaganiistii unsurlarla
karsilasmas1 ve miicadele sonucunda doniisiim gecirmesi gibi Propp’un
islevleriyle iligkilendirilebilecek anlati unsurlarinin bulunmasi, filmin bu model
cergevesinde degerlendirilmesini anlamli kilmaktadir. Bununla birlikte film
anlatisinin sinemaya 0zgli dramatik yapis1 nedeniyle, Propp’un masallar igin
belirledigi islevlerin ayni sirayla gerceklesmesi beklenmemektedir.
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Literatlirde Propp’un bigimbilimsel modelinin farkli anlat1 tiirlerine uygulandigi
caligmalar bulunmakla birlikte, modelin sinema anlatilarinda islevlerin yalnizca
varlig lizerinden degil, ayn1 zamanda islevlerin anlat1 igerisindeki siralama ve
konum degisiklikleri {izerinden ele alinmasi 6nem tagimaktadir. Bu ¢alisma, s6z
konusu noktadan hareketle 47 Ronin filmindeki anlat1 islevlerinin Propp’un
belirledigi yapi ile ne dlgiide oOrtiistiigiinii ve film anlatisinda bu islevlerin nasil
bir siralama igerisinde sunuldugunu incelemektedir. Boylece ¢alisma, Propp’un
modelinin modern sinema anlatilarinda dogrudan ve degismez bir sema olarak
mi, yoksa anlatinin yapisal 6zelliklerine bagl olarak doniisebilen bir ¢oziimleme
araci olarak mi1 degerlendirilebilecegini tartigmaktadir.

Bu caligma kapsaminda 47 Ronin filmi, Propp’un bi¢imbilimsel ¢dzlimleme
yontemi ¢ercevesinde ele alinmis; filmdeki anlati yapisinin Propp’un belirledigi
islevler ve eylem alanlar1 dogrultusunda nasil karsilik buldugu incelenmistir.
Ayrica iglevlerin film anlatisindaki konumu ve siralanigi degerlendirilerek,
Propp’un modelinin modern sinema anlatilarindaki  uygulanabilirligi
tartigilmustir.

VLADIMIR PROPP VE MASALIN BiCiMBILIiMi

Rus halkbilimei Vladimir Propp, 1928 yilinda yayimladigi Masalin Bigimbilimi
adli eserinde olaganiisti masallar1 yapi1 bakimindan incelemis ve masal
cozlimlemelerinde uzun yillar temel referans olarak kullanilan bi¢cimbilimsel bir
yontem gelistirmistir. Propp’a gore masallar1 yalmzca konu ya da igerik
iizerinden simiflandirmak yeterli degildir. Cilinkii masallarda kisiler ve olaylar
degisse bile, anlatinin ilerleyisini olusturan temel eylemler biiyiik dl¢iide sabit
kalmaktadir. Bu nedenle Propp, masallar anlatidaki islevler lizerinden ele almis
ve masal yapisinin degismeyen bir iskeleti oldugunu savunmustur (Propp, 2001;
Yel, 2025; Tarakei, 2022).

Propp’un ¢alismasi, yalnizca Rus masallariyla siirlt bir siniflandirma denemesi
olmanin &tesinde, anlati ¢éziimleme alaninda yapisalc1 yaklagimin en dnemli
orneklerinden biri olarak degerlendirilmektedir. Bu yoniiyle Propp’un yontemi,
sonraki donemlerde anlati incelemeleri, gostergebilim ve anlatibilim alanlarmda
gelistirilen bircok yaklagim icin dnciil bir ¢ergeve sunmustur. Ozellikle masalin
pargalanabilir bir yapiya sahip oldugu diisiincesi, anlati ¢6ziimlemelerinde metni
kiigiik birimlere ayirarak inceleme gelenegini giliglendirmistir (Yaylagiil &
Soygiider-Baturlar, 2019; Dogra, 2017).
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Propp’un bi¢imbilimsel ¢éziimleme yontemi, masallarda anlatinin ilerleyisini
olusturan 31 islev ve bu islevleri yerine getiren karakter rollerini agiklayan 7
eylem alanm tizerinden kurulmustur (Teng, 2021). Propp’a gore islev, masaldaki
karakterlerin kim oldugundan bagimsiz bi¢imde, anlatidaki eylemin anlamini
belirleyen temel birimdir. Baska bir ifadeyle masalda “kahramanin kim oldugu”
degisebilir; ancak “kahramanin ne yaptig1” islev olarak ayni kalabilir. Bu nedenle
Propp’un ¢6éziimleme modeli, anlat1 yapisini kisilerden bagimsiz olarak inceleme
olanagi saglamaktadir (Propp, 2001).

Propp’un belirledigi 31 islev, masal anlatisinda belli bir diizen icinde ortaya
¢ikmakta ve anlatinin dramatik akigini olusturmaktadir. Bunun yaninda 7 eylem
alan1 ise anlati kisilerinin iistlendigi rollerin siniflandirilmasmi miimkiin
kilmaktadir. Bu eylem alanlari; saldirgan (koti kisi), bagis¢1 (saglayici),
yardimci, prenses (aranan kisi) ve babasi, gonderen (gorevlendiren), kahraman
ve diizmece kahraman olarak belirlenmistir (Diindar, 2002). Propp’un yaklagimu,
karakterlerin psikolojik derinliklerinden ziyade, anlat1 igindeki iglevsel rollerine
odaklanmas1 bakimindan yapisalci anlati ¢oziimlemesinin temel Srneklerinden
biri olarak kabul edilmektedir (Suwarno & Suparto, 2023).

Tablo 1.

Propp 'un Masal Bigimi Yontemi ve Islevieri

Numara Sembol Tanim Aciklama

1 B Uzaklagma Aileden biri evden uzaklagir.

2 r Yasaklama Kahraman bir yasakla karsilagir.

3 A Yasag1 Cigneme  Yasak cignenir.

4 E Sorusturma Saldirgan bilgi edinmeye c¢alisir.

5 Z Bilgi Toplama Saldirgan kurbamiyla ilgili bilgi
toplar.

6 D Aldatma Saldirgan, kurbanini ya da servetini

ele gecirmek i¢in aldatmay1 dener.

7 ] Suca Katilma Kurban aldanir ve istemeyerek
diismanina yardim etmis olur.

8 A Kotiiliik Saldirgan aileden birine zarar verir.
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8A A Eksiklik Aileden birinin bir eksigi vardir; bir
seyi elde etmek ister.
9 B Aracilik, Gecis Kotiiliiglin ya da eksikligin haberi
Ani yayilir, bir dilek ya da buyrukla
kahramana bagvurulur, kahraman
gonderilir ya da gider.
10 C Karsit Eylemin Arayici-kahraman eyleme ge¢meyi
Bagslangici kabul eder ya da karar verir.
11 T Gidis Kahraman evinden ayrilir.
12 D Bagisemin -~ Ilk  Kahraman biiyiilii bir nesne ya da
Islevi yardimc1 edinmesini saglayan bir
sinama, sorgulama veya saldin ile
karsilagir.
13 E Kahramanin Kahraman ileride kendisine bagista
Tepkisi bulunacak kisinin eylemlerine tepki
gosterir.
14 F Biiyiilii Nesnenin  Biiyiilii nesne kahramana verilir.
Alinmast
15 G Bir Kilavuz Kahraman, aradif1 nesnenin
Esliginde bulundugu yere ulastirilir veya
Yolculuk kendisine kilavuzluk edilir.
16 H Catisma Kahraman ve  saldirgan  bir
catigmada kars1 karsiya gelir.
17 I Ozel Isaret Kahraman 6zel bir isaret edinir.
18 J Zafer Saldirgan yenik diiser.
19 K Giderme Baslangictaki kotiiliik giderilir ya da
eksiklik karsilanir.
20 l Geri Doniis Kahraman geri doner.
21 Pr [zleme Kahraman izlenir.
22 Rs Yardim Kahramanin yardimina kosulur.
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23 o Kimligini Kahraman kimligini gizleyerek
Gizleyerek kendi tlilkesine veya bagka bir iilkeye
Gelme vartr.
24 L Asilsiz Savlar Diizmece kahraman asilsiz savlar
ileri stirer.
25 M Gilic Kahramana gii¢ bir ig onerilir.
26 N Giic Isi Yerine Giic is yerine getirilir.
Getirme
27 Q Tanima Kahraman taninir.
28 Ex Ortaya Cikarma  Diizmece kahraman, saldirgan veya
kétiintin gergek kimligi ortaya cikar.
29 T Bigim Kahraman yeni bir gorliinim
Degistirme kazanir.
30 U Cezalandirma Diizmece kahraman veya saldirgan
cezalandirilir,
31 W¢o Evlenme Kahraman evlenir ve tahta ¢ikar.

Tablo 1: Propp’un 31 islevinin sembollerle gosterilerek gorsellestirilmis halidir.
Bu islevler, sinema anlatisinda da analiz edilecek temel yapisal bir ¢erceve
sunmaktadir.

Propp’un 31 islevinden sonra, anlatidaki karakter rollerini siniflandiran 7 eylem
alan literatlirde 6ne ¢ikmaktadir. Bu eylem alanlari, masaldaki veya sinemadaki
karakterlerin islevsel rollerini anlamay1 kolaylastirir ve anlatinin yapisal
cozlimlemesine olanak saglar. Eylem alanlar1 agagidaki gibi 6zetlenebilir:
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Tablo 2.
Propp’un 7 Eylem Alam
Eylem Alani Tanim
Saldirgan / Kotii Kahramana veya ailesine zarar veren karakter
Bagisc1 / Saglayict Kahramana biiyiilii nesne veya yardim saglayan
karakter
Yardimci Kahramana destek olan karakterler
Prenses ve Babast Genellikle korunacak veya kurtarilacak karakterler
Gonderen / Kahramani goreve yollayan karakter
Gorevlendiren
Kahraman Hikayenin ana karakteri
Diizmece Kahraman Basta iyi goriinen ama niyeti farkli karakter

Propp’un yontemi ilk olarak olaganiistii masallar iizerinden gelistirilmis olsa da
zaman igerisinde roman, hikaye, tiyatro, dizi ve film gibi farkli anlat1 tiirlerine
uygulanmistir. Ozellikle sinema anlatisinda, olay rgiisiiniin belirli bir dramatik
yapi i¢inde ilerlemesi, Propp’un islev temelli modelinin film ¢6ziimlemelerinde
de kullanilabilir olmasina zemin hazirlamigtir. Ancak sinema anlatisi, masal
anlatisindan farkli olarak geri doniis, paralel kurgu ve olaylarin kronolojik siray1
bozacak sekilde diizenlenmesi gibi anlat1 tekniklerine daha sik bagvurmaktadir.
Bu durum, Propp’un islevlerinin filmde bulunmasina ragmen, islevlerin gériiniim
sirasinin masaldaki klasik dizilimle birebir ortlismemesine neden olabilmektedir
(Patan, 2021; Giilsiin, 2019).

Bu baglamda Propp’un modelinin sinemaya uygulanmasi, islevlerin varligi ile
siralamasi arasindaki ayrimi goriiniir kilmaktadir. Propp’un modelinde islevlerin
belirli bir diizen i¢inde siralanmasi temel bir 6lgiit olarak kabul edilmekle birlikte,
sinema anlatilarinda dramatik etkiyi artirmak amaciyla olaylarin sunulug
biciminin yeniden diizenlenebildigi goriilmektedir. Bu nedenle Propp’un
yOntemi, sinema anlatilarinda yalnizca masaldaki siray1 birebir tekrar eden bir
yap1 aramak yerine, film anlatisinda hangi islevlerin nasil kullanildigimi ve anlati
iginde nasil konumlandirildigin1 gdstermesi agisindan islevsel bir analiz aract
olarak degerlendirilebilir.
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FILME ILiSKIN TEKNIiK BiLGILER
Tablo 3.

47 Ronin Filminin Kiinyesi

Ozellik Bilgi

Film Adi 47 Ronin

Yonetmen Carl Rinsch

Senaryo Chris Morgan, Hossein Amini

Yapim Yili 2013

Ulke ABD

Tir Fantastik/Aksiyon/Macera/Drama

Stire 1 saat 59 dakika

Yapim Universal Pictures

Sirketi

Bagslica Keanu Reeves (Kai), Hiroyuki Sanada (Oishi), Min Tanaka

Oyuncular  (Lord Asano), Ko Shibasaki (Mika), Tadanobu Asano (Lord
Kira), Rinko Kikuchi (Mizuki), Cary-Hiroyuki Tagawa (Shogun
Tsunayoshi)

BASLICA KARAKTERLER VE FILMDEKI ROLLERI

Kai (Keanu Reeves): Melez oldugu i¢in dislanan ancak {istiin doviis
yeteneklerine sahip gizemli bir savascidir. Lord Asano'ya sadakati ve Mika'ya
olan aski nedeniyle roninlerle birlikte savasir.

Oishi (Hiroyuki Sanada): Lord Asano'nun bas samuray1r ve sag koludur.
Efendisinin 6liimiinden sonra intikam planimi kurar ve 47 ronine liderlik eder.
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Lord Asano (Min Tanaka): Ako bolgesinin lideri ve Mika'nin babasidir.
Biiyliyle tuzaga diisiiriilerek seppuku yapmaya zorlanmasi, intikam siirecinin
baglamasina neden olur.

Mika (Ko Shibasaki): Lord Asano'mun kizi ve Kai'nin sevdigi kisidir.
Efendisinin 6liimiinden sonra Lord Kira ile zorla evlendirilmek istenir. Bu
durum, roninlerin intikam planmin yam swra Mika'yr kurtarma amacmi da
beraberinde getirir.

Lord Kira (Tadanobu Asano): Lord Asano'yu tuzaga diisliren ve onun
topraklarini ele gegiren bas diismandir. Mika ile evlenmek ister.

Mizuki (Rinko Kikuchi): Lord Kira'ya hizmet eden, sekil degistirebilen ve
tilsimlar kullanan bir cadidir. Lord Asano'yu etkisi altina alan biiyiiyli yaparak
onun Kira'ya saldirmasina neden olur.

Shogun Tsunayoshi (Cary-Hiroyuki Tagawa): Japonya'nin siyasi ve askeri
otoritesini temsil eden shogundur. Lord Asano'nun dliim hiikkmiinii verir ve
Asano'nun Oliimiiniin ardindan Akomun yonetimini Lord Kira'ya birakir. Bu
karari, roninlerin efendisiz kalmasina ve intikam siirecinin baslamasina neden
olur.

47 RONIN FiLMININ KONUSU

47 Ronin filmi, 18. yiizy1l Japonya’sinda gegmektedir. Hikaye, Ingiliz bir denizci
ile Japon bir koylii kadimin evlilik dis1 ¢cocugu olan Kai ile efendileri 6ldiiriilen
ve ustasiz kalan 47 samurayin (ronin) Lord Kira’dan intikam alma siirecini konu
edinmektedir.

Japon kiiltiiriinde “ronin” kavrami, efendisiz kalmig samuray savasgilarini ifade
etmektedir. Lord Asano’nun himayesinde huzurlu bir yasam siiren Ako halki ve
onlarm koruyucu savasgilari olan samuraylarin diizeni, Shogun Tsunayoshi’nin
Lord Kira esliginde bolgeye gergeklestirdigi ziyaretle bozulur. Bu ziyaret
strasinda Lord Kira’nin Asano’ya yonelik hain planlarinin oldugu anlasilir. Ote
yandan Kai, Lord Asano’nun kizi Mika’ya karsiliksiz ve imkansiz bir ask
beslemektedir. Ancak Lord Kira’nin amaci yalnizca Ako’yu ele gegirmek degil,
ayn1 zamanda Mika’yr da kendi kontrolii altina almaktir. Bu gelismeler
sonucunda efendilerini kaybeden samuraylar intikam almak tizere yeniden bir
araya gelir ve Kai de bu miicadelede onlara katilir.

Film, Japon Kkiiltiiriinde énemli bir yere sahip olan Chiishingura anlatisindan
esinlenmesi bakimindan dikkat c¢ekmektedir. Chiishingura anlatisiin, 18.
yiizyilda yasanan Akd Olay1’ndan hareketle olugtugu ve zaman igerisinde tiyatro,
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edebiyat, sinema ve televizyon uyarlamalar1 aracilifiyla Japon kiiltiirel
belleginde giiclii bir yer edindigi belirtilmektedir (Daliot-Bul, 2024). Ako Olayi,
Lord Asano’nun cezalandirilmasi ve ardindan efendisiz kalan samuraylarin Lord
Kira’dan intikam alma siireci etrafinda sekillenen tarihsel bir olaydir. Bu olayin
farkli donemlerde ve farkli anlat1 bigimlerinde yeniden ele alinmasiyla 47 ronin
hikéyesi zaman igerisinde genisleyen bir anlati gelenegine doniigsmiistiir (Smith,
2006). Ayrica bu anlatinin sadakat, onur, fedakarlik ve efendiye baglilik gibi
samuray degerlerinin sembolik temsil alanlarmdan biri olarak degerlendirildigi
ifade edilmektedir (Yau, 2011). Dolayisiyla Chishingura, yalnizca tarihsel bir
olayin aktarimini degil, bu olaymn farkli dénemlerde yeniden yorumlanmasiyla
olusan kiiltiirel ve anlatisal bir birikimi ifade etmektedir (Smith, 2006).

2013 yapimi 47 Ronin filmi, Chiishingura anlatisinin temel olay orgiisiinden bazi
unsurlan korurken, bu anlatiy1 yeni karakterler ve fantastik unsurlarla yeniden
bigimlendirmektedir. Filmde Lord Asano’nun cezalandirilmasi, 6liimiiniin
ardindan samuraylarm ronin haline gelmesi, Oishi’nin intikam plani olusturmasi
ve roninlerin Lord Kira’ya karsi harekete gegmesi, Chiishingura anlatisiyla
kurulan temel baglantilar1 olusturmaktadir. Bununla birlikte film, tarihsel
anlatinin merkezinde yer almayan Kai karakterini hikayeye dahil ederek onun
roninlerin miicadelesinde 6nemli bir rol iistlenmesini saglamaktadir. Kai’nin
Lord Asano’nun kiz1 Mika’ya duydugu askin yan1 sira Mizuki karakteri, dogatistii
giicler ve fantastik yaratiklarin anlatiya eklenmesi, tarihsel temelli hikdyenin
fantastik  aksiyon tiirlinlin  Ozellikleriyle  yeniden  yapilandirildigim
gostermektedir. Boylece film, Chiishingura anlatisindaki intikam Orgiisiinii ve
temel karakter iliskilerini korurken, bunlar1 bireysel kahramanlik ve fantastik
macera unsurlariyla genisletmektedir.

Filmde sadakat, onur, fedakéarlik, arkadaglik ve intikam gibi temalarin belirgin
bicimde islendigi goriilmektedir. Bu temalar, Japon samuray anlatilarinda sik
karsilagilan dramatik unsurlar arasinda yer almakta; ayn1 zamanda Hollywood
sinemasinda kahramanin ahlaki siavlardan gegerek doniisiim yasadigi anlati
yapilariyla da iligkilendirilebilmektedir. Hollywood’da Japon kiiltiiriine ait anlati
unsurlarinin yeniden yorumlanmasi {izerine yapilan ¢alismalarda, samuraylik ve
Japon savasci ethosunun Batili anlati kaliplart igerisinde doniistiiriilebilecegi
belirtilmektedir (Matano, 2020).

Hollywood’ un Japon kiiltiirel anlatilarint yeniden yorumlama bigimi, 47 Ronin
filminin yalnizca anlatisal yapis1 agisindan degil, ayn1 zamanda kiiresel sinema
endiistrisindeki konumu ve farkl kiiltlirel baglamlarda aldig: tepkiler agisindan
da dikkat ¢ekici bir 6rnek olarak degerlendirilmesine yol agmaktadir. Yaklagik
175-225 milyon dolarlik devasa biit¢esine karsilik kiiresel ¢apta yalnizca 151,8
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milyon dolar hasilat elde eden yapim, stiidyoya pazarlama giderleriyle birlikte
120-150 milyon dolar zarar ettirerek sinema tarihinin Onemli finansal
basarisizliklarindan biri olmustur (Box Office Mojo, 2026).

Filmin Amerika ve Bati diinyasindaki algist incelendiginde, elestirmenlerden
genel olarak olumsuz yorumlar aldig1 goriilmektedir; bu tepkilerin temel nedeni,
saf bir Asya anlatisinin merkezine kurgusal ve melez bir karakter yerlestirilerek
klasik “Beyaz Kurtaric1” (White Savior) motifinin ve oryantalist kliselerin
yeniden iretilmesi olarak degerlendirilmektedir (Oh, 2021; Becerikli, 2020).
Yapimmin Japonya’daki algis1 ve aldig1 tepkiler ise daha sert olmustur. Japon
ulusal kimliginin ve samuray ahlak kodunun (Bushido) kurucu mitlerinden biri
sayilan tarihsel Chiishingura anlatis1 (Daliot-Bul, 2024), Hollywood tarafindan
mistik yaratiklar, cadilar ve Batili aksiyon formiilleriyle yeniden yorumlanmustir.
Nitekim Hadamova (2020), filmde Japon kiiltiirii ve tarihine iliskin unsurlarin
Batili izleyicinin beklentilerine gore yeniden diizenlendigini ve bu durumun
tarihsel anlatiin carpitilmis bir temsilini ortaya ¢ikardigini belirtmektedir. Bu
baglamda 47 Ronin, tarihsel ve kiiltiirel bir anlatinin Hollywood’un fantastik
aksiyon estetigi igerisinde yeniden yapilandirilarak 6zgiin anlatidan
uzaklastirilmasinin ¢arpici bir gostergesi olarak degerlendirilebilir.

CALISMANIN AMACI

Bu c¢alisma, Vladimir Propp’un Masalin Bi¢imbilimi adli eserinde ortaya
koydugu  bicimbilimsel ¢Oziimleme  yOnteminin sinema  anlatisina
uygulanabilirligini incelemeyi amaglamaktadir. Bu dogrultuda 47 Ronin filminin
olay oOrgiisii, karakterlerin {istlendigi anlatisal roller ve islevlerin film
anlatisindaki dagilimi Propp’un 31 islevi ve 7 eylem alan1 cercevesinde
degerlendirilmistir.

Caligmanin temel amaci, Propp’un olaganiistii masallar i¢in gelistirdigi modelin
fantastik ve olaganiistii unsurlar igeren bir sinema anlatisinda nasil kargilik
buldugunu ortaya koymaktir. Bu kapsamda filmde Propp’un belirledigi islevlerin
bulunup bulunmadigi, bu islevlerin anlati igerisindeki siralanisi ve 7 eylem
alaninin karakterler {izerinden nasil karsilik buldugu incelenmistir. Bdylece
Propp’un modelinin sinema anlatisinda dogrudan ve degismez bir yap1 olarak mu,
yoksa anlatinin 6zelliklerine bagli olarak doniisebilen bir ¢6ziimleme araci olarak
m1 degerlendirilebilecegi tartigilmistir.

Bu baglamda aragtirmanin temel sorusu, 47 Ronin filmindeki anlati yapisinin
Propp’un bigimbilimsel ¢6ziimleme modeli ¢ercevesinde ne Olgilide
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aciklanabilecegi ve filmdeki islevlerin Propp’un 6ngordiigii dizilimle ne olgiide
Ortiistigidir.

CALISMANIN YONTEMIi

Aragtirmada nitel arastirma yaklagimi benimsenmis ve ¢Oziimleme ydntemi
olarak Vladimir Propp’un bigimbilimsel modeli kullanilmigtir. Nitel yaklagim,
film anlatistnin olay Orgiisii, karakter rolleri ve anlati islevlerinin ayrmntil
bicimde incelenmesine olanak saglamasi nedeniyle tercih edilmistir.

Calismada 47 Ronin filmi, Propp’un belirledigi 31 islev ve 7 eylem alam
dogrultusunda sahne diizeyinde analiz edilmistir. Analiz siirecinde film
kronolojik olarak izlenmis, olay 6rgiisii adim adim degerlendirilmis ve sahneler
Propp’un islevleriyle karsilagtirilarak her bir islevin filmdeki karsilig
belirlenmistir. Islevlerin filmdeki gerceklesme siras1 ayrica kaydedilerek
Propp’un 6nerdigi siralama ile karsilastirilmastir.

Karakterlerin iistlendigi anlatisal roller ise Propp’un 7 eylem alani ¢ergevesinde
siniflandirilmig; kahraman, saldirgan, bagisci, yardimci, gonderen, prenses ve
babas1 ile diizmece kahraman eylem alanlarinin filmdeki kargiliklar
degerlendirilmistir. Elde edilen veriler betimsel olarak yorumlanmis; islevlerin
film anlatisindaki varligi, konumu ve siralamasi ile eylem alanlarinin karakterler
iizerinden nasil kuruldugu incelenmistir.

Bu dogrultuda arastirmada Propp’un modelinin film anlatisina uygulanmasi
sirasinda islevlerin varlig1 ile Propp tarafindan belirlenen siralama arasindaki
iligki temel ¢6ziimleme noktalarindan biri olarak ele alinmstur.

EVREN VE ORNEKLEM

Arastirmanin evrenini, Vladimir Propp’un bigimbilimsel ¢6ziimleme yonteminin
uygulanabilecegi sinema anlatilar1 olusturmaktadir. Aragtirmanin 6rneklemi ise
Carl Rinsch tarafindan yonetilen 2013 yapimi 47 Ronin filmidir.

Filmin 6rneklem olarak segilmesinde Oncelikle olaganiistii ve fantastik anlati
unsurlarint yogun bigimde i¢ermesi etkili olmustur. Filmde biiyiili yaratiklar,
cadi figiirii, sinav, yolculuk, catisma, biiyiilii nesne edinimi ve kahramanin
doniisiimii gibi Propp’un islevleriyle iliskilendirilebilecek anlati 6geleri belirgin
bicimde yer almaktadir. Bu o6zellikler, filmin Propp’un olaganiistii masallar
temelinde gelistirdigi modelin sinema anlatisindaki karsiliklarini incelemek
acisindan uygun bir drnek olusturmasini saglamaktadir.
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Filmin se¢iminde ikinci 6nemli unsur, 47 Ronin anlatisinin Japon kiiltiirel anlati
gelenegi ile Hollywood sinemasmin anlati kaliplarin1 ayni1 yapi igerisinde bir
araya getirmesidir. Film, Japon Kkiiltiiriinde O6nemli bir yere sahip olan
Chiishingura anlatisindan beslenirken, bu anlatiy1 fantastik aksiyon unsurlar1 ve
bireysel kahramanin miicadele ve donilisim silireci {izerinden yeniden
yapilandirmaktadir. Boylece kolektif sadakat, onur, fedakarlik ve efendiye
baglilik gibi Japon samuray anlatilarinda 6ne ¢ikan temalar ile Hollywood
sinemasinda sik karsilagilan kahraman merkezli anlat1 yapis1 aym film igerisinde
bir araya gelmektedir.

Bu o6zellikleriyle 47 Ronin, yalnizca olaganiistli anlat1 unsurlarini barmdiran bir
film olmas1 bakimindan degil, farkl kiiltiirel anlat1 unsurlarinin modern sinema
icerisinde yeniden yapilandirildigi bir yapim olmasi bakimindan da dikkat
cekmektedir. Dolayisiyla filmin Orneklem olarak secilmesi, hem Propp’un
islevsel modelinin sinema anlatisindaki uygulanabilirliginin hem de bu islevlerin
farkli bir kiiltiirel anlat1 baglaminda nasil konumlandiginin incelenmesine olanak
saglamaktadir.

SINIRLILIKLAR

Bu calisma yalmzca 47 Ronin filmi lizerinden yiiriitiilmiistiir. Bu nedenle elde
edilen bulgularim Propp’un bi¢imbilimsel ¢6ziimleme yonteminin tiim sinema
anlatilarina genellenmesi miimkiin degildir. Arasgtirma, tek bir film ornegi
iizerinden gergeklestirildigi i¢in ulasilan sonuglar, incelenen filmin anlati yapisi
ve igerdigi olaganiistii unsurlar ¢ergevesinde degerlendirilmelidir.

Caligmada filmin anlat1 yapisi Propp’un 31 islevi ve 7 eylem alani dogrultusunda
incelenmis; filmin gorsel dili, sinematografik anlatim teknikleri, kurgu yapisi,
oyunculuk performanslari, karakter psikolojileri, izleyici alimlamasi ve ideolojik
okumalar kapsam disinda birakilmistir. Bu nedenle arastirma, filmin anlatisal
yapisina odaklanmakta; gorsel, estetik ve alimlama temelli ¢éziimlemeleri
icermemektedir. Ayrica Propp’un bi¢imbilimsel modeli, olaganiistii masallar
temel alinarak gelistirilmis bir ¢éziimleme yaklagimidir. Sinema anlatilari ise
dramatik yapi, karakter merkezli kurgu ve gorsel anlatim olanaklari nedeniyle
masallardaki dogrusal isleyisten farkli ozellikler gosterebilmektedir. Bununla
birlikte, secilen film Grneginin olaganiistii anlati1 6zellikleri tagimasi, Propp’un
modelinin sinemada uygulanabilirligini incelemek agisindan uygun bir zemin
sunmaktadir.
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BULGULAR
Propp’un Islevleri ve Film Anlatisimin Karsilastirmali Analizi
Tablo 4.

Propp’un Islev Dizilimi ile 47 Ronin Filmindeki Islev Diziliminin
Kargilagtirilmasi

Propp’un Sembol Propp’un Filmdeki Karsihig: Filmdeki
Sirasi Islevleri Sirasi
1 B Uzaklagma Filmde  birden  ¢ok 1

uzaklagsma sahnesi yer
alir: Kai iblislerden kagar;
Kai, samuraylar ve Asano
ava cikar.

2 r Yasaklama Kai bir melezdir, samuray 2
olmadig1 i¢in miidahale
etmemesi gereken bir
diizen vardir.

3 A Yasagi Kai samuray olmamasma 3
Cigneme ragmen canavari Oldiiriir.
4 E Sorusturma T ggriiniimindeki ¢
cadi, av sirasinda dolasir
ve bilgi toplar.
5 Z Bilgi Toplama Cadi avda gordiklerini 5

Lord Kira’ya anlatir.

6 D Aldatma Cad1  gosteri alanmna 6
cikacak samuraya biiyii
yapar, Oishi’'nin oglu
bunu goriir ve Kai olaya
dahil olur.

7 © Suca Katilma Kai zirh1 giyer, doviis 7

esnasinda kaski diiser;
Shogun Tsunayoshi,
Kai’nin samuray
olmadigim fark ederek
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onun Oldiiriilmesi emrini
verir. Mika ve Asano diz
¢okerek Kai’nin
bagislanmasini ister.

A Kotiilitk Cadi Lord Asano’ya biiyli 8
yapar ve onu tuzaga
ceker.

A Eksiklik Biiyli nedeniyle Asano 8A

haliisinasyon goriir, kizi
Mika’yr tehlikede sanir
ve Kira’ya saldirir.

B Aracilik Asano’nun saldiris1 9
(Gegis) duyulur; Shogun
Tsunayoshi, Asano’nun
kendi topraklarinda
misafirine saldirdig
gerekcesiyle Asano

hakkinda o6liim hikmii
verir. Asano, onurunu
korumak i¢in seppuku
yapar. Asano’nun
seppuku yaparak
yasamina son vermesi,
filmde onur temasinin
nasil islendigini gosteren
Oonemli  bir  Ornektir.
Karakterin Olim
karsisinda kendi onurunu
korumay1 tercih etmesi,
samuray degerlerinin
anlati igerisinde bireysel
yasamin Oniine
yerlestirildigini

gostermektedir.
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10

C Karsit
Eylemin
Bagslangici

Oishi ve samuraylar
intikam karar1 alir (ama
Oishi “simdi savasirsak
oliiriiz” der). Oishi ve
samuraylarin bu karari,
filmde intikam temasinin
temel hareket noktasidir.
Efendileri Asano’nun
olimiiniin ardindan
intikam  almak  igin
yeniden bir araya
gelmeleri, samuraylarim
efendilerine bagliliklarini
eyleme donistiirdiiklerini
gostermektedir.

10

11

1 Gidis

Roninler dagilir, Kai
Hollanda adalarina kole
olarak satilir.

11

12

D Bagiscinin 11k
Islevi

Oishi bir y1l gukura atilir,
sonra cikarilir ve
ailesinden ayrilarak
samuraylar1 ve Kai’yi
bulmak icin harekete

geger.

12

13

E Kahramanin
Tepkisi

Kai Oishi’yi tammayip
ona  saldinr.  Oishi
vazgegmez ve Kai'yi
kurtarr.

13

14

F Biiyiilii
Nesnenin
Alinmasi

Biiyiilii kili¢ alinir.

21

15

G Kilavuz
Esliginde
Yolculuk

Kai ve roninler tengu
mabedine dogru
yolculuga ¢ikar.

17

16

H Catisma

Kai iblis ustasiyla savasir.

18
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17 I Ozel Isaret Kai’'nin “melez” kimligi 19
ve savas becerisi
belirginlesir.

18 J Zafer Kai iblisleri yener ve 20
kilict kazanir.

19 K Giderme Roninlerin  eksik olan 22
“giic/ara¢” (kilig) sorunu
¢Oziiliir.

20 l Geri Dontig Kai ve Oishi roninlerle 15
yeniden birlesir.

21 Pr Izleme Cadi roninleri takip eder. 14

22 Rs Yardim Roninler pusudan 23
kurtulur ve birbirlerine
destek olur. Roninlerin
tehlike karsisinda
birbirlerine destek
olmalari, filmde
arkadaglik ve dayanisma
temasinin nasil
islendigini
gostermektedir. Bu
destek, bireysel
miicadeleden ziyade
grubun birlikte hareket
etmesini one
¢ikarmaktadir.

23 O Kimligini Gosteri grubu kiliginda 26

Gizleyerek diigiine sizarlar.
Gelme

24 L Asilsiz Savlar  Cadi Kira’ya  yanhs 25
kehanet ve yaniltic1 bilgi
Verir.

25 M Giig Oishi:  “basarsak bile 16

Olecegiz” der, intikam
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gorevi  kabul  edilir.
Roninlerin basarili
olmalari halinde
Oleceklerini  bilmelerine
ragmen intikam gorevini
kabul etmeleri, filmde

fedakarlik temasinin
belirgin bigimde
islendigini

gostermektedir. Bu
durum, karakterlerin
kendi yasamlarin1 geri
plana birakarak

efendilerinin  intikamini
alma gorevini yerine
getirmeye yoneldiklerini

ortaya koymaktadir.
26 N Giig Isi Yerine Roninler plan1 uygular ve 27
Getirme diigiin baskinini
gergeklestirir.

27 Q Tanima Kai roninler tarafindan 24
kabul edilir (listeye dahil
edilir).

28 Ex Ortaya Cadi1 ger¢ek formuna, 28

Cikarma ejderhaya benzer bir seye
doniisir ve Kira’nin
kotiiligii netlesir.

29 T Bigim Kai yeteneklerini 29

Degistirme kullanarak bigim
degistirir.

30 U Cezalandirma  Oishi Kira’y1 6ldiiriir, Kai 30
cadiy1 Sldiirir.

31 W¢°o Evlenme Diizen yeniden kurulur: 31

roninler intikamini alir ve
onurlu Oliim ister,
Oishi’nin  oglu  hari¢
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herkes Oliir, Mika tahta
cikar.

Tablo 4’te goriildigl tlizere, 47 Ronin filminde Propp’un bicimbilimsel
¢oziimleme modelinde yer alan islevlerin biiyiik olgiide karsilik buldugu
goriilmektedir. Bununla birlikte, film anlatisinin sinemaya 6zgii yapisi, islevlerin
Propp’un 6nerdigi sabit dizilimle birebir 6rtlismemesine neden olmaktadir. Bazi
islevlerin yer degistirdigi goriilmektedir. Bu durum, Propp’un modelinin sinema
anlatilarima  uygulanabilirligini  desteklemekle birlikte, islevlerin siral
ilerleyisinin masaldaki gibi sabit kalmadigini gostermektedir.

Ornegin, 14. islev olan “Biiyiili Nesnenin Almmasi” filmde 21. sirada
gerceklesmektedir. “Kilavuz Esliginde Yolculuk”, “Catisma”, “Ozel Isaret”,
“Zafer”, “Izleme”, “Giig” ve “Geri Doniis” gibi islevlerin ardindan biiyiilii
nesnenin elde edilmesi, anlatinin dramatik kurulusuyla iligkilidir. Filmde bunun
gibi birka¢ Ornege daha rastlamak miimkiindiir. Bu durum, film anlatisinda
islevlerin varliginin korundugunu ancak kronolojik dizilimin sinema anlatisinin
gereklilikleri dogrultusunda yeniden diizenlenebildigini gdstermektedir.
Dolayisiyla film, Propp’un masal islevlerini biiylik 6l¢lide barindirmakta ancak
bu islevler masaldaki sabit dizilimden farkli bir akis iginde yer almaktadir.

Tabloda yer alan islevlerin film anlatisindaki karsiliklar incelendiginde ise, bu
islevlerin yalnizca olaylarin ilerlemesini saglayan anlatisal asamalar olmadigi,
ayn1 zamanda filmin temel temalarinin kurulmasina da katki sagladig
goriilmektedir. Ornegin, “Aracilik (Gecis)” islevinde Asano’nun onurunu
korumak amaciyla kendi yasamina son vermesi, onur temasinin anlati igerisinde
somutlasmasini saglamaktadir. “Karsit Eylemin Baslangic1” islevinde Oishi ve
roninlerin Asano’nun intikamim alma karari, intikam temasini olay drgiisiiniin
merkezine tasimaktadir. Bunun yani sira, Oishi ve roninlerin efendileri Asano’ya
bagliliklarini siirdiirmeleri, filmde sadakat temasinin goriinlir hale gelmesini
saglamaktadir. “Yardim” islevinde roninlerin tehlike karsisinda birbirlerine
destek olmalari, arkadaglik ve dayanigmanim grup igerisindeki 6nemini ortaya
koymaktadir. “Gii¢” islevinde ise roninlerin basarili olmalar1 halinde 6leceklerini
bilmelerine ragmen intikam gorevini kabul etmeleri, fedakarlik temasin
belirginlestirmektedir. Bu 6rnekler, Propp’un islevlerinin filmde yalmzca olay
oOrglistiniin ilerlemesini saglayan yapisal unsurlar olarak degil, aym1 zamanda
sadakat, onur, fedakarlik, arkadaslik ve intikam gibi temalarin anlat1 igerisinde
goriiniir héle gelmesini saglayan islevsel unsurlar olarak da kullanildigim
gostermektedir.
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Tablo S.
Propp’un 7 Eylem Alan ve Filmdeki Kargiliklar
Propp’un Eylem Filmdeki Filmdeki Islevi
Alam Karakter/Karsihk
1. Saldirganin (ya Lord Kira Filmde Kai karakterine karsi

da kotii Kkisinin)
eylem alam

kotiilik besleyen Lord Kira’dir.
Lord Kira’nin Kai diginda Lord
Asano i¢in de hain planlar vardir.
Cadi araciligiyla bilgi toplar ve
cadi ile planlar yapar.

2. Bagiscimin (ya
da saglayicinin)
eylem alam

Biiyiilii nesne: kilig

Kai i¢in biiyiilii nesne kiligtir, Kai
ve samuraylarin  kendilerini
savunabilmeleri ve
savasabilmeleri i¢in kiliglara
ihtiyaglar1 vardir. Kai kiliglar
almak icin iblislerin mabedine
gider. Mabedde Oishi bir
sinavdan gecer, o esnada Kai
iblisle savasir ve kilici alir.

3.  Yardimcinin
eylem alam

Oishi / samuraylar

Filmde birden fazla yardimcinin
eylem alam1  bulunmaktadir.
Oishi’nin Kai’ye yardim etmesi,
samuraylarin birbirlerine yardim
etmesi ve lordlarinin intikamini
almaya ¢aligmalari.

4. Prensesin
(aranan Kisinin)
ve babasinin

eylem alam

Mika / Lord Asano

Filmde prensesin eylem alani
Mika iizerinden kurulmaktadir.
Lord Asano ise Ako’nun diizenini
temsil eden kisidir. Lord Kira’nin
planlarinda hem Ako’yu hem
Mika’y ele gecirmek vardir.

5. Gonderenin
(gorevlendirenin)
eylem alam

Oishi

Oishi  ¢ukurdan  ¢ikartilinca
Kai’yi bulmaya gitmek ister.
Gitmeden ogluna diger
samuraylar1 bulmasini sdyler.
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6. Kahramanin Kai Film Kai karakteri iizerine
eylem alam kurgulanmistir.  Bir  samuray

olmadigr i¢in melez olarak
adlandirilip diger samuraylar
tarafindan diglanmistir. Ancak
daha sonra samuraylar Kai’yi
kabul edip kendilerinden biri
olarak goérmeye basglar.

7. Diizmece Net degildir Filmde diizmece kahraman islevi
kahramanin net bir sekilde kurulmamaktadir.
eylem alam Lord Kira, baslangicta iyi niyetli

gorilinerek Shogun Tsunayoshi’ye
ve Lord Asano’ya yaklagsa da,
anlati ilerledik¢e gercek niyetleri
ortaya cikar; diger
imparatorluklar1 ele gecirme ve
kendi ¢ikarmna planlar yapma
amaciyla hareket eder.
Kahramanin basarisini
sahiplenme veya ddiilii alma gibi
klasik islevleri ise
iistlenmemektedir.

Propp’un 7 eylem alanina goére hazirlanan tablo incelendiginde, 47 Ronin
filminde anlati kisilerine ait rollerin biiyiik 6l¢lide kurulabildigi goriilmektedir.
Filmde saldirgan rolii Lord Kira {izerinden agik bigimde sekillenmekte, kahraman
rolii ise Kai karakteri iizerinden ilerlemektedir. Bununla birlikte Oishi ve
samuraylar, anlati boyunca hem kahramanin desteklenmesi hem de intikam
planinin yiiritiilmesi agisindan yardimei eylem alaninda konumlandirilmaktadir.

Bagisc1 eylem alani ise filmde biiyiilii nesne olan kilig iizerinden kurulmakta;
kilicin elde edilmesi siireci, kahramanin smanmasi ve gilic kazanmasiyla
iligkilendirilmektedir. Prenses ve baba eylem alaninda Mika ve Lord Asano’nun
anlatidaki konumu belirginlesmekte, 6zellikle Lord Kira’nin planlarinin hem Ako
diizenini hem de Mika’y1 hedef almasi bu rol dagilimim desteklemektedir.

Ancak tablo genel olarak degerlendirildiginde filmde diizmece kahraman
islevinin net bir sekilde kurulmadig1 goriilmektedir. Bu durum, filmin Propp’un
masal modeline biiylik 6l¢iide yaklasmasina ragmen, modern sinema anlatisi
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icerisinde bazi eylem alanlarinin  tamamen karsilanmayabilecegini
gostermektedir.

SONUC

Bu ¢alisma kapsaminda 47 Ronin filmi, Vladimir Propp’un Masalin Bi¢imbilimi
yaklagimi ¢ergevesinde g¢Oziimlenmistir. Yapilan inceleme sonucunda filmde
Propp’un belirledigi otuz bir iglevin biiyiik boliimiiniin anlati i¢erisinde karsilik
buldugu tespit edilmistir. Bununla birlikte, bu islevlerin filmdeki ger¢ceklesme
sirasinin  Propp’un masallar i¢in ortaya koydugu sabit dizilimle birebir
ortiismedigi goriilmiistiir. Ozellikle “Biiyiilii Nesnenin Alinmas1”, “Geri Déniis”,
“Izleme”, “Giig” ve diger bazi islevlerin farkli konumlarda ortaya ¢ikmasi,
sinema anlatistnin olaylar1 dramatik gereklilikler dogrultusunda yeniden
diizenleyebildigini gostermektedir.

Propp’un simgesel gdsterimi ve filmin simgesel gosterimi asagidaki gibidir:

Propp’un simgesel gosterimi: " BTAEZDO®AABCTDEFGHIJK | Pr
RsOLMNQExTUW°0”

Filmin simgesel gosterimi: "BTAEZDO®AABCTDEPr| MGHIJFK
RsQLONExTUW°0”

Bu gosterimler, film anlatisinda Propp’un islevlerinin biiylik 6lgiide
korundugunu; ancak islevlerin siralamasinda ¢esitli sapmalar meydana geldigini
acik bigimde ortaya koymaktadir. Islevlerin siralamasindaki bu sapmalar,
modelin gecersizligine isaret etmekten ziyade anlati ortamindaki doniislime isaret
etmektedir. Masal anlatisinda olaylar daha dogrusal ve nedensel bir ilerleyis
gosterirken, sinema anlatis1 gerilim kurma, karakter gelisimini destekleme ve
dramatik etkiyi artirma gibi unsurlar nedeniyle islevleri farkli noktalarda
konumlandirabilmektedir. Bu durum, islevlerin ortadan kalkmadigim, yalnizca
anlat1 yapisi icerisinde yeniden diizenlendigini gdstermektedir.

Eylem alanlar incelendiginde, filmde saldirgan, kahraman, yardimci, bagisci ve
gonderen rollerinin belirgin bigimde kuruldugu; ancak diizmece kahraman
islevinin net bir karsilik bulmadig1 goriilmektedir. Bu durum, modern sinema
anlatisinin klasik masal semasini biitiiniiyle tekrar etmek yerine, baz1 yapisal
unsurlarn segerek kullandigimi gostermektedir.

Dolayisiyla modern sinema anlatisi, Propp’un modelini dogrudan uygulamak
yerine onu doniistiirmektedir. Islevler biiyiik 6lciide korunmakla birlikte,
dramatik yapi, gorsel anlatim ve karakter merkezli kurgu nedeniyle siralama
esneyebilmekte ve bazi eylem alanlar1 zayiflayabilmektedir. Bu baglamda
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Propp’un modeli, modern film anlatilarin1 kati bir semaya yerlestirmekten
ziyade, anlat1 yapisindaki doniislimleri goriiniir kilan bir ¢ziimleme araci olarak
degerlendirilebilir.

Bunun yaninda 47 Ronin filmi, Japon kiiltiirlinde 6nemli yer tutan sadakat, onur,
fedakarlik, arkadaslik, intikam ve efendiye baglilik gibi temalar1 Hollywood’un
kahraman merkezli dramatik anlati yapisiyla birlikte sunmas1 bakimindan da
dikkat ¢ekmektedir. Ozellikle Kai karakterinin dislanmis bir figiirden miicadele
stireci igerisinde belirleyici bir kahramana doniismesi, Japon anlat1 gelenegine ait
kolektif gorev anlayisi ile Hollywood sinemasinda sik karsilagilan bireysel
kahraman doniigiimiiniin ayn1 anlat1 yapisi igerisinde bir araya getirildigini
gostermektedir. Bu yoniiyle film, yalnizca Propp’un islevsel yapisinin sinema
anlatisindaki karsiliklarimi ortaya koymakla kalmamakta, ayn1 zamanda farklh
kiiltiirel] anlati geleneklerinin modern sinema igerisinde nasil yeniden
yorumlanabildigine de isaret etmektedir.

Sonug olarak bu calisma, Propp’un masal bicimbilimi yaklasiminin yalnizca
geleneksel anlatilarla siirli kalmadigini; fantastik ve tarihsel 6geler barindiran
modern sinema anlatilar1 i¢in de uygulanabilir oldugunu ortaya koymaktadir.
Islevlerin siralamasindaki esnemeyi ve bazi eylem alanlarinin zayiflamasini
ortaya koyarak, Propp modelinin modern anlati yapilarn baglamimda nasil
doniistiigiine dair literatiire katki sunmaktadir. Ayrica ¢alisma, Japon kiiltiirel
anlat1 unsurlarinin Hollywood’un popiiler sinema anlatisiyla birlikte ele alindig
bir film O6rnegi iizerinden, Propp’un islevsel yapisinin farkli kiiltiirel anlati
geleneklerini igeren ¢agdas sinema anlatilarinda nasil gorliniir hale geldigini
gostermesi bakimindan da O0nem tagimaktadir. Bu yoniiyle ¢alisma, anlati
kuramimin ¢agdas film uygulamalarinda yeniden degerlendirilmesine katki
sunmakta ve Propp modelinin modern sinema anlatilar1 baglaminda nasil
doniistiigiinii somut bir 6rnek lizerinden tartigsmaktadir.
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