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ÖZ 

Bu çalışmada Rus halkb5l5mc5 Vlad5m5r Propp’un Morfolog'ya Skazk' (Masalın 
B'ç'mb'l'm') adlı eser5nde ortaya koyduğu b5ç5mb5l5msel çözümleme yöntem5 
temel alınarak, 2013 yapımı 47 Ron'n (Carl R5nsch, 2013) f5lm5 5ncelenm5şt5r. 
Propp’un masalları çözümlemek 5ç5n gel5şt5rd5ğ5 model, anlatı yapısını oluşturan 
31 5şlev ve anlatı k5ş5ler5ne a5t 7 eylem alanı üzer5nden değerlend5r5lm5şt5r. 
Çalışmanın amacı; Propp’un masal çözümleme model5n5n s5nema anlatılarına 
uygulanab5l5rl5ğ5n5 ortaya koymak ve f5lmdek5 olay örgüsünün bu modelle ne 
ölçüde örtüştüğünü anal5z etmekt5r. Araştırmada n5tel yöntem ben5msenm5ş, 
f5lmde yer alan sahneler Propp’un 5şlevler5 doğrultusunda sınıflandırılarak 
bet5msel anal5z yapılmıştır. Elde ed5len bulgular, f5lmde Propp’un bel5rled5ğ5 31 
5şlev5n büyük ölçüde karşılık bulduğunu ve 7 eylem alanının 5zleneb5l5r b5ç5mde 
yer aldığını göstermekted5r. Bununla b5rl5kte, Propp’un masallarda vurguladığı 
5şlevler5n sab5t sıralaması, 5ncelenen f5lm5n anlatısını oluşturan dramat5k yapıda 
aynı şek5lde korunmamış; 5şlevler5n sıralamalarında değ5ş5kl5kler olduğu 
görülmüştür. Bu f5lm özel5nde, Propp’un model5n5n s5nema anlatılarına 
uygulanab5l5rl5ğ5n5 desteklerken, 5şlevler5n kronoloj5k olarak sab5t b5r d5z5l5m 
5ç5nde 5lerlemed5ğ5n5 ortaya koymaktadır. Çalışma, Propp’un masal b5ç5mb5l5m5 
yaklaşımının yalnızca klas5k masallarla sınırlı kalmayıp, fantast5k ve tar5hsel 
öğeler 5çeren modern s5nema anlatıları 5ç5n de geçerl5 olduğunu göstermes5 
açısından önem taşımaktadır. 

Anahtar Kel+meler: Vlad'm'r Propp, Masalın B'ç'mb'l'm', B'ç'mb'l'msel 
Çözümleme, S'nema Anlatısı, 47 Ron'n. 
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CINEMA NARRATIVE IN THE CONTEXT OF 
MORPHOLOGY OF THE FOLKTALE: AN ANALYSIS 

OF THE FILM 47 RONIN 
ABSTRACT 

Th5s study exam5nes the 2013 f5lm 47 Ron'n (Carl R5nsch, 2013), based on the 
morpholog5cal analys5s method developed by Russ5an folklor5st Vlad5m5r Propp 
5n h5s work Morfolog'ya Skazk' (Morphology of the Folktale). Propp’s model, 
developed to analyze folktales, 5s evaluated through the 31 funct5ons const5tut5ng 
the narrat5ve structure and the 7 spheres of act5on attr5buted to the narrat5ve 
characters. The a5m of the study 5s to demonstrate the appl5cab5l5ty of Propp’s 
folktale analys5s model to c5nemat5c narrat5ves and to analyze the extent to wh5ch 
the plot of the f5lm corresponds to th5s model. A qual5tat5ve method was adopted 
5n the study, and the scenes 5n the f5lm were class5f5ed accord5ng to Propp’s 
funct5ons and subjected to descr5pt5ve analys5s. The f5nd5ngs 5nd5cate that the 31 
funct5ons 5dent5f5ed by Propp are largely present 5n the f5lm and that the 7 spheres 
of act5on can be d5scerned. However, the f5xed sequence of funct5ons emphas5zed 
by Propp 5n folktales was not preserved 5n the dramat5c structure const5tut5ng the 
narrat5ve of the analyzed f5lm; changes were observed 5n the sequenc5ng of the 
funct5ons. In th5s spec5f5c case, the f5nd5ngs support the appl5cab5l5ty of Propp’s 
model to c5nemat5c narrat5ves wh5le reveal5ng that the funct5ons do not proceed 
5n a chronolog5cally f5xed sequence. The study 5s s5gn5f5cant 5n demonstrat5ng 
that Propp’s morphology of the folktale approach 5s not l5m5ted to class5cal 
folktales but 5s also appl5cable to modern c5nemat5c narrat5ves conta5n5ng 
fantast5cal and h5stor5cal elements. 

Keywords: Vlad'm'r Propp, Morphology of the Folktale, Morpholog'cal 
Analys's, C'nemat'c Narrat've, 47 Ron'n. 

 

GİRİŞ 

Halkb5l5m5 alanında öneml5 çalışmaları bulunan Rus halkb5l5mc5 Vlad5m5r Propp, 
1928 yılında yayımladığı Masalın B'ç'mb'l'm' adlı eser5nde olağanüstü masalları 
yapısal açıdan 5nceleyerek anlatı çözümlemes5 alanında günümüzde de 
geçerl5l5ğ5n5 koruyan b5r yöntem gel5şt5rm5şt5r. Propp’a göre masalları yalnızca 
5çer5kler5ne göre sınıflandırmak yeters5zd5r; çünkü masallarda kahramanlar ve 
olaylar değ5şse dah5 anlatının temel5n5 oluşturan eylemler, yan5 5şlevler, bel5rl5 b5r 
düzen 5çer5s5nde sab5t kalmaktadır. Bu bağlamda Propp, masalların 
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çözümlemes5nde kullanılmak üzere 31 5şlev ve 7 eylem alanından oluşan b5r 
model ortaya koymuştur. 

Propp’un b5ç5mb5l5msel çözümleme yöntem5 zaman 5çer5s5nde yalnızca masal 
5ncelemeler5yle sınırlı kalmamış; roman, h5kâye, t5yatro, d5z5 ve s5nema g5b5 farklı 
anlatı türler5n5n yapısal çözümlemeler5nde de kullanılmaya başlanmıştır. Bununla 
b5rl5kte, Propp’un model5 olağanüstü masalların anlatı yapısı temel5nde 
gel5şt5r5ld5ğ5nden, farklı anlatı türler5ne uygulanması sırasında bu anlatıların 
yapısal özell5kler5n5n d5kkate alınması gerekmekted5r. Özell5kle s5nema 
anlatısında ger5 dönüş, paralel kurgu ve olayların kronoloj5k sırayı bozacak 
şek5lde düzenlenmes5 g5b5 anlatım olanakları, Propp’un 5şlevler5n5n masallardak5 
sıralamasından farklı b5ç5mlerde konumlandırılmasına neden olab5lmekted5r. Bu 
nedenle s5nemaya yönel5k çözümlemelerde yalnızca 5şlevler5n varlığı değ5l, anlatı 
5ç5ndek5 konumları ve sıralanışları da önem taşımaktadır. 

Bu çalışma kapsamında 5ncelenen 47 Ron'n f5lm5, Propp’un b5ç5mb5l5msel 
çözümleme model5n5n s5nema anlatısına uygulanab5l5rl5ğ5n5 değerlend5rmek 
açısından d5kkat çek5c5 b5r örnek oluşturmaktadır. Bunun temel nedenler5nden 
b5r5, f5lm5n Japon kültürel anlatı geleneğ5nde öneml5 b5r yere sah5p olan 
Chūsh'ngura anlatısından hareketle oluşturulmasına karşın, bu anlatıyı 
Hollywood’un fantast5k aks5yon ve kahraman merkezl5 anlatı yapısıyla yen5den 
b5ç5mlend5rmes5d5r. Böylece f5lm, b5r yandan sadakat, onur, fedakârlık ve 
efend5ye bağlılık g5b5 Japon samuray anlatılarında öne çıkan temaları taşırken, 
d5ğer yandan b5reysel kahramanın mücadele ederek kend5n5 kanıtlaması ve 
dönüşüm geç5rmes5 g5b5 Hollywood s5nemasında yaygınlaşan anlatı kalıplarını 
kullanmaktadır. Bu yönüyle 47 Ron'n, farklı kültürel anlatı unsurlarının aynı 
s5nema metn5 5çer5s5nde b5r araya geld5ğ5 ve olağanüstü unsurların anlatının temel 
b5leşenler5nden b5r5 olarak kullanıldığı b5r yapıya sah5pt5r. 

F5lm5n bu özell5kler5, Propp’un olağanüstü masallar temel5nde gel5şt5rd5ğ5 
5şlevsel model5n farklı b5r kültürel ve anlatısal bağlamda nasıl karşılık 
bulduğunun 5ncelenmes5ne olanak sağlamaktadır. F5lmde kahramanın yolculuğu, 
sınanması, çatışmaya g5rmes5, yardımcılar ed5nmes5, olağanüstü unsurlarla 
karşılaşması ve mücadele sonucunda dönüşüm geç5rmes5 g5b5 Propp’un 
5şlevler5yle 5l5şk5lend5r5leb5lecek anlatı unsurlarının bulunması, f5lm5n bu model 
çerçeves5nde değerlend5r5lmes5n5 anlamlı kılmaktadır. Bununla b5rl5kte f5lm 
anlatısının s5nemaya özgü dramat5k yapısı neden5yle, Propp’un masallar 5ç5n 
bel5rled5ğ5 5şlevler5n aynı sırayla gerçekleşmes5 beklenmemekted5r. 
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L5teratürde Propp’un b5ç5mb5l5msel model5n5n farklı anlatı türler5ne uygulandığı 
çalışmalar bulunmakla b5rl5kte, model5n s5nema anlatılarında 5şlevler5n yalnızca 
varlığı üzer5nden değ5l, aynı zamanda 5şlevler5n anlatı 5çer5s5ndek5 sıralama ve 
konum değ5ş5kl5kler5 üzer5nden ele alınması önem taşımaktadır. Bu çalışma, söz 
konusu noktadan hareketle 47 Ron'n f5lm5ndek5 anlatı 5şlevler5n5n Propp’un 
bel5rled5ğ5 yapı 5le ne ölçüde örtüştüğünü ve f5lm anlatısında bu 5şlevler5n nasıl 
b5r sıralama 5çer5s5nde sunulduğunu 5ncelemekted5r. Böylece çalışma, Propp’un 
model5n5n modern s5nema anlatılarında doğrudan ve değ5şmez b5r şema olarak 
mı, yoksa anlatının yapısal özell5kler5ne bağlı olarak dönüşeb5len b5r çözümleme 
aracı olarak mı değerlend5r5leb5leceğ5n5 tartışmaktadır. 

Bu çalışma kapsamında 47 Ron'n f5lm5, Propp’un b5ç5mb5l5msel çözümleme 
yöntem5 çerçeves5nde ele alınmış; f5lmdek5 anlatı yapısının Propp’un bel5rled5ğ5 
5şlevler ve eylem alanları doğrultusunda nasıl karşılık bulduğu 5ncelenm5şt5r. 
Ayrıca 5şlevler5n f5lm anlatısındak5 konumu ve sıralanışı değerlend5r5lerek, 
Propp’un model5n5n modern s5nema anlatılarındak5 uygulanab5l5rl5ğ5 
tartışılmıştır. 

 

VLADİMİR PROPP VE MASALIN BİÇİMBİLİMİ 

Rus halkb5l5mc5 Vlad5m5r Propp, 1928 yılında yayımladığı Masalın B'ç'mb'l'm' 
adlı eser5nde olağanüstü masalları yapı bakımından 5ncelem5ş ve masal 
çözümlemeler5nde uzun yıllar temel referans olarak kullanılan b5ç5mb5l5msel b5r 
yöntem gel5şt5rm5şt5r. Propp’a göre masalları yalnızca konu ya da 5çer5k 
üzer5nden sınıflandırmak yeterl5 değ5ld5r. Çünkü masallarda k5ş5ler ve olaylar 
değ5şse b5le, anlatının 5lerley5ş5n5 oluşturan temel eylemler büyük ölçüde sab5t 
kalmaktadır. Bu nedenle Propp, masalları anlatıdak5 5şlevler üzer5nden ele almış 
ve masal yapısının değ5şmeyen b5r 5skelet5 olduğunu savunmuştur (Propp, 2001; 
Yel, 2025; Tarakçı, 2022). 

Propp’un çalışması, yalnızca Rus masallarıyla sınırlı b5r sınıflandırma denemes5 
olmanın ötes5nde, anlatı çözümleme alanında yapısalcı yaklaşımın en öneml5 
örnekler5nden b5r5 olarak değerlend5r5lmekted5r. Bu yönüyle Propp’un yöntem5, 
sonrak5 dönemlerde anlatı 5ncelemeler5, göstergeb5l5m ve anlatıb5l5m alanlarında 
gel5şt5r5len b5rçok yaklaşım 5ç5n öncül b5r çerçeve sunmuştur. Özell5kle masalın 
parçalanab5l5r b5r yapıya sah5p olduğu düşünces5, anlatı çözümlemeler5nde metn5 
küçük b5r5mlere ayırarak 5nceleme geleneğ5n5 güçlend5rm5şt5r (Yaylagül & 
Soygüder-Baturlar, 2019; Dogra, 2017). 
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Propp’un b5ç5mb5l5msel çözümleme yöntem5, masallarda anlatının 5lerley5ş5n5 
oluşturan 31 5şlev ve bu 5şlevler5 yer5ne get5ren karakter roller5n5 açıklayan 7 
eylem alanı üzer5nden kurulmuştur (Teng, 2021). Propp’a göre 5şlev, masaldak5 
karakterler5n k5m olduğundan bağımsız b5ç5mde, anlatıdak5 eylem5n anlamını 
bel5rleyen temel b5r5md5r. Başka b5r 5fadeyle masalda “kahramanın k5m olduğu” 
değ5şeb5l5r; ancak “kahramanın ne yaptığı” 5şlev olarak aynı kalab5l5r. Bu nedenle 
Propp’un çözümleme model5, anlatı yapısını k5ş5lerden bağımsız olarak 5nceleme 
olanağı sağlamaktadır (Propp, 2001). 

Propp’un bel5rled5ğ5 31 5şlev, masal anlatısında bell5 b5r düzen 5ç5nde ortaya 
çıkmakta ve anlatının dramat5k akışını oluşturmaktadır. Bunun yanında 7 eylem 
alanı 5se anlatı k5ş5ler5n5n üstlend5ğ5 roller5n sınıflandırılmasını mümkün 
kılmaktadır. Bu eylem alanları; saldırgan (kötü k5ş5), bağışçı (sağlayıcı), 
yardımcı, prenses (aranan k5ş5) ve babası, gönderen (görevlend5ren), kahraman 
ve düzmece kahraman olarak bel5rlenm5şt5r (Dündar, 2002). Propp’un yaklaşımı, 
karakterler5n ps5koloj5k der5nl5kler5nden z5yade, anlatı 5ç5ndek5 5şlevsel roller5ne 
odaklanması bakımından yapısalcı anlatı çözümlemes5n5n temel örnekler5nden 
b5r5 olarak kabul ed5lmekted5r (Suwarno & Suparto, 2023). 

Tablo 1.  

Propp’un Masal B'ç'm' Yöntem' ve İşlevler' 

Numara Sembol Tanım Açıklama 

1 Β Uzaklaşma A5leden b5r5 evden uzaklaşır. 

2 Γ Yasaklama Kahraman b5r yasakla karşılaşır. 

3 Δ Yasağı Ç5ğneme Yasak ç5ğnen5r. 

4 Ε Soruşturma Saldırgan b5lg5 ed5nmeye çalışır. 

5 Ζ B5lg5 Toplama Saldırgan kurbanıyla 5lg5l5 b5lg5 
toplar. 

6 Ŋ Aldatma Saldırgan, kurbanını ya da servet5n5 
ele geç5rmek 5ç5n aldatmayı dener. 

7 Θ Suça Katılma Kurban aldanır ve 5stemeyerek 
düşmanına yardım etm5ş olur. 

8 A Kötülük Saldırgan a5leden b5r5ne zarar ver5r. 
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8A A Eks5kl5k A5leden b5r5n5n b5r eks5ğ5 vardır; b5r 
şey5 elde etmek 5ster. 

9 B Aracılık, Geç5ş 
Anı 

Kötülüğün ya da eks5kl5ğ5n haber5 
yayılır, b5r d5lek ya da buyrukla 
kahramana başvurulur, kahraman 
gönder5l5r ya da g5der. 

10 C Karşıt Eylem5n 
Başlangıcı 

Arayıcı-kahraman eyleme geçmey5 
kabul eder ya da karar ver5r. 

11 ↑ G5d5ş Kahraman ev5nden ayrılır. 

12 D Bağışçının İlk 
İşlev5 

Kahraman büyülü b5r nesne ya da 
yardımcı ed5nmes5n5 sağlayan b5r 
sınama, sorgulama veya saldırı 5le 
karşılaşır. 

13 E Kahramanın 
Tepk5s5 

Kahraman 5ler5de kend5s5ne bağışta 
bulunacak k5ş5n5n eylemler5ne tepk5 
göster5r. 

14 F Büyülü Nesnen5n 
Alınması 

Büyülü nesne kahramana ver5l5r. 

15 G B5r Kılavuz 
Eşl5ğ5nde 
Yolculuk 

Kahraman, aradığı nesnen5n 
bulunduğu yere ulaştırılır veya 
kend5s5ne kılavuzluk ed5l5r. 

16 H Çatışma Kahraman ve saldırgan b5r 
çatışmada karşı karşıya gel5r. 

17 I Özel İşaret Kahraman özel b5r 5şaret ed5n5r. 

18 J Zafer Saldırgan yen5k düşer. 

19 K G5derme Başlangıçtak5 kötülük g5der5l5r ya da 
eks5kl5k karşılanır. 

20 ↓ Ger5 Dönüş Kahraman ger5 döner. 

21 Pr İzleme Kahraman 5zlen5r. 

22 Rs Yardım Kahramanın yardımına koşulur. 
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23 O K5ml5ğ5n5 
G5zleyerek 
Gelme 

Kahraman k5ml5ğ5n5 g5zleyerek 
kend5 ülkes5ne veya başka b5r ülkeye 
varır. 

24 L Asılsız Savlar Düzmece kahraman asılsız savlar 
5ler5 sürer. 

25 M Güç Kahramana güç b5r 5ş öner5l5r. 

26 N Güç İş5 Yer5ne 
Get5rme 

Güç 5ş yer5ne get5r5l5r. 

27 Q Tanıma Kahraman tanınır. 

28 Ex Ortaya Çıkarma Düzmece kahraman, saldırgan veya 
kötünün gerçek k5ml5ğ5 ortaya çıkar. 

29 T B5ç5m 
Değ5şt5rme 

Kahraman yen5 b5r görünüm 
kazanır. 

30 U Cezalandırma Düzmece kahraman veya saldırgan 
cezalandırılır. 

31 W°ᴏ Evlenme Kahraman evlen5r ve tahta çıkar. 

 

Tablo 1: Propp’un 31 5şlev5n5n sembollerle göster5lerek görselleşt5r5lm5ş hâl5d5r. 
Bu 5şlevler, s5nema anlatısında da anal5z ed5lecek temel yapısal b5r çerçeve 
sunmaktadır. 

Propp’un 31 5şlev5nden sonra, anlatıdak5 karakter roller5n5 sınıflandıran 7 eylem 
alanı l5teratürde öne çıkmaktadır. Bu eylem alanları, masaldak5 veya s5nemadak5 
karakterler5n 5şlevsel roller5n5 anlamayı kolaylaştırır ve anlatının yapısal 
çözümlemes5ne olanak sağlar. Eylem alanları aşağıdak5 g5b5 özetleneb5l5r: 
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Tablo 2. 

Propp’un 7 Eylem Alanı 

Eylem Alanı Tanım 

Saldırgan / Kötü Kahramana veya a5les5ne zarar veren karakter 

Bağışçı / Sağlayıcı Kahramana büyülü nesne veya yardım sağlayan 
karakter 

Yardımcı Kahramana destek olan karakterler 

Prenses ve Babası Genell5kle korunacak veya kurtarılacak karakterler 

Gönderen / 
Görevlend5ren 

Kahramanı göreve yollayan karakter 

Kahraman H5kâyen5n ana karakter5 

Düzmece Kahraman Başta 5y5 görünen ama n5yet5 farklı karakter 

 

Propp’un yöntem5 5lk olarak olağanüstü masallar üzer5nden gel5şt5r5lm5ş olsa da 
zaman 5çer5s5nde roman, h5kâye, t5yatro, d5z5 ve f5lm g5b5 farklı anlatı türler5ne 
uygulanmıştır. Özell5kle s5nema anlatısında, olay örgüsünün bel5rl5 b5r dramat5k 
yapı 5ç5nde 5lerlemes5, Propp’un 5şlev temell5 model5n5n f5lm çözümlemeler5nde 
de kullanılab5l5r olmasına zem5n hazırlamıştır. Ancak s5nema anlatısı, masal 
anlatısından farklı olarak ger5 dönüş, paralel kurgu ve olayların kronoloj5k sırayı 
bozacak şek5lde düzenlenmes5 g5b5 anlatı tekn5kler5ne daha sık başvurmaktadır. 
Bu durum, Propp’un 5şlevler5n5n f5lmde bulunmasına rağmen, 5şlevler5n görünüm 
sırasının masaldak5 klas5k d5z5l5mle b5reb5r örtüşmemes5ne neden olab5lmekted5r 
(Patan, 2021; Gülsün, 2019). 

Bu bağlamda Propp’un model5n5n s5nemaya uygulanması, 5şlevler5n varlığı 5le 
sıralaması arasındak5 ayrımı görünür kılmaktadır. Propp’un model5nde 5şlevler5n 
bel5rl5 b5r düzen 5ç5nde sıralanması temel b5r ölçüt olarak kabul ed5lmekle b5rl5kte, 
s5nema anlatılarında dramat5k etk5y5 artırmak amacıyla olayların sunuluş 
b5ç5m5n5n yen5den düzenleneb5ld5ğ5 görülmekted5r. Bu nedenle Propp’un 
yöntem5, s5nema anlatılarında yalnızca masaldak5 sırayı b5reb5r tekrar eden b5r 
yapı aramak yer5ne, f5lm anlatısında hang5 5şlevler5n nasıl kullanıldığını ve anlatı 
5ç5nde nasıl konumlandırıldığını göstermes5 açısından 5şlevsel b5r anal5z aracı 
olarak değerlend5r5leb5l5r. 
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FİLME İLİŞKİN TEKNİK BİLGİLER 

Tablo 3. 

47 Ron5n F5lm5n5n Künyes5 

ÖzellKk BKlgK 

F5lm Adı 47 Ron'n 

Yönetmen Carl R5nsch 

Senaryo                      Chr5s Morgan, Hosse5n Am5n5 

Yapım Yılı 2013 

Ülke ABD 

Tür Fantast5k/Aks5yon/Macera/Drama 

Süre 1 saat 59 dak5ka 

Yapım 
Ş5rket5 

Un5versal P5ctures 

Başlıca 
Oyuncular 

 Keanu Reeves (Ka5), H5royuk5 Sanada (Ō5sh5), M5n Tanaka 
(Lord Asano), Ko Sh5basak5 (M5ka), Tadanobu Asano (Lord 
K5ra), R5nko K5kuch5 (M5zuk5), Cary-H5royuk5 Tagawa (Shogun 
Tsunayosh5) 

 

BAŞLICA KARAKTERLER VE FİLMDEKİ ROLLERİ 

KaK (Keanu Reeves): Melez olduğu 5ç5n dışlanan ancak üstün dövüş 
yetenekler5ne sah5p g5zeml5 b5r savaşçıdır. Lord Asano'ya sadakat5 ve M5ka'ya 
olan aşkı neden5yle ron5nlerle b5rl5kte savaşır. 

ŌKshK (HKroyukK Sanada): Lord Asano'nun baş samurayı ve sağ koludur. 
Efend5s5n5n ölümünden sonra 5nt5kam planını kurar ve 47 ron5ne l5derl5k eder. 
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Lord Asano (MKn Tanaka): Ako bölges5n5n l5der5 ve M5ka'nın babasıdır. 
Büyüyle tuzağa düşürülerek seppuku yapmaya zorlanması, 5nt5kam sürec5n5n 
başlamasına neden olur.  

MKka (Ko ShKbasakK): Lord Asano'nun kızı ve Ka5'n5n sevd5ğ5 k5ş5d5r. 
Efend5s5n5n ölümünden sonra Lord K5ra 5le zorla evlend5r5lmek 5sten5r. Bu 
durum, ron5nler5n 5nt5kam planının yanı sıra M5ka'yı kurtarma amacını da 
beraber5nde get5r5r. 

Lord KKra (Tadanobu Asano): Lord Asano'yu tuzağa düşüren ve onun 
topraklarını ele geç5ren baş düşmandır. M5ka 5le evlenmek 5ster. 

MKzukK (RKnko KKkuchK): Lord K5ra'ya h5zmet eden, şek5l değ5şt5reb5len ve 
tılsımlar kullanan b5r cadıdır. Lord Asano'yu etk5s5 altına alan büyüyü yaparak 
onun K5ra'ya saldırmasına neden olur. 

Shogun TsunayoshK (Cary-HKroyukK Tagawa): Japonya'nın s5yas5 ve askerî 
otor5tes5n5 tems5l eden shogundur. Lord Asano'nun ölüm hükmünü ver5r ve 
Asano'nun ölümünün ardından Ako'nun yönet5m5n5 Lord K5ra'ya bırakır. Bu 
kararı, ron5nler5n efend5s5z kalmasına ve 5nt5kam sürec5n5n başlamasına neden 
olur. 

 

47 RONİN FİLMİNİN KONUSU 

47 Ron'n f5lm5, 18. yüzyıl Japonya’sında geçmekted5r. H5kâye, İng5l5z b5r den5zc5 
5le Japon b5r köylü kadının evl5l5k dışı çocuğu olan Ka5 5le efend5ler5 öldürülen 
ve ustasız kalan 47 samurayın (ron5n) Lord K5ra’dan 5nt5kam alma sürec5n5 konu 
ed5nmekted5r. 

Japon kültüründe “ron5n” kavramı, efend5s5z kalmış samuray savaşçılarını 5fade 
etmekted5r. Lord Asano’nun h5mayes5nde huzurlu b5r yaşam süren Ako halkı ve 
onların koruyucu savaşçıları olan samurayların düzen5, Shogun Tsunayosh5’n5n 
Lord K5ra eşl5ğ5nde bölgeye gerçekleşt5rd5ğ5 z5yaretle bozulur. Bu z5yaret 
sırasında Lord K5ra’nın Asano’ya yönel5k ha5n planlarının olduğu anlaşılır. Öte 
yandan Ka5, Lord Asano’nun kızı M5ka’ya karşılıksız ve 5mkânsız b5r aşk 
beslemekted5r. Ancak Lord K5ra’nın amacı yalnızca Ako’yu ele geç5rmek değ5l, 
aynı zamanda M5ka’yı da kend5 kontrolü altına almaktır. Bu gel5şmeler 
sonucunda efend5ler5n5 kaybeden samuraylar 5nt5kam almak üzere yen5den b5r 
araya gel5r ve Ka5 de bu mücadelede onlara katılır. 

F5lm, Japon kültüründe öneml5 b5r yere sah5p olan Chūsh'ngura anlatısından 
es5nlenmes5 bakımından d5kkat çekmekted5r. Chūsh'ngura anlatısının, 18. 
yüzyılda yaşanan Akō Olayı’ndan hareketle oluştuğu ve zaman 5çer5s5nde t5yatro, 
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edeb5yat, s5nema ve telev5zyon uyarlamaları aracılığıyla Japon kültürel 
belleğ5nde güçlü b5r yer ed5nd5ğ5 bel5rt5lmekted5r (Dal5ot-Bul, 2024). Akō Olayı, 
Lord Asano’nun cezalandırılması ve ardından efend5s5z kalan samurayların Lord 
K5ra’dan 5nt5kam alma sürec5 etrafında şek5llenen tar5hsel b5r olaydır. Bu olayın 
farklı dönemlerde ve farklı anlatı b5ç5mler5nde yen5den ele alınmasıyla 47 ron5n 
h5kâyes5 zaman 5çer5s5nde gen5şleyen b5r anlatı geleneğ5ne dönüşmüştür (Sm5th, 
2006). Ayrıca bu anlatının sadakat, onur, fedakârlık ve efend5ye bağlılık g5b5 
samuray değerler5n5n sembol5k tems5l alanlarından b5r5 olarak değerlend5r5ld5ğ5 
5fade ed5lmekted5r (Yau, 2011). Dolayısıyla Chūsh'ngura, yalnızca tar5hsel b5r 
olayın aktarımını değ5l, bu olayın farklı dönemlerde yen5den yorumlanmasıyla 
oluşan kültürel ve anlatısal b5r b5r5k5m5 5fade etmekted5r (Sm5th, 2006).  

2013 yapımı 47 Ron'n f5lm5, Chūsh'ngura anlatısının temel olay örgüsünden bazı 
unsurları korurken, bu anlatıyı yen5 karakterler ve fantast5k unsurlarla yen5den 
b5ç5mlend5rmekted5r. F5lmde Lord Asano’nun cezalandırılması, ölümünün 
ardından samurayların ron5n hâl5ne gelmes5, Ō5sh5’n5n 5nt5kam planı oluşturması 
ve ron5nler5n Lord K5ra’ya karşı harekete geçmes5, Chūsh'ngura anlatısıyla 
kurulan temel bağlantıları oluşturmaktadır. Bununla b5rl5kte f5lm, tar5hsel 
anlatının merkez5nde yer almayan Ka5 karakter5n5 h5kâyeye dâh5l ederek onun 
ron5nler5n mücadeles5nde öneml5 b5r rol üstlenmes5n5 sağlamaktadır. Ka5’n5n 
Lord Asano’nun kızı M5ka’ya duyduğu aşkın yanı sıra M5zuk5 karakter5, doğaüstü 
güçler ve fantast5k yaratıkların anlatıya eklenmes5, tar5hsel temell5 h5kâyen5n 
fantast5k aks5yon türünün özell5kler5yle yen5den yapılandırıldığını 
göstermekted5r. Böylece f5lm, Chūsh'ngura anlatısındak5 5nt5kam örgüsünü ve 
temel karakter 5l5şk5ler5n5 korurken, bunları b5reysel kahramanlık ve fantast5k 
macera unsurlarıyla gen5şletmekted5r. 

F5lmde sadakat, onur, fedakârlık, arkadaşlık ve 5nt5kam g5b5 temaların bel5rg5n 
b5ç5mde 5şlend5ğ5 görülmekted5r. Bu temalar, Japon samuray anlatılarında sık 
karşılaşılan dramat5k unsurlar arasında yer almakta; aynı zamanda Hollywood 
s5nemasında kahramanın ahlak5 sınavlardan geçerek dönüşüm yaşadığı anlatı 
yapılarıyla da 5l5şk5lend5r5leb5lmekted5r. Hollywood’da Japon kültürüne a5t anlatı 
unsurlarının yen5den yorumlanması üzer5ne yapılan çalışmalarda, samuraylık ve 
Japon savaşçı ethosunun Batılı anlatı kalıpları 5çer5s5nde dönüştürüleb5leceğ5 
bel5rt5lmekted5r (Matano, 2020).  

Hollywood’un Japon kültürel anlatılarını yen5den yorumlama b5ç5m5, 47 Ron'n 
f5lm5n5n yalnızca anlatısal yapısı açısından değ5l, aynı zamanda küresel s5nema 
endüstr5s5ndek5 konumu ve farklı kültürel bağlamlarda aldığı tepk5ler açısından 
da d5kkat çek5c5 b5r örnek olarak değerlend5r5lmes5ne yol açmaktadır. Yaklaşık 
175–225 m5lyon dolarlık devasa bütçes5ne karşılık küresel çapta yalnızca 151,8 
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m5lyon dolar hasılat elde eden yapım, stüdyoya pazarlama g5derler5yle b5rl5kte 
120–150 m5lyon dolar zarar ett5rerek s5nema tar5h5n5n öneml5 f5nansal 
başarısızlıklarından b5r5 olmuştur (Box Off5ce Mojo, 2026).  

F5lm5n Amer5ka ve Batı dünyasındak5 algısı 5ncelend5ğ5nde, eleşt5rmenlerden 
genel olarak olumsuz yorumlar aldığı görülmekted5r; bu tepk5ler5n temel neden5, 
saf b5r Asya anlatısının merkez5ne kurgusal ve melez b5r karakter yerleşt5r5lerek 
klas5k “Beyaz Kurtarıcı” (Wh'te Sav'or) mot5f5n5n ve oryantal5st kl5şeler5n 
yen5den üret5lmes5 olarak değerlend5r5lmekted5r (Oh, 2021; Becer5kl5, 2020). 
Yapımın Japonya’dak5 algısı ve aldığı tepk5ler 5se daha sert olmuştur. Japon 
ulusal k5ml5ğ5n5n ve samuray ahlak kodunun (Bush'do) kurucu m5tler5nden b5r5 
sayılan tar5hsel Chūsh'ngura anlatısı (Dal5ot-Bul, 2024), Hollywood tarafından 
m5st5k yaratıklar, cadılar ve Batılı aks5yon formüller5yle yen5den yorumlanmıştır. 
N5tek5m Hadamová (2020), f5lmde Japon kültürü ve tar5h5ne 5l5şk5n unsurların 
Batılı 5zley5c5n5n beklent5ler5ne göre yen5den düzenlend5ğ5n5 ve bu durumun 
tar5hsel anlatının çarpıtılmış b5r tems5l5n5 ortaya çıkardığını bel5rtmekted5r. Bu 
bağlamda 47 Ron'n, tar5hsel ve kültürel b5r anlatının Hollywood’un fantast5k 
aks5yon estet5ğ5 5çer5s5nde yen5den yapılandırılarak özgün anlatıdan 
uzaklaştırılmasının çarpıcı b5r gösterges5 olarak değerlend5r5leb5l5r. 
 

ÇALIŞMANIN AMACI 

Bu çalışma, Vlad5m5r Propp’un Masalın B'ç'mb'l'm' adlı eser5nde ortaya 
koyduğu b5ç5mb5l5msel çözümleme yöntem5n5n s5nema anlatısına 
uygulanab5l5rl5ğ5n5 5ncelemey5 amaçlamaktadır. Bu doğrultuda 47 Ron'n f5lm5n5n 
olay örgüsü, karakterler5n üstlend5ğ5 anlatısal roller ve 5şlevler5n f5lm 
anlatısındak5 dağılımı Propp’un 31 5şlev5 ve 7 eylem alanı çerçeves5nde 
değerlend5r5lm5şt5r. 

Çalışmanın temel amacı, Propp’un olağanüstü masallar 5ç5n gel5şt5rd5ğ5 model5n 
fantast5k ve olağanüstü unsurlar 5çeren b5r s5nema anlatısında nasıl karşılık 
bulduğunu ortaya koymaktır. Bu kapsamda f5lmde Propp’un bel5rled5ğ5 5şlevler5n 
bulunup bulunmadığı, bu 5şlevler5n anlatı 5çer5s5ndek5 sıralanışı ve 7 eylem 
alanının karakterler üzer5nden nasıl karşılık bulduğu 5ncelenm5şt5r. Böylece 
Propp’un model5n5n s5nema anlatısında doğrudan ve değ5şmez b5r yapı olarak mı, 
yoksa anlatının özell5kler5ne bağlı olarak dönüşeb5len b5r çözümleme aracı olarak 
mı değerlend5r5leb5leceğ5 tartışılmıştır. 

Bu bağlamda araştırmanın temel sorusu, 47 Ron'n f5lm5ndek5 anlatı yapısının 
Propp’un b5ç5mb5l5msel çözümleme model5 çerçeves5nde ne ölçüde 
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açıklanab5leceğ5 ve f5lmdek5 5şlevler5n Propp’un öngördüğü d5z5l5mle ne ölçüde 
örtüştüğüdür. 

 

ÇALIŞMANIN YÖNTEMİ 

Araştırmada n5tel araştırma yaklaşımı ben5msenm5ş ve çözümleme yöntem5 
olarak Vlad5m5r Propp’un b5ç5mb5l5msel model5 kullanılmıştır. N5tel yaklaşım, 
f5lm anlatısının olay örgüsü, karakter roller5 ve anlatı 5şlevler5n5n ayrıntılı 
b5ç5mde 5ncelenmes5ne olanak sağlaması neden5yle terc5h ed5lm5şt5r. 

Çalışmada 47 Ron'n f5lm5, Propp’un bel5rled5ğ5 31 5şlev ve 7 eylem alanı 
doğrultusunda sahne düzey5nde anal5z ed5lm5şt5r. Anal5z sürec5nde f5lm 
kronoloj5k olarak 5zlenm5ş, olay örgüsü adım adım değerlend5r5lm5ş ve sahneler 
Propp’un 5şlevler5yle karşılaştırılarak her b5r 5şlev5n f5lmdek5 karşılığı 
bel5rlenm5şt5r. İşlevler5n f5lmdek5 gerçekleşme sırası ayrıca kayded5lerek 
Propp’un önerd5ğ5 sıralama 5le karşılaştırılmıştır. 

Karakterler5n üstlend5ğ5 anlatısal roller 5se Propp’un 7 eylem alanı çerçeves5nde 
sınıflandırılmış; kahraman, saldırgan, bağışçı, yardımcı, gönderen, prenses ve 
babası 5le düzmece kahraman eylem alanlarının f5lmdek5 karşılıkları 
değerlend5r5lm5şt5r. Elde ed5len ver5ler bet5msel olarak yorumlanmış; 5şlevler5n 
f5lm anlatısındak5 varlığı, konumu ve sıralaması 5le eylem alanlarının karakterler 
üzer5nden nasıl kurulduğu 5ncelenm5şt5r. 

Bu doğrultuda araştırmada Propp’un model5n5n f5lm anlatısına uygulanması 
sırasında 5şlevler5n varlığı 5le Propp tarafından bel5rlenen sıralama arasındak5 
5l5şk5 temel çözümleme noktalarından b5r5 olarak ele alınmıştır. 

 

EVREN VE ÖRNEKLEM 

Araştırmanın evren5n5, Vlad5m5r Propp’un b5ç5mb5l5msel çözümleme yöntem5n5n 
uygulanab5leceğ5 s5nema anlatıları oluşturmaktadır. Araştırmanın örneklem5 5se 
Carl R5nsch tarafından yönet5len 2013 yapımı 47 Ron'n f5lm5d5r. 

F5lm5n örneklem olarak seç5lmes5nde öncel5kle olağanüstü ve fantast5k anlatı 
unsurlarını yoğun b5ç5mde 5çermes5 etk5l5 olmuştur. F5lmde büyülü yaratıklar, 
cadı f5gürü, sınav, yolculuk, çatışma, büyülü nesne ed5n5m5 ve kahramanın 
dönüşümü g5b5 Propp’un 5şlevler5yle 5l5şk5lend5r5leb5lecek anlatı öğeler5 bel5rg5n 
b5ç5mde yer almaktadır. Bu özell5kler, f5lm5n Propp’un olağanüstü masallar 
temel5nde gel5şt5rd5ğ5 model5n s5nema anlatısındak5 karşılıklarını 5ncelemek 
açısından uygun b5r örnek oluşturmasını sağlamaktadır. 
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F5lm5n seç5m5nde 5k5nc5 öneml5 unsur, 47 Ron'n anlatısının Japon kültürel anlatı 
geleneğ5 5le Hollywood s5nemasının anlatı kalıplarını aynı yapı 5çer5s5nde b5r 
araya get5rmes5d5r. F5lm, Japon kültüründe öneml5 b5r yere sah5p olan 
Chūsh'ngura anlatısından beslen5rken, bu anlatıyı fantast5k aks5yon unsurları ve 
b5reysel kahramanın mücadele ve dönüşüm sürec5 üzer5nden yen5den 
yapılandırmaktadır. Böylece kolekt5f sadakat, onur, fedakârlık ve efend5ye 
bağlılık g5b5 Japon samuray anlatılarında öne çıkan temalar 5le Hollywood 
s5nemasında sık karşılaşılan kahraman merkezl5 anlatı yapısı aynı f5lm 5çer5s5nde 
b5r araya gelmekted5r. 

Bu özell5kler5yle 47 Ron'n, yalnızca olağanüstü anlatı unsurlarını barındıran b5r 
f5lm olması bakımından değ5l, farklı kültürel anlatı unsurlarının modern s5nema 
5çer5s5nde yen5den yapılandırıldığı b5r yapım olması bakımından da d5kkat 
çekmekted5r. Dolayısıyla f5lm5n örneklem olarak seç5lmes5, hem Propp’un 
5şlevsel model5n5n s5nema anlatısındak5 uygulanab5l5rl5ğ5n5n hem de bu 5şlevler5n 
farklı b5r kültürel anlatı bağlamında nasıl konumlandığının 5ncelenmes5ne olanak 
sağlamaktadır. 

 

SINIRLILIKLAR 

Bu çalışma yalnızca 47 Ron'n f5lm5 üzer5nden yürütülmüştür. Bu nedenle elde 
ed5len bulguların Propp’un b5ç5mb5l5msel çözümleme yöntem5n5n tüm s5nema 
anlatılarına genellenmes5 mümkün değ5ld5r. Araştırma, tek b5r f5lm örneğ5 
üzer5nden gerçekleşt5r5ld5ğ5 5ç5n ulaşılan sonuçlar, 5ncelenen f5lm5n anlatı yapısı 
ve 5çerd5ğ5 olağanüstü unsurlar çerçeves5nde değerlend5r5lmel5d5r. 

Çalışmada f5lm5n anlatı yapısı Propp’un 31 5şlev5 ve 7 eylem alanı doğrultusunda 
5ncelenm5ş; f5lm5n görsel d5l5, s5nematograf5k anlatım tekn5kler5, kurgu yapısı, 
oyunculuk performansları, karakter ps5koloj5ler5, 5zley5c5 alımlaması ve 5deoloj5k 
okumalar kapsam dışında bırakılmıştır. Bu nedenle araştırma, f5lm5n anlatısal 
yapısına odaklanmakta; görsel, estet5k ve alımlama temell5 çözümlemeler5 
5çermemekted5r. Ayrıca Propp’un b5ç5mb5l5msel model5, olağanüstü masallar 
temel alınarak gel5şt5r5lm5ş b5r çözümleme yaklaşımıdır. S5nema anlatıları 5se 
dramat5k yapı, karakter merkezl5 kurgu ve görsel anlatım olanakları neden5yle 
masallardak5 doğrusal 5şley5şten farklı özell5kler göstereb5lmekted5r. Bununla 
b5rl5kte, seç5len f5lm örneğ5n5n olağanüstü anlatı özell5kler5 taşıması, Propp’un 
model5n5n s5nemada uygulanab5l5rl5ğ5n5 5ncelemek açısından uygun b5r zem5n 
sunmaktadır. 
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BULGULAR 

Propp’un İşlevlerK ve FKlm Anlatısının Karşılaştırmalı AnalKzK 

Tablo 4.  

Propp’un İşlev D5z5l5m5 5le 47 Ron5n F5lm5ndek5 İşlev D5z5l5m5n5n 
Karşılaştırılması 

Propp’un 
Sırası 

Sembol Propp’un 
İşlevlerK 

FKlmdekK Karşılığı FKlmdekK 
Sırası 

1 Β Uzaklaşma F5lmde b5rden çok 
uzaklaşma sahnes5 yer 
alır: Ka5 5bl5slerden kaçar; 
Ka5, samuraylar ve Asano 
ava çıkar. 

1  

2 Γ Yasaklama Ka5 b5r melezd5r, samuray 
olmadığı 5ç5n müdahale 
etmemes5 gereken b5r 
düzen vardır. 

2 

3 Δ Yasağı 
Ç5ğneme 

Ka5 samuray olmamasına 
rağmen canavarı öldürür. 

3 

4 Ε Soruşturma T5lk5 görünümündek5 
cadı, av sırasında dolaşır 
ve b5lg5 toplar. 

4 

5 Ζ B5lg5 Toplama Cadı avda gördükler5n5 
Lord K5ra’ya anlatır. 

5 

6 Ŋ Aldatma Cadı göster5 alanına 
çıkacak samuraya büyü 
yapar, Ō5sh5’n5n oğlu 
bunu görür ve Ka5 olaya 
dah5l olur. 

6 

7 Θ Suça Katılma Ka5 zırhı g5yer, dövüş 
esnasında kaskı düşer; 
Shogun Tsunayosh5, 
Ka5’n5n samuray 
olmadığını fark ederek 

7 
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onun öldürülmes5 emr5n5 
ver5r. M5ka ve Asano d5z 
çökerek Ka5’n5n 
bağışlanmasını 5ster. 

 

8 A Kötülük Cadı Lord Asano’ya büyü 
yapar ve onu tuzağa 
çeker. 

8 

8A A Eks5kl5k Büyü neden5yle Asano 
halüs5nasyon görür, kızı 
M5ka’yı tehl5kede sanır 
ve K5ra’ya saldırır. 

8A 

9 B Aracılık 
(Geç5ş) 

Asano’nun saldırısı 
duyulur; Shogun 
Tsunayosh5, Asano’nun 
kend5 topraklarında 
m5saf5r5ne saldırdığı 
gerekçes5yle Asano 
hakkında ölüm hükmü 
ver5r. Asano, onurunu 
korumak 5ç5n seppuku 
yapar. Asano’nun 
seppuku yaparak 
yaşamına son vermes5, 
f5lmde onur temasının 
nasıl 5şlend5ğ5n5 gösteren 
öneml5 b5r örnekt5r. 
Karakter5n ölüm 
karşısında kend5 onurunu 
korumayı terc5h etmes5, 
samuray değerler5n5n 
anlatı 5çer5s5nde b5reysel 
yaşamın önüne 
yerleşt5r5ld5ğ5n5 
göstermekted5r. 
 

9 
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10 C Karşıt 
Eylem5n 
Başlangıcı 

Ō5sh5 ve samuraylar 
5nt5kam kararı alır (ama 
Ō5sh5 “ş5md5 savaşırsak 
ölürüz” der). Ō5sh5 ve 
samurayların bu kararı, 
f5lmde 5nt5kam temasının 
temel hareket noktasıdır. 
Efend5ler5 Asano’nun 
ölümünün ardından 
5nt5kam almak 5ç5n 
yen5den b5r araya 
gelmeler5, samurayların 
efend5ler5ne bağlılıklarını 
eyleme dönüştürdükler5n5 
göstermekted5r. 

10 

11 ↑ G5d5ş Ron5nler dağılır, Ka5 
Hollanda adalarına köle 
olarak satılır. 

11 

12 D Bağışçının İlk 
İşlev5 

Ō5sh5 b5r yıl çukura atılır, 
sonra çıkarılır ve 
a5les5nden ayrılarak 
samurayları ve Ka5’y5 
bulmak 5ç5n harekete 
geçer. 

12 

13 E Kahramanın 
Tepk5s5 

Ka5 Ō5sh5’y5 tanımayıp 
ona saldırır. Ō5sh5 
vazgeçmez ve Ka5’y5 
kurtarır. 

13 

14 F Büyülü 
Nesnen5n 
Alınması 

Büyülü kılıç alınır. 21 

15 G Kılavuz 
Eşl5ğ5nde 
Yolculuk 

Ka5 ve ron5nler tengu 
mabed5ne doğru 
yolculuğa çıkar. 

17 

16 H Çatışma Ka5 5bl5s ustasıyla savaşır. 18 
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17 I Özel İşaret Ka5’n5n “melez” k5ml5ğ5 
ve savaş becer5s5 
bel5rg5nleş5r. 

19 

18 J Zafer Ka5 5bl5sler5 yener ve 
kılıcı kazanır. 

20 

19 K G5derme Ron5nler5n eks5k olan 
“güç/araç” (kılıç) sorunu 
çözülür. 

22 

20 ↓ Ger5 Dönüş Ka5 ve Ō5sh5 ron5nlerle 
yen5den b5rleş5r. 

15 

21 Pr İzleme Cadı ron5nler5 tak5p eder. 14 

22 Rs Yardım Ron5nler pusudan 
kurtulur ve b5rb5rler5ne 
destek olur. Ron5nler5n 
tehl5ke karşısında 
b5rb5rler5ne destek 
olmaları, f5lmde 
arkadaşlık ve dayanışma 
temasının nasıl 
5şlend5ğ5n5 
göstermekted5r. Bu 
destek, b5reysel 
mücadeleden z5yade 
grubun b5rl5kte hareket 
etmes5n5 öne 
çıkarmaktadır. 

23 

23 O K5ml5ğ5n5 
G5zleyerek 
Gelme 

Göster5 grubu kılığında 
düğüne sızarlar. 

26 

24 L Asılsız Savlar Cadı K5ra’ya yanlış 
kehanet ve yanıltıcı b5lg5 
ver5r. 

25 

25 M Güç  Ō5sh5: “başarsak b5le 
öleceğ5z” der, 5nt5kam 

16 
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görev5 kabul ed5l5r. 
Ron5nler5n başarılı 
olmaları hâl5nde 
ölecekler5n5 b5lmeler5ne 
rağmen 5nt5kam görev5n5 
kabul etmeler5, f5lmde 
fedakârlık temasının 
bel5rg5n b5ç5mde 
5şlend5ğ5n5 
göstermekted5r. Bu 
durum, karakterler5n 
kend5 yaşamlarını ger5 
plana bırakarak 
efend5ler5n5n 5nt5kamını 
alma görev5n5 yer5ne 
get5rmeye yöneld5kler5n5 
ortaya koymaktadır. 

26 N Güç İş5 Yer5ne 
Get5rme 

Ron5nler planı uygular ve 
düğün baskınını 
gerçekleşt5r5r. 

27 

27 Q Tanıma Ka5 ron5nler tarafından 
kabul ed5l5r (l5steye dah5l 
ed5l5r). 

24 

28 Ex Ortaya 
Çıkarma 

Cadı gerçek formuna, 
ejderhaya benzer b5r şeye 
dönüşür ve K5ra’nın 
kötülüğü netleş5r. 

28 

29 T B5ç5m 
Değ5şt5rme 

Ka5 yetenekler5n5 
kullanarak b5ç5m 
değ5şt5r5r. 

29 

30 U Cezalandırma Ō5sh5 K5ra’yı öldürür, Ka5 
cadıyı öldürür. 

30 

31 W°ᴏ Evlenme Düzen yen5den kurulur: 
ron5nler 5nt5kamını alır ve 
onurlu ölüm 5ster, 
Ō5sh5’n5n oğlu har5ç 

31 
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herkes ölür, M5ka tahta 
çıkar. 

 

Tablo 4’te görüldüğü üzere, 47 Ron'n f5lm5nde Propp’un b5ç5mb5l5msel 
çözümleme model5nde yer alan 5şlevler5n büyük ölçüde karşılık bulduğu 
görülmekted5r. Bununla b5rl5kte, f5lm anlatısının s5nemaya özgü yapısı, 5şlevler5n 
Propp’un önerd5ğ5 sab5t d5z5l5mle b5reb5r örtüşmemes5ne neden olmaktadır. Bazı 
5şlevler5n yer değ5şt5rd5ğ5 görülmekted5r. Bu durum, Propp’un model5n5n s5nema 
anlatılarına uygulanab5l5rl5ğ5n5 desteklemekle b5rl5kte, 5şlevler5n sıralı 
5lerley5ş5n5n masaldak5 g5b5 sab5t kalmadığını göstermekted5r. 

Örneğ5n, 14. 5şlev olan “Büyülü Nesnen5n Alınması” f5lmde 21. sırada 
gerçekleşmekted5r. “Kılavuz Eşl5ğ5nde Yolculuk”, “Çatışma”, “Özel İşaret”, 
“Zafer”, “İzleme”, “Güç” ve “Ger5 Dönüş” g5b5 5şlevler5n ardından büyülü 
nesnen5n elde ed5lmes5, anlatının dramat5k kuruluşuyla 5l5şk5l5d5r. F5lmde bunun 
g5b5 b5rkaç örneğe daha rastlamak mümkündür. Bu durum, f5lm anlatısında 
5şlevler5n varlığının korunduğunu ancak kronoloj5k d5z5l5m5n s5nema anlatısının 
gerekl5l5kler5 doğrultusunda yen5den düzenleneb5ld5ğ5n5 göstermekted5r. 
Dolayısıyla f5lm, Propp’un masal 5şlevler5n5 büyük ölçüde barındırmakta ancak 
bu 5şlevler masaldak5 sab5t d5z5l5mden farklı b5r akış 5ç5nde yer almaktadır. 

Tabloda yer alan 5şlevler5n f5lm anlatısındak5 karşılıkları 5ncelend5ğ5nde 5se, bu 
5şlevler5n yalnızca olayların 5lerlemes5n5 sağlayan anlatısal aşamalar olmadığı, 
aynı zamanda f5lm5n temel temalarının kurulmasına da katkı sağladığı 
görülmekted5r. Örneğ5n, “Aracılık (Geç5ş)” 5şlev5nde Asano’nun onurunu 
korumak amacıyla kend5 yaşamına son vermes5, onur temasının anlatı 5çer5s5nde 
somutlaşmasını sağlamaktadır. “Karşıt Eylem5n Başlangıcı” 5şlev5nde Ō5sh5 ve 
ron5nler5n Asano’nun 5nt5kamını alma kararı, 5nt5kam temasını olay örgüsünün 
merkez5ne taşımaktadır. Bunun yanı sıra, Ō5sh5 ve ron5nler5n efend5ler5 Asano’ya 
bağlılıklarını sürdürmeler5, f5lmde sadakat temasının görünür hâle gelmes5n5 
sağlamaktadır. “Yardım” 5şlev5nde ron5nler5n tehl5ke karşısında b5rb5rler5ne 
destek olmaları, arkadaşlık ve dayanışmanın grup 5çer5s5ndek5 önem5n5 ortaya 
koymaktadır. “Güç” 5şlev5nde 5se ron5nler5n başarılı olmaları hâl5nde ölecekler5n5 
b5lmeler5ne rağmen 5nt5kam görev5n5 kabul etmeler5, fedakârlık temasını 
bel5rg5nleşt5rmekted5r. Bu örnekler, Propp’un 5şlevler5n5n f5lmde yalnızca olay 
örgüsünün 5lerlemes5n5 sağlayan yapısal unsurlar olarak değ5l, aynı zamanda 
sadakat, onur, fedakârlık, arkadaşlık ve 5nt5kam g5b5 temaların anlatı 5çer5s5nde 
görünür hâle gelmes5n5 sağlayan 5şlevsel unsurlar olarak da kullanıldığını 
göstermekted5r. 
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Tablo 5.  

Propp’un 7 Eylem Alanı ve F5lmdek5 Karşılıkları 

Propp’un Eylem 
Alanı 

FKlmdekK 
Karakter/Karşılık 

FKlmdekK İşlevK  

1. Saldırganın (ya 
da kötü kKşKnKn) 
eylem alanı 

Lord K5ra F5lmde Ka5 karakter5ne karşı 
kötülük besleyen Lord K5ra’dır. 
Lord K5ra’nın Ka5 dışında Lord 
Asano 5ç5n de ha5n planları vardır. 
Cadı aracılığıyla b5lg5 toplar ve 
cadı 5le planlar yapar. 

2. Bağışçının (ya 
da sağlayıcının) 
eylem alanı 

Büyülü nesne: kılıç Ka5 5ç5n büyülü nesne kılıçtır. Ka5 
ve samurayların kend5ler5n5 
savunab5lmeler5 ve 
savaşab5lmeler5 5ç5n kılıçlara 
5ht5yaçları vardır. Ka5 kılıçları 
almak 5ç5n 5bl5sler5n mabed5ne 
g5der. Mabedde Ō5sh5 b5r 
sınavdan geçer, o esnada Ka5 
5bl5sle savaşır ve kılıcı alır. 

3. Yardımcının 
eylem alanı 

Ō5sh5 / samuraylar F5lmde b5rden fazla yardımcının 
eylem alanı bulunmaktadır. 
Ō5sh5’n5n Ka5’ye yardım etmes5, 
samurayların b5rb5rler5ne yardım 
etmes5 ve lordlarının 5nt5kamını 
almaya çalışmaları. 

4. PrensesKn 
(aranan kKşKnKn) 
ve babasının 
eylem alanı 

M5ka / Lord Asano F5lmde prenses5n eylem alanı 
M5ka üzer5nden kurulmaktadır. 
Lord Asano 5se Ako’nun düzen5n5 
tems5l eden k5ş5d5r. Lord K5ra’nın 
planlarında hem Ako’yu hem 
M5ka’yı ele geç5rmek vardır. 

5. GönderenKn 
(görevlendKrenKn) 
eylem alanı 

Ō5sh5 Ō5sh5 çukurdan çıkartılınca 
Ka5’y5 bulmaya g5tmek 5ster. 
G5tmeden oğluna d5ğer 
samurayları bulmasını söyler. 
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6. Kahramanın 
eylem alanı 

Ka5 F5lm Ka5 karakter5 üzer5ne 
kurgulanmıştır. B5r samuray 
olmadığı 5ç5n melez olarak 
adlandırılıp d5ğer samuraylar 
tarafından dışlanmıştır. Ancak 
daha sonra samuraylar Ka5’y5 
kabul ed5p kend5ler5nden b5r5 
olarak görmeye başlar. 

7. Düzmece 
kahramanın 
eylem alanı 

Net değ5ld5r  F5lmde düzmece kahraman 5şlev5 
net b5r şek5lde kurulmamaktadır. 
Lord K5ra, başlangıçta 5y5 n5yetl5 
görünerek Shogun Tsunayosh5’ye 
ve Lord Asano’ya yaklaşsa da, 
anlatı 5lerled5kçe gerçek n5yetler5 
ortaya çıkar; d5ğer 
5mparatorlukları ele geç5rme ve 
kend5 çıkarına planlar yapma 
amacıyla hareket eder. 
Kahramanın başarısını 
sah5plenme veya ödülü alma g5b5 
klas5k 5şlevler5 5se 
üstlenmemekted5r. 

 

Propp’un 7 eylem alanına göre hazırlanan tablo 5ncelend5ğ5nde, 47 Ron'n 
f5lm5nde anlatı k5ş5ler5ne a5t roller5n büyük ölçüde kurulab5ld5ğ5 görülmekted5r. 
F5lmde saldırgan rolü Lord K5ra üzer5nden açık b5ç5mde şek5llenmekte, kahraman 
rolü 5se Ka5 karakter5 üzer5nden 5lerlemekted5r. Bununla b5rl5kte Ō5sh5 ve 
samuraylar, anlatı boyunca hem kahramanın desteklenmes5 hem de 5nt5kam 
planının yürütülmes5 açısından yardımcı eylem alanında konumlandırılmaktadır. 

Bağışçı eylem alanı 5se f5lmde büyülü nesne olan kılıç üzer5nden kurulmakta; 
kılıcın elde ed5lmes5 sürec5, kahramanın sınanması ve güç kazanmasıyla 
5l5şk5lend5r5lmekted5r. Prenses ve baba eylem alanında M5ka ve Lord Asano’nun 
anlatıdak5 konumu bel5rg5nleşmekte, özell5kle Lord K5ra’nın planlarının hem Ako 
düzen5n5 hem de M5ka’yı hedef alması bu rol dağılımını desteklemekted5r. 

Ancak tablo genel olarak değerlend5r5ld5ğ5nde f5lmde düzmece kahraman 
5şlev5n5n net b5r şek5lde kurulmadığı görülmekted5r. Bu durum, f5lm5n Propp’un 
masal model5ne büyük ölçüde yaklaşmasına rağmen, modern s5nema anlatısı 
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5çer5s5nde bazı eylem alanlarının tamamen karşılanmayab5leceğ5n5 
göstermekted5r. 

 

SONUÇ 

Bu çalışma kapsamında 47 Ron'n f5lm5, Vlad5m5r Propp’un Masalın B'ç'mb'l'm' 
yaklaşımı çerçeves5nde çözümlenm5şt5r. Yapılan 5nceleme sonucunda f5lmde 
Propp’un bel5rled5ğ5 otuz b5r 5şlev5n büyük bölümünün anlatı 5çer5s5nde karşılık 
bulduğu tesp5t ed5lm5şt5r. Bununla b5rl5kte, bu 5şlevler5n f5lmdek5 gerçekleşme 
sırasının Propp’un masallar 5ç5n ortaya koyduğu sab5t d5z5l5mle b5reb5r 
örtüşmed5ğ5 görülmüştür. Özell5kle “Büyülü Nesnen5n Alınması”, “Ger5 Dönüş”, 
“İzleme”, “Güç” ve d5ğer bazı 5şlevler5n farklı konumlarda ortaya çıkması, 
s5nema anlatısının olayları dramat5k gerekl5l5kler doğrultusunda yen5den 
düzenleyeb5ld5ğ5n5 göstermekted5r. 

Propp’un s5mgesel göster5m5 ve f5lm5n s5mgesel göster5m5 aşağıdak5 g5b5d5r: 

Propp’un sKmgesel gösterKmK: ‘’Β Γ Δ Ε Ζ Ŋ Θ A A B C ↑ D E F G H I J K ↓ Pr 
Rs O L M N Q Ex T U W°ᴏ’’ 

FKlmKn sKmgesel gösterKmK: ‘’Β Γ Δ Ε Ζ Ŋ Θ A A B C ↑ D E Pr ↓ M G H I J F K 
Rs Q L O N Ex T U W°ᴏ’’ 

Bu göster5mler, f5lm anlatısında Propp’un 5şlevler5n5n büyük ölçüde 
korunduğunu; ancak 5şlevler5n sıralamasında çeş5tl5 sapmalar meydana geld5ğ5n5 
açık b5ç5mde ortaya koymaktadır. İşlevler5n sıralamasındak5 bu sapmalar, 
model5n geçers5zl5ğ5ne 5şaret etmekten z5yade anlatı ortamındak5 dönüşüme 5şaret 
etmekted5r. Masal anlatısında olaylar daha doğrusal ve nedensel b5r 5lerley5ş 
göster5rken, s5nema anlatısı ger5l5m kurma, karakter gel5ş5m5n5 destekleme ve 
dramat5k etk5y5 artırma g5b5 unsurlar neden5yle 5şlevler5 farklı noktalarda 
konumlandırab5lmekted5r. Bu durum, 5şlevler5n ortadan kalkmadığını, yalnızca 
anlatı yapısı 5çer5s5nde yen5den düzenlend5ğ5n5 göstermekted5r. 

Eylem alanları 5ncelend5ğ5nde, f5lmde saldırgan, kahraman, yardımcı, bağışçı ve 
gönderen roller5n5n bel5rg5n b5ç5mde kurulduğu; ancak düzmece kahraman 
5şlev5n5n net b5r karşılık bulmadığı görülmekted5r. Bu durum, modern s5nema 
anlatısının klas5k masal şemasını bütünüyle tekrar etmek yer5ne, bazı yapısal 
unsurları seçerek kullandığını göstermekted5r. 

Dolayısıyla modern s5nema anlatısı, Propp’un model5n5 doğrudan uygulamak 
yer5ne onu dönüştürmekted5r. İşlevler büyük ölçüde korunmakla b5rl5kte, 
dramat5k yapı, görsel anlatım ve karakter merkezl5 kurgu neden5yle sıralama 
esneyeb5lmekte ve bazı eylem alanları zayıflayab5lmekted5r. Bu bağlamda 
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Propp’un model5, modern f5lm anlatılarını katı b5r şemaya yerleşt5rmekten 
z5yade, anlatı yapısındak5 dönüşümler5 görünür kılan b5r çözümleme aracı olarak 
değerlend5r5leb5l5r. 

Bunun yanında 47 Ron'n f5lm5, Japon kültüründe öneml5 yer tutan sadakat, onur, 
fedakârlık, arkadaşlık, 5nt5kam ve efend5ye bağlılık g5b5 temaları Hollywood’un 
kahraman merkezl5 dramat5k anlatı yapısıyla b5rl5kte sunması bakımından da 
d5kkat çekmekted5r. Özell5kle Ka5 karakter5n5n dışlanmış b5r f5gürden mücadele 
sürec5 5çer5s5nde bel5rley5c5 b5r kahramana dönüşmes5, Japon anlatı geleneğ5ne a5t 
kolekt5f görev anlayışı 5le Hollywood s5nemasında sık karşılaşılan b5reysel 
kahraman dönüşümünün aynı anlatı yapısı 5çer5s5nde b5r araya get5r5ld5ğ5n5 
göstermekted5r. Bu yönüyle f5lm, yalnızca Propp’un 5şlevsel yapısının s5nema 
anlatısındak5 karşılıklarını ortaya koymakla kalmamakta, aynı zamanda farklı 
kültürel anlatı gelenekler5n5n modern s5nema 5çer5s5nde nasıl yen5den 
yorumlanab5ld5ğ5ne de 5şaret etmekted5r. 

Sonuç olarak bu çalışma, Propp’un masal b5ç5mb5l5m5 yaklaşımının yalnızca 
geleneksel anlatılarla sınırlı kalmadığını; fantast5k ve tar5hsel öğeler barındıran 
modern s5nema anlatıları 5ç5n de uygulanab5l5r olduğunu ortaya koymaktadır. 
İşlevler5n sıralamasındak5 esnemey5 ve bazı eylem alanlarının zayıflamasını 
ortaya koyarak, Propp model5n5n modern anlatı yapıları bağlamında nasıl 
dönüştüğüne da5r l5teratüre katkı sunmaktadır. Ayrıca çalışma, Japon kültürel 
anlatı unsurlarının Hollywood’un popüler s5nema anlatısıyla b5rl5kte ele alındığı 
b5r f5lm örneğ5 üzer5nden, Propp’un 5şlevsel yapısının farklı kültürel anlatı 
gelenekler5n5 5çeren çağdaş s5nema anlatılarında nasıl görünür hâle geld5ğ5n5 
göstermes5 bakımından da önem taşımaktadır. Bu yönüyle çalışma, anlatı 
kuramının çağdaş f5lm uygulamalarında yen5den değerlend5r5lmes5ne katkı 
sunmakta ve Propp model5n5n modern s5nema anlatıları bağlamında nasıl 
dönüştüğünü somut b5r örnek üzer5nden tartışmaktadır. 
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